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DAS OFFIZIELLE
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OFFIZIELL

»»ZUVERLASSIGE NEWS, TESTS UND TIPPS

SPIELBAR

»>»DIE EXKLUSIVE QUELLE FOR SPIELBARE DEMOS

'SCHNELLER

>>»NEWS UND TESTS AUS ERSTER HAND

DAS KONZEPT

3> DAS OFFIZIELLE XBOX-MAGAZIN wird von Leuten
produziert, die sich seit vielen Jahren mit Hingabe und
Engagement dem Thema Videospiele widmen. Wir sind
iiberzeugt, dass Spiele die aufregendste Form von
Unterhaltung reprasentleren

2> WIR GLAUBEN, DASS der Launch der Xbox eine der
wichtigsten Entwicklungen im Videospiele-Markt dar-
stellt. Die Xbox wird die PS2 oder den GameCube nicht
bedeutungslos machen - was wir uns als Spieler auch
niemals wiinschen wiirden. Die Power von Microsofts
neuer Maschine wird jedoch hervorragende Spiele und
eine groRere Vielfalt als je zuvor ermoghchen

»» DAS OFFIZIELLE XBOX-MAGAZIN zu sein, hedeutet
dass wir in der besten Position sind, um lhnen unpar-
teiische und ehrliche Testergebnisse zu bieten. Wir
machen keine Deals, um Zugriff auf fertige Spiele zu
bekommen. Wir liefern Ihnen, was Sie sich verdient
haben: ausgewogene, objektive und akkurate Tests,
die lhnen die Kaufemschetdung erleichtern.

» MICROSOFT HAT keinen Einfluss au[ DAS OFFIZ!ELLE
XBOX-MAGAZIN. Sobald uns das Material zuganglich
gemacht wurde, das wir fiir das Magazin benétigen, ist
Microsoft nicht mehr involviert. Microsoft liest die Tests
erst dann, wenn Sie es auch tun.

))WEIL wir das ofﬂz:elle Magazln sund haben wir bei-
spiellosen Zugriff auf die neuesten Xbox-Spiele-Projekte
und die Personen, die sie produzieren. Unsere Bericht-
erstattung bringt Sie naher an die aufregendsten Spiele
als jemals zuvor. Wir sprechen mit den Entwicklern
und verdffentlichen die besten neuen Bilder vor allen

anderen

»»UNSER OFFIZIELLER STATUS macht es uns maglich,
die Wahrheit aus Geriichten und Spekulationen heraus-
zufiltern. Sie konnen sich darauf verlassen, dass jeder
Bericht in diesem Magazin sauber recherchierte Infor-
mationen und keine halhgaren Geriichte enthalt.

2> THE FUTURE NETWORK produzlert off'zlelle )(hox—
Magazine in den USA, UK, Frankreich sowie Italien und
kann iiber Lizenznehmer Magazine fiir jede Xbox-kau-
fende Nation produzieren. Dies bedeutet, dass wir ein
riesiges Netzwerk an Journalisten auf der ganzen Welt
haben, bereit, die Entwickler zu besuchen, wo auch
immer sie sind, und exklusiv fiir das OFFICIAL XBOX
MAGAZINE World Network zu berichten.

2>WIR GLAUBEN, dass die Leser des OFFIZ!ELLEN
XBOX-MAGAZINES das Kostbarste sind, was wir haben.
Waihrend es unser Job ist, Sie mit den Demos, News
und Tests zu versorgen, die Sie brauchen, wollen

wir das Forum sein, wo Sie lhre Meinungen und
Erfahrungen mit der Xbox- Cornrnumty teilen kénnen.

A AHNUNGSLOS! Noch weill das Team (Lars Kroma( Hans Ipptsch ]ean-Remerjung Vorne Janina
Wintermayr, Manfred Reichl) nicht, dass ihnen die langste Teststrecke aller Zeiten bevorsteht.

ALLO, LIEBE LESER, machen Sie sich doch mal TITELTHEMEN
einen kleinen Spal und blattern Sie jetzt mal drei

Seiten weiter auf das Inhaltsverzeichnis, schlagen INDIANA JONES

Sie dann eine x-beliebige Review in unserem Action ab Seite 36
Testbereich auf und blattern dann doch einfach mal

zur letzten Seite.

A!so los! Sie haben genau einen Gedankenstrich Zeit! R!OX IJ!E Y
- Wird offiziell ab Seite 20
... na, ist lhnen etwas aufgefallen? Genau, Dead or Alive Xtreme Beach
Volleyball wurde entgegen unserer Ankiindigung nicht getestet. Das ist YAGER
zwar sehr schade, dennoch prasentieren wir lhnen in dieser Ausgabe Fliegt ab Seite 24

den bislang fettesten Testteil. Es ist schon fast gespenstisch, wie viele
wichtige Titel den Weg in unser Testlabor gefunden haben. Auf 50

Seiten nehmen wir heil} erwartete Titel wie Panzer Dragoon Orta, PANZER DF vl
Metal Gear Solid, Steel Battalion oder die deutsche Entwicklung Yager Drachenfeuer ab S
unter die Lupe. i
Daneben haben wir den Wertungskasten jetzt den Wiinschen XBOX MAN o
unserer Leser angepasst. In vielen Briefen wurden wir darum gebeten, Ist ein fﬁr-a]]@mét?y!gﬁ
et

anstelle unserer Beschreibung von Sound, Grafik und Spieldauer lieber
eine Prozentwertung einzufiihren. Mit dieser Ausgabe kommen wir die-
sem Wunsch nach und bieten nun zusatzlich eine Wertung fiir
Mehrspieler-Modi und Xbox Live.

Und wo renoviert wird, da wird auch weggeworfen. Fiir einen ver-
schwindend geringen Anteil der Leserschaft mag es zwar schade sein,
aber wir haben uns dazu entschlossen, den wohl am meisten gehass-
ten Superhelden der Welt in Rente zu schicken. Ein Akt, der die
Redaktion in zwei Lager spaltete:

Jean-Reiner Jung: ,,Schade, ich fand ihn recht witzig."

Manfred Reichl: ,Endlich ist der Kinder-Kase aus dem Heft!"

Janina Wintermayr: ,Wurde auch Zeit, dass dieser Depp weg ist."

Hans Ippisch: ,Verdammt! Fanboy war einfach Kult!"

Lars Kromat: ,Yeah, Platz fiir eine Seite Werbung mehr."
Stattdessen ist auf unserer letzten Seite jetzt eine griRere Vorschau.
Bleibt aber noch die Frage, was jetzt mit dem frei gewordenen Platz auf
Seite 97 passiert. Verraten mochten wir hier noch nichts - lassen Sie
sich tberraschen ...

In diesem Sinne
viel SpaR beim Spielen

IHRE REDAKTION
DAS OFFIZIELLE XBOX-MAGAZIN

yAUSGABED= 3



ANCED =
SPITZENSF

Wer jetzt einen neuen Abonnenten fiir DAS OFFIZIELLE XBOX-MAGAZIN
wirbt, hat die’Qual der Wahl unter reihenweiségenialen Pramien.

L \

Splinter Cell o Panzer Dragoon Orta

Fiir die einen ist es ein Action- - Segas Flugdrache ballert sich
spiel, fiir die anderen der erste durch eine wahre Grafikorgie.
Spionagesimulator der Welt! Bombastische Grafiken, wunder-
Auf leisen Sohlen durch die Nacht. . £ | schoner Sound und eine geniale
Topspion Sam Fisher schleicht & Spielbarkeit vereint dieses
sich durch einen waschechten \ Actionspiel des japanischen
Spionage-Thriller aus der Feder 7 g Kultentwicklers. Grandios!!!
] 2 N . Tom Clancys. Wenn Sie beinharte . Voraussichtlicher Erscheinungs-
Tom Claneys .

. \ Action magen, aber lieber denken k. termin 20.2.2003.
L’NTER | als blindlings ballern, dann ist % b o
Ch l l Splinter Cell thr Spiel. ' A ; Primien-Nr. 002204

v 4= ; Pramien-Nr. 002206

P:.// COMPUTECOE +++ HTTR.// COMPUTECDOE ++ HTTR.// COMPUTECDE ++ HTTR// COMPUTECOE +++



ABO-ANGEBOT KN =E=

RGB-Kabel

Darf's ein bisschen mehr sein?

Das Advanced RGB-Kabel von Microsoft
lasst keine Anschlusswiinsche offen.
Primien-Nr. 002213

Racing Evoluzione

Die Revolution im Rennspiel-Genre.
Entwerfen Sie |hre eigene Nobelkarosse.
Voraussichtl. Erscheinungstermin 6.2.2003,
Prémien-Nr. 002203

nimmer!
Pramien-Nr. 002207

Tiger Woods PGA Tour 2003
Die beste Golf-Simulation, die man zur-
zeit fiir die Xbox findet. Besser geht's

FIFA Football 2003

Der neueste Teil der erfolgreichen FIFA-
Serie tiberzeugt auf voller Linie. Kicken,
bolzen, gliicklich sein.

Pramien-Nr. 002208

Yager

Im Stile von Wing Commander bietet
Yager fantastische Cockpit-Action. Vor-
aussichtl. Erscheinungstermin Marz 2003.
Pramien-Nr. 002209

Tony Hawk's Pro Skater 4

Der Altmeister des Skateboards meldet
sich eindrucksvoller als je zuvor zuriick.
Der vierte und beste Tony HawlcTeil.
Pramien-Nr. 002210

Prémien-Nr. 002211

Metal Gear Solid 2: Substance

Mehr Extras und neue Missionen. Solid
Snake rockt auch auf der Xbox. Voraus-
sichtl. Erscheinungstermin 28.2.2003.

Dead or Alive Extreme Beach Volleyball
Die Dead Or Alive-Madels zeigen sich
mal von einer anderen Seite. Voraus-
sichtl. Erscheinungstermin Marz 2003.
Priamien-Nr. 002212

Abo-Angebot aus rechtlichen Griinden auf Deutschland und die Schweiz begrenzt. Versand der Pramien erfolgt mit UPS,

7) Ja, ich mochte das 2-Jahres-Abo von DAS OFFIZIELLE XBOX-MAGAZIN mit DVD!

(€ 176,40/24 Monate (= € 7,35/Ausgabe); Ausland € 202,80/24 Monate)

Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abe-Rechnung
geschickt wird (bitte in Druckbuchstaben ausfillen):

Name, Vorname

Strale, Nr.

PLZ, Wohnort

Telefon-Nr./E-Mail (fiir weitere Informationen)

Die Prémie geht an folgende Adresse:

Name, Vorname

StraBe, Nr.

PLZ, Wohnort

Telefon-Nr./E-Mail (fir weitere Informationen)

Aus rechtlichen Griinden diirfen Pramienempfinger und neuer Abonnent nicht ein und die-
selbe Person sein! Das Abo gilt fiir mindestens zwei Jahre und verlangert sich automatisch
um ein Jahr, wenn nicht spatestens sechs Wochen vor Ablauf des Bezugszeitraumes gekin-
digt wird, Die Priimie geht erst nach Bezahlung der Rechnung 2u. Das Abo-Angebat gilt nur
fiir DAS OFFIZIELLE XBOX-MAGAZIN

I

(UBRIGENS: Sie konnen sich auch von Personen, die DAS OFFIZIELLE XBOX-MAGAZIN
selbst nicht abonniert haben, als Abonnent werben lassen!

Der neue Abonnent war in den letzten zwbif Monaten nicht Abonnent von DAS OFFIZIELLE
XBOX-MAGAZIN,

Datum, Unterschrift des Abonnenten

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zustzlich zwei Ausgaben
kostenlos!

D Bequem per Bankeinzug (Pramienlieferzeit ca. 2 bis 3 Wochen)

Kreditinstitut:

Konto-Nr.

Bankleitzahl;

Kontoinhaber

:‘ Gegen Rechnung (Pramienlieferzeit 6 bis 8 Wochen)

XM 24 01
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A STEEL BATTALION // 032

Hhrat _ ‘1

4 METAL GEAR SOLID: SUBSTANCE // 040

/4

INDIANA JONES UND DIE e - a

LEGENDE DER KAISERGRUFT 036 -
ARCHAOLOGIE FUR ACTIONFREUNDE. Ist . Fax
Indy genauso gut wie im Kino? . 4 RAYMAN 3: HOODLUM HAVOC // 050

PANZER DRAGOON ORTA
IM RAUSCH DER SINNE. Der absolute
Grafik-Overkill in unserem Testteil.

MEmMORY

[ XBOX LIVE ]

SETTINGS

XBOX LIVE Fl'jR ALLE i MADE IN GERMANY! Das erste Spiel von

STARTSCHUSS! Am 14. Mérz geht Xbox = ‘ Yager Development konnte schon jede

{ive:offiziall ondina, 020 Menge Vorschuss-Lorbeeren abgrasen.
Halt es aber auch, was es verspricht?

B DRSS OFFIZIELLE -MAGAZIN




| X | DAS OFFIZIELLE XBOX-MAGAZIN

5050, 1E8eRiEs,
R -
L

O OFFIIRLLE ¥EOX -MRGRIN

Von AZ: Alle Spiele dieser Ausgab i
0 y i e lele dieser Ausgape
o P SR 005 MOTO GP2 094 HINTS AND CHEATS
086 DEMO-ANLEITUNGEN
BURNOUT 2: POINT OF IMPACT 012 AKTUELLY» 089 KOMPLETTLOSUNG:
CRIMSON SEA 010 014 CHARTS MECH ASSAULT
DER HERR DER RINGE: DIE ZWEI TURME 044 016 ENTER THE MATRIX 085 STARTSEITE PLAY:MORE
DINO CRISIS 3 010 020 FEATURE: XBOX LIFE FUR ALLE RUERIKEN>>
ENTER THE MATRIX 016 012 HARDWARE NEWS 003, EDITORIAL
FURIOUS KARTING 074 010 NEWS 006 ’NHALTSUBERSICHT
019 V-RALLY 3
HOUSE OF THE DEAD Il 02 o8 WAS KOMNMT WARN? 007 INHALTSVERZEICHNIS
INDIANA JONES UND DIE LEGENDE DER KAISERGRUFT 036 007 SPIELE-INDEX
UMFRAGE
— a TEST) DIE 97 EINHALBTE SEITE
LEGENDS OF WRESTLING 2 069 078 146 XBOX-TESTS IM VORSCHAU
LOTOS CHALLENGE 012 UBERBLICK IMPRESSUM
023 TEST-INHALTSVERZEICHNIS
METAL GEAR SOLID 2: SUBSTANCE 040
, 048 ATV 2
MORTAL KOMBAT: DEADLY ALLIANCE 060 044 DER HERR DER RINGE:
MoTO GP 2 008 DIE ZWEI TURME INDIANA JONES UND DIE
SRR B 074 FURIOUS KARTING LEGENDE DER KAISERGRUFT
NBA 2K3 064 :;qER KNSJE(:I)!’(:IEISL‘J‘#D DIE LEGENDE LAMBORGHINI
NFL 213 068 LEGENDS OF WRESTLING 2 e JEOON Dfl
N 2K 5 METAL GEAR SOLID 2: SHENNCE R
SUBSTANCE VEXX
NIGHTMARE CREATURES Il 012
MORTAL KOMBAT:
PANZER DRAGOON ORTA 028 DEADLY ALLIANCE
RACING EVOLUZIONE 010 MX SUPERFLY A 1
RAYMAN 3: HOODLUM HAVOC 050 NBA 2K3 HALO 2
RED FACTION 2 on NFL 243
NHL 2K3 P
ROLLERCOASTER TYCOON o5 VEXX
PANZER DRAGOON ORTA
Sl - RAYMAN 3: HOODLUM HAVOC YAGER
STEEL BATTALION a2 ROLLERCOASTER TYCOON
TEAM SAS or SHENMUE I
— - STEEL BATTALION
TOEJAM & EARL 3: MISSION TO EARTH 054 L?SEIS?SAN%I'SA&;#H
RS 5 WORLD RACING
WORLD RACING 066 YAGER
XGRA on
YAGER 024
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MOTO GP

4 In den Replays kénnen verschiedene Kameraperspektiven gewahit
ULTIMATE RACING TECHNOLOGY 2 R R

Das beste Motorrad-Rennspiel auf der Xbox geht

in die zweite Runde.

VON: JEAN-REINER JUNG

SPELE-INFOS

GABE ES EINEN PREIS fiir das
am meisten unterschatzte
Xbox-Spiel, so ware THQs

Rennspielreferenz MotoGP ein heilRer
Anwarter auf diesen Titel. Denn obwohl
es in unserer Ausgabe 01/2002 mit satten
88 Prozent auf den Rennspiel-Thron
gefahren ist, zucken die meisten Xbox-
Besitzer, wenn man sie auf diesen Titel
anspricht, unwissend mit den Schultern.
Erst der Start von Xbox Live hat mit der
Upgrade-CD, die jedem Starter-Kit bei-
liegt, MotoGP wieder ein wenig gepuscht,
aber der grofRe Erfolg blieb diesem Titel
unverdientermalen immer noch ver-
wehrt.

Mit dem nun angekiindigten zweiten
Teil wird sich das hoffentlich andern.
Basierend auf der realen MotoGP-
Motorrad-Meisterschaft, hatte das
Entwicklerteam Climax Zugriff auf die
Rennstrecken, Fahrer und Motorrader der
aktuellen Saison. Sollte Ihnen das nicht

B DAS OFFIZIELLE <&

geniigen, konnen Sie sich auch in einem
Editor einen eigenen Fahrer kreieren
und ihn durch das Bestehen kniffliger
Fahriibungen hochleveln.

Neben den bekannten Spielmodi
aus dem ersten Teil wie Schnelles
Rennen, Zeitrennen und Grand Prix
finden sich jetzt auch ein paar neue
Rennvarianten. Wenn Sie beispielsweise
der Meinung sind, dass die Strecke nicht
nur zum Heizen da ist, konnen Sie im
neuen Stunt-Modus zeigen, wie gut Sie
die Maschine wirklich beherrschen.

Freunde der gepflegten Multiplayer-
Unterhaltung diirfen sich iber einige
Erweiterungen freuen. Konnten im
Vorganger, wenn man nicht online oder
per Linkkabel spielen wollte, nur zwei
Spieler auf geteiltem Bildschirm gegen-
einander antreten, so soll es in MotoGP
2 moglich sein, mit bis zu vier Spielern
gleichzeitig im Splitscreen um die Wette
zu rasen.

Grafisch macht die recht frithe
Version schon einen kolossalen Eindruck.
Man hat es geschafft, die 16 Rennstrecken
noch detaillierter und realistischer ausse-
hen zu lassen, und ganz nebenbei auch
noch die Framerate von 30 auf 60
hochgeschraubt. Einem ruckelfreien

stehen.

1> -MAGAZIN

Rennspielspal diirfte somit im
Sommer nichts mehr im Wege @ 5= = A
4 Die Fahrerdaten wurden auf

werden.

ey

A Die Wetter-Effekte sind nicht von schlechten Eltern.
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Stamil gebracht.




16 Fahrer kimpfen um den ersten Platz.

b ——

4 Die Randbebauungen sind 1:1 von den Original-Strecken der MotoGP-Serie iibernommen.

HELOHNUNG FUR
AUSDAUERNDE FAHRER:
DER RISSZEICHNUNGS-MODUS

EINER DER HEIMLICHEN STARS des ersten MotoGP waren die freischalt-

baren Extras, die man fiir Siege im Arcade-Modus bekam. Nachdem man

einen Highscore hatte, erschien eine kleine Meldung auf dem Bildschirm
und man konnte im Options-Menii diverse Features anwahlen. Auch im zweiten Teil
werden Sie wieder mit neckischen Goodies belohnt. Bis jetzt existiert bereits ein Bild
des Risszeichnungs-Modus. Wie in dem bekannten Musikvideo ,Take on me" von a-ha
wird die gesamte Umgebung in Bleistift-Schraffierungen gezeigt. Wir rechnen jedoch
damit, dass sich die Burschen von Climax noch weitere iiberraschende Belohnungen
einfallen lassen werden, die sicherlich nicht eine bloRe Kopie des ersten Teils sein
werden. Wir sind gespannt.

yAUSGRBED= 3




Kurz, knackig, informativ:
Die Kurzmeldungen

Seit dem 15. Januar gibt es den
Software-Entwickler Rage nicht mehr.
Rage UK hatte letztes Jahr einen
erheblichen Fehlbetrag erwirtschaftet
und musste nun die Segel streichen.
Bis auf wenige Personen wurden alle
Mitarbeiter entlassen. Wer ab jetzt
den Vertrieb der verbleibenden Titel
wie Lamborghini oder Team SAS
iibernimmt, ist noch nicht bekannt.

Wie Infogrames in einer Pressemittei-
lung bekannt gegeben hat, wird der
Lightgun-Shooter House of the Dead
/il doch nicht in Deutschland erschei-
nen. Grund hierfiir ist, dass der Titel
den indizierten Vorganger des Spiels
enthalt, was eine sofortige
Indizierung nach sich ziehen wiirde.

Das von Xicat Interactive entwickelte
Lotus Challenge hat einen Publisher
gefunden. THQ wird das Spiel um
den englischen Kultflitzer nun ver-
treiben. Im Marz diirfen Sie dann
auf 15 verschiedenen Strecken mit
38 Lotus-Fahrzeugen die Strallen
unsicher machen.

Schnell, schneller, Burnout Auf dem
Highway ist endlich wieder die Holle
los. Acclaim bringt das sehr erfolgrei-
che Rennspiel Burnout 2: Point of
Impact nun auch fiir die Xbox heraus.
Das rasante Rennspiel lief auf der PS2
schon unglaublich fliissig und wir
sind gespannt, ob die Xbox-Version
technisch genauso brillant ist.

Ubi Soft hat die Rechte an der
Entwicklung und Publizierung der
Marlke Nightmare Creatures erwor-
ben. Nightmare Creatures 3, das
zuvor von Kalisto Entertainment ent-
wickelt wurde, soll 2004 erscheinen.
In dem Horror-Action-Adventure iiber-
nimmt der Spieler die Rolle der
Heldin Prag, die nachts mit einem
Raben verschmilzt.

Empire Interactive hat sich die Rechte
an Sony Pictures’ Blockbuster-Filmen
Bad Boys und Bad Boys Il gesichert.
Der erste Titel fiir PC und Konsolen
soll zeitgleich zum US-DVD-Start im
Winter 2003 erscheinen.

10 OASs OFFIZIELLE

DINO CRISIS 3 -

Dinos im Weltall. Das Alien bekommt Konkurrenz.

LANGE HAT MAN NICHTS
§> 7, mehr von Capcoms drittem

Action-Adventure Dino Crisis
3 gehort. Dass die Entwickler
zu oft Jurassic Park gesehen haben,
weill man seit Dino Crisis bereits. Aber
diesmal haben sie sich anscheinend
auch noch die kompletten Alien-Filme
reingezogen. Spielten die beiden
Vorganger noch auf tropischen Inseln,
verfrachtet Capcom im aktuellen Teil die
Dinojagd in den Weltraum. Sie und Ihr

b S

Team intergalaktischer Marines stolpern
uber ein langst verlassenes Raumschiff.
Die rostige Schiissel entpuppt sich bei
naherem Hinsehen als doch nicht so
unbewohnt und zu allem Uberfluss hat
die prahistorische Bordcrew einen ¢ i

*.

machtigen Appetit auf alle an Bord
befindlichen Zweibeiner.

Storytechnisch also nichts Neues,
fiir KKenner von Resident Evil und Dino
Crisis. Auer der Location gibt es jedoch
weitere Unterschiede: Dino Crisis 3 sefzt
auf noch mehr Action als die beiden
Vorganger. Wie es sich fiir einen SciFi-
Spiel gehort, darf da die Hightech-
Ausriistung natlirlich nicht fehlen. Dazu
gehort neben futuristischen Schiefeisen
auch das Jet-Pacl. Wir sind auf die erste
spielbare Version gespannt. (jw)

A Mit dem Jet-Pack si;;d g?oﬂe Hiirden kein Prohiém mehr.

4 Im dritten Streich von Capcoms Action-Adventure geht es in die unendlichen Weiten des Universums.

-MAGAZIN

_—
4 Mit Hightech gegen Urvieh.

A ,Houston, wir haben ein Problem."



RED FACTION II

Vive la Révolution! THQs Shooter auf der Xbox

FUNF JAHRE SIND SEIT DER
REBELLION auf dem Mars ver-
gangen. Seinerzeit wurde der

60 Frames pro Sekunde und exklusive
Multiplayer-Karten und
Charaldermodelle. (jw)

Kampf noch auf der PS2 aus-
getragen. Teil 2 des Ego-Shooters wird
nun auch auf der Xbox erscheinen. Der
GroBkonzern und Erzfeind aus dem
ersten Teil Ultor ist zerschlagen, dafiir hat
sich eine neue Bedrohung breit gemacht.
Diktator Viktor Sopot regiert mit eiserner
Faust sein Volk. Der Sprengstoffexperte
Alias und fiinf Elitesoldaten erheben sich
gegen die Tyrannei und wollen Sopots
Schreckensherrschaft endgiiltig ein Ende
setzen. Nicht nur die Story hat sich
weiterentwickelt, auch die Technik ist mit
der Zeit gegangen. Die innovative
Grafikengine Geo-Mod von Entwickler
Volition wurde entscheidend verbessert.
Die Engine erlaubt es dem Spieler, die
Spielumgebung zu verandern oder gar zu
zerstoren.

Xbox-Spieler diirfen sich bei dem
Multiplattform-Spiel auf spezifische Xbox-
Features freuen: hohe Texturaufldsung,

A Nicht schieflen, das sind lhre
Teamkollegen.

Uber 50 Attraktlonen warten auf dlém f
darunter auch die original US- Acht fte%
aus den 5 Sixflags-Parks - Fir deine ;
Besucher ist nur das Abgefahrenste &
verriickt genug.

Ihr wollt selber Landschaften und Szenarien
erstellen? Ok! Mit den neuen, fir die Xbox
optimierten, Design-Toolsi&t%8lles maglich:
von “Franks FuBba!Iwelt‘ “lauras
Lava Land".

" schreie deiner Gaste die Luft erfullen weift du, was deme 4
Besucher wollen® Immer krassere Achterbahnen und standig
wneue Attraktionen. Gib ihnen das, was sie aus vollen Lunqen}q
3 \‘:erlanqen Den Park der unbegrenzten Moglichkeiten. ; =
- g

ik, v

3 www.RoiierCoaste rTycoon.com

,;", g S &
A4 @“ m nmzs
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BUG BEI RACING
EVOLUZIONE

Seit dem 6. Februar ist Infogrames'
Rennspiel Racing Evoluzione nun
erhdltlich. Wie einige unserer Leser
berichteten, hangt sich die Xbox
beim Laden mancher Rennen auf.
Dem Hersteller Infogrames ist dieser
Fehler bekannt und er bietet auf sei-

ner Website (www.infogrames.com)

folgende Losung an:

Das Problem tritt auf, wenn Daten des
DVD-Laufwerks nicht richtig kopiert
wurden. Griinde hierfiir sind springen-
de DVDs, Erschiitterungen der Xbox,
Kratzer auf der DVD oder eine ver-
schmutzte DVD. Sollten Probleme
dieser Art auftreten, wenn man ein
Rennen laden oder starten will, helfen
folgende Schritte, um die Platte und
den Cache der Xbox zu léschen:

ACHTUNG: Wenn der Titel von der
Konsole geloscht wird, gehen alle RE-
Spielstande verloren. Um dies zu ver-
meiden, kénnen Sie diese vorher auch
auf eine Speicherkarte kopieren.

Kopieren der Spielstéande auf eine
Speicherkarte (im Controller):

- Starten Sie die Xbox ohne ein Spiel
und wahlen Sie SPEICHER

- Wihlen Sie die Festplatte

- Wahlen Sie das RE-Logo

- Wabhlen Sie den letzten Spielstand
und bestatigen Sie mit Button A

- Wihlen Sie KOPIEREN und
SPEICHERKARTE als Ziel der Kopie

- Wiederholen Sie diese Schritte fiir
jeden weiteren Spielstand

Loschen des Spiels von der Xbox:

- Starten Sie die Xbox ohne ein Spiel
und wihlen Sie SPEICHER

- Wahlen Sie die Festplatte

- Wahlen Sie das RE-Logo

- Wahlen Sie LOSCHEN

- Legen Sie nun das Spiel ein und
starten Sie die Konsole neu, um die
Spieldaten in den Cache einzulesen.

Nun kénnen Sie lhre alten Spiel-
stande wiederherstellen:

- Nehmen Sie das Spiel aus der Xbox,
um das Dashboard zu starten

- Wahlen Sie nun SPEICHER und
danach den Controller, auf dem die
Spielstande zu finden sind

- Wahlen Sie das RE-Logo und danach
den gewiinschten Spielstand

- Kopieren Sie den Spielstand auf die
Xbox-Festplatte.

- Kehren Sie zur Auswahl der
Spielstande zuriick (B-Button) und
wiederholen Sie diese Schritte fiir
jeden gewiinschten Spielstand

- Legen Sie nun wieder das Spiel ein
und starten Sie die Konsole neu.

CRIMSON

Gun Valkyrie fiir Arme oder mitreiBendes SciFi-Actionspiel?

O’Q NEIN, CRIMSON SEAIhat
nichts mit Crimson Skies zu
Y 0" tun. Ersteres ist von Koei und
. spielt anders als der Arcade-
Flugsimulator Crimson Skies von
Microsoft in einer SciFi-Umgebung.

In dem Action-Spektakel, deren
wenig geistreiche Story sich diverser
B-Movie-Elemente bedient und zum
Schreien klischeehaft ist, ballern Sie sich
in der Rolle des |AG-Agenten (Intelligence

Agency of the Galaxy) Sho durch zahlrei-
che Monsterscharen. Unterstiitzt werden
Sie bei der Alienhatz gelegentlich von
CPU-kontrollierten Kollegen. Diese kdn-
nen Sie zwar nicht selber aktiv steuern,
aber vorteilhaft platzieren.

In den Missionen miissen Sie entwe-

der alles abschieRen, was sich auf dem
Bildschirm bewegt, oder verschiedene
Aufgaben, wie das Aufspiiren eines
Artefakts oder einer Person, erledigen.

Fiir erfolgreich abgeschlossene Aufgaben
werden Sie mit Geldeinheiten belohnt,
die Sie spater fiir neue Waffen,
Ausriistungsgegenstande oder
Heilutensilien eintauschen kdnnen.

Optisch erinnert der Titel sehr an
Final Fantasy X, spielerisch an den
Ballertitel Gun Valkyrie. Freunde von
japanischen Leveldesigns haben mit
Crimson Sea also einen ganz heilRen
Favoriten. (jw)

~ Ballem bis der Arzt kommt.

XGRA

Moto GP trifft Quantum Redshift

<> WIR SCHREIBEN DAS 22. Jahrhundert. Formel-I1-
B <> und NASCAR-Rennen sind langst Schnee von
<> '. gestern. Heute ldmpfen draufgangerische Fahrer

‘ mit ihren aufgemotzten Bikes in der XG-Liga um
den Pokal. Acclaims Extreme-G-Racing-Serie hat in der
Vergangenheit die Spielerschaft gespalten. Wahrend
Speedjunkies gar nicht genug vom Geschwindigkeitsrausch
belkommen konnten, war anderen das Spiel einfach einen
Tick zu schnell und hektisch. Das soll sich beim vierten Teil
nun andern. Acclaim verspricht weniger Speed, dafiir mehr
Waffen. Technisch wird die Rennspielserie fiir die Xbox
natirlich auch noch ordentlich aufpoliert. (jw)

4 Motorradrennen in futuristischem Leveldesign.
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THE X-FILES

Vertraue niemandem ...

FANS DER KULTIGEN Mysteryserie diirfen sich
/\ freuen. Zwar liegt die Fernsehserie Akte X in

Deutschland in den letzten Zigen, Vivendi und

Fox Interactive sorgen aber fiir gruseligen
Nachschub Die Story des 3D-Survival-Horror-Spiels The
X-Files: Resist or Serve stammt sogar aus der Feder des
Autors der Fernsehserie. In den Rocky Mountains stoflen
Mulder und Scully auf eine Reihe ratselhafter Morde.
Ihre Untersuchung fiihrt die beiden bis zu einer
Forschungsstation im sibirischen Odland. Neben den beiden
Hauptpersonen, natiirlich mit den Originalstimmen der
Schauspieler, kommen im Spiel noch weitere bekannte
Personen wie Skinner oder die Einsamen Schiitzen vor. (jw)

4 Noch weill Mulder nicht, was auf ihn zukommt.




HARDLWARE 22

Das OXM-Testcenter priift Hardware auf Herz und Nieren, diesmal ...

FUNKY CONTROLLER Leider gab es am Controller keinen Platz

: mehr fiir die Memory-Card-Slots. Diese sind jetzt
in der Empfangsstation eingelassen und
befinden sich damit direkt an der Xbox.
Normalerweise ware dies kein Manko.
Xbox-Live-User, die ihr Headset in einen
dieser Slots stdpseln, sollten sich jedoch
daran gewchnen, direkt neben der
IM HAUSE BIGBEN machte man Xbox zu sitzen oder stopseln einen
leine Experimente und hat als Qriginal-Controller an.
Grundlage fiir das Design des
labellosen Funlkcontrollers den XS Controller
genommen. Jenes gute Stiick hat sich im
Hardware-Special der letzten Ausgabe ein
hartes Gefecht mit dem Controller S aus dem
Hause Microsoft geliefert und landete nur
ganz knapp auf dem zweiten Platz. So liegt
der Funky Controller gewohnt gut in der
Hand. Zusatzlich hat man der kabellosen
Variante noch eine weiche, angenehmere
Oberflache spendiert, die sich schon
fast samtig anfiihlt.

"%

FEREESTYLER BOARD

S der ,Tragfliche" auf das virtuelle TV-Aquivalent.
- Fiir alle anderen Steuerungen ist ein kleiner
Controller dabei, der sich bequem mit einer
Hand bedienen lasst. Im Praxistest lassen
sich Trendsportspiele aber definitiv schlechter
mit dem FreeStyle Board steuern als mit
einem normalen Controller. So bleibt das Brett
FANS VON RENNSPIELEN haben es leider nur ein netter Party-Gag, bei dem man
gut. Die Grafiken werden immer es sich zweimal {iberlegen sollte, ob er einem
realistischer, das Fahrgefiihl ebenfalls 100 Euro wert ist.
und als Tupfelchen auf dem i kann sich der
PS-Fanatiker auch noch ein Lenkrad auf den
Wohnzimmertisch stellen. Mit dem Thrust-
master FreeStyler Board ziehen Fans von Skate-
und Snowboardspielen nach und diirfen sich
auch einen Hauch von Realismus zwischen
Couch und Fernseher stellen.

Das robuste Brett halt auch unsportliche

Menschen bis zu 120 kg aus und iibertragt die
durch Gewichtsverlagerung erzeugte Neigung

Name i Kommentar Einschatzung

Controller

este Controller im Testfeld |11

Gewﬁhnnngsbedﬂrﬂlge analoge Buﬂuns
groR, aber gutes Handling. fio

mit dem grosen Origlnal Contmller

Empfehlenmert

[MadCatz MCZ Racing |
Memory Cards

yAUSGABE O3 12



SATURN

DIE XBOX-SPIELE

1. RACING EVOLUZIONE o
PUBLISHER: INFOGRAMES
Infogrames' revolutionares Rennspiel erobert im Sturm die Charts.

2. SPLINTER CELL @
PUBLISHER: UBI SOFT
Gegen heifle Schlitten kommt selbst Geheimagent Sam Fisher nicht an. ]

3. ROBBIE WILLIAMS EXCL. DVD KIT. @
PUBLISHER: MICROSOFT
Robbie Williams hat gut lachen. Sein Album verkauft sich wie warme Semmeln.es—

MONATLICH PRASENTIEREN WIR lhnen
die aktuellen Charts, ermittelt durch die
Verkaufszahlen der deutschen Saturn-
Markte. Anhand dieser Liste konnen Sie
ohne Probleme erkennen, welche Games
Ihre Freunde schon haben und Sie noch
nicht. Also, auf geht's ... zum Shopping.

g ¥
4 VON 0 AUF 100 in unter 10 Sekunden
schaffen es nicht nur die Autos in Racing
Evoluzione, auch das Spiel steigt gleich
von 0 auf Platz 1in die deutschen
Verkaufs-Charts ein. Das Rennspiel-
erlebnis im Stil von GT3 sorgt aber nicht
nur in den Charts fiir Furore.

4. MEDAL OF HONOR: FRONTLINE
PUBLISHER: MICROSOFT
Das Anti-Kriegsspiel halt auf Platz 4 tapfer die Stellung,

5. HALO
PUBLISHER: MICROSOFT
Der beriichtigte Jo-Jo-Effekt hat auch Halo befallen: Auf und ab in den Charts.

6. DEAD OR ALIVE 3
PUBLISHER: MICROSOFT
Microsofts Priigelreferenz auf der Xbox ist wieder neu in die Charts eingestiegen.

7. MORROWIND
PUBLISHER: UBI SOFT
Ubi Softs durchwachsenes Rollenspiel halt sich wacker in den Charts.

8. FIFA 2003
PUBLISHER: EA SPORTS
Das Bundesligafieber geht im Fernsehen und auf der Konsole wieder um.

9. JAMES BOND 007: NIGHTFIRE
PUBLISHER: ELECTRONIC ARTS
Ob Q Agent 007 in die oberen Rénge der Charts verhelfen kann?

10. TOM CLANCY'S GHOST RECON
PUBLISHER: UBI SOFT
Alleine oder tiber Xbox Live lehren Sie und Ihr Team den Terroristen das Fiirchten.

LESER
CHARTS

A SAM FISHER SCHLEICHT der
Konkurrenz einfach davon. Da kann
selbst Action-Legende Solid Snake nichts
ausrichten. Grafisch wie spielerisch ist
Splinter Cell ein Top-Titel und gehort wie
der Ego-Shooter Halo in jedes Xbox-
Videospielarchiv. Die neue Referenz im
Stealth-Genre.

4 UNE

Xbox in den cineastischen Genuss von
DVD-Filmen kommen will. Neben
Fernbedienung und Empfinger gibt's
gleich noch ein Schmankerl dazu:
Superstar Robbie Williams spendiert eine
DVD mit Songs und Videos aus seinem
neuen Album Escapology.

1. HALO 1. HALO 2

PUBLISHER: MICROSOFT PUBLISHER: MICROSOFT

2. SPLINTER CELL 2. DOOM 3

PUBLISHER: UBI SOFT PUBLISHER: ACTIVISION

3. SEGA GT 2002 WAN I ED 3. DEAD OR ALIVE XTREME

PUBLISHER: INFOGRAMES

MICROSOFTS EGO-SHOOTER hilt sich
hartnéckig in den Charts. Ob Verkaufs-
Charts, Leser-Charts oder Most Wanted:

+REINE MANNERSACHE", lautet bei
4. UNREAL CHAMPIONSHIP Most Wanted die Devise. Ego-Shooter,

Der Master Chief steht bei den Spielern
hoch im Kurs. Da kommt selbst das
grandiose Multiplayer- und Xbox-Spiel

Unreal Championship nicht dagegen an.
Auch bei den Action-Titeln liegt - wie zu
erwarten - Splinter Cell ganz vorne. Mal

PUBLISHER: INFOGRAMES schéne Frauen und spektakuldre
KKémpfe stehen bei Ihnen auf dem

5. RACING EVOLUZIONE Einkaufszettel. Auf Microsofts heill

PUBLISHER: INFOGRAMES erwarteten Shooter Halo 2 miissen Sie
aber noch bis Ende des Jahres warten.

6. JET SET RADIO FUTURE Bis das Grafikfeuerwerk Panzer Dragoon

PUBLISHER: SEGA Orta und Microsofts Beach Volleyball in

sehen ob sich das mit Metal Gear Solid
andern wird.

den Liden steht, dauert es aber nicht
7. QUANTUM REDSHIFT mehr lange.

PUBLISHER: MICROSOFT

8. MORTAL KOMBAT:
DEADLY ALLIANCE
PUBLISHER: KONAMI

9. FIFA 2003
PUBLISHER: EA SPORTS

10. MOTO GP
PUBLISHER: THQ

1€ 0AS OFFIZIELLE X80 -MAGAZIN

BEACH VOLLEYBALL
PUBLISHER: MICROSOFT

4. NINJA GAIDEN
PUBLISHER: MICROSOFT

5. PANZER DRAGOON ORTA
PUBLISHER: INFOGRAMES

6. YAGER
PUBLISHER: THQ

7. FABLE
PUBLISHER: MICROSOFT

8. DINO CRISIS 3

PUBLISHER: CAPCOM

9. SOUL CALIBUR 2
PUBLISHER: NAMCO

10. STEEL BATTALION
PUBLISHER: CAPCOM
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Alle Erscheinungstermine auf einen Blick thne cewann

HERSTELLER TERMIN TITEL HERSTELLER TERMIN H IT KAN D I D AT E N

2003 wird ein heilRes Jahr fiir die

MARZ FUTURAMA SCi 200 Xbox. Hier eine kleine Auswahl
DEAD OR ALIVE XTREME BEACH VOLLEYBALL MICROSOFT Mirz GODZILLA; DESTRQY ALL MONSTERS MELEE INFOGRAMES Mai hitverdéchtiger Spiele:
DEFENDER MIDWAY 14. Marz HALO 2 MICROSOFT 4. Quartal

DER HERR DER RINGE: DIE ZWEI TURME EA 14, M"a‘rz HAVEN: CALL OF THE KING MIDWAY Mirz

DR. MUTO MIDWAY Marz HULK VIVENDI Juli

FREEDOM: THE BATTLE FOR LIBERTY ISLAND EA 21. Marz | GLADIATOR ACCLAIM 4. Quartal

JURASSIC PARK: OPERATION GENESIS VIVENDI 28, Marz INDIANA JONES U.D.L.D. KAISERGRUFT EA 2003

LOTUS CHALLENGE THQ Marz INDY RACING LEAGUE CODEMASTERS 1. Quartal

MINORITY REPORT ACTIVISION 20. Marz JANE'S USAF THO 2003

METAL GEAR SOLID 2: SUBSTANCE KONAMI Marz KAMEO MICROSOFT 2003 A

MX SUPERFLY THQ 7. Marz KILL BILL VIVENDI 2003 / &

NHL 2K3 INFOGRAMES 27. Marz LEGENDS OF WRESTLING 3 ACCLAIM 4, Quartal & & L
NBA 2K3 INFOGRAMES 27. Marz PEEICHE SEVEN VIDWAY o003 # D. HERR D, RINGE: DIE ZWEI TURME
NFL 2K3 INFOGRAMES 21. Marz MACE GRIFFIN BOUNTY HUNTER VIVENDI 2003 Sscheingriennin: 1, biste
PANZER DRAGOON ORTA INFOGRAMES 20. Marz MALIGE VIVENDL 2003

RAYMAN 3: HOODLUM HAVOC UBI SOFT 3. Marz MIDTOWN MADNESS MICROSOFT 2003

STAR WARS: KNIGHTS OF THE OLD REPUBLIC EA 7. Marz IRl WAPOSSIREE INFOGRAMES 2007

STAR WARS: THE CLONE WARS EA 28. Marz Y T e

STEEL BATTALION CAPCOM Mérz TTRTE] O g

JOF ANGLER THO 284 NBA JAM 2004 ACCLAIM 4. Quartal

MOLILEAER A ey Gl NIGHTMARE CREATURES 3 UBI SOFT 2003

VB ACCLAIM Marz NINJA GAIDEN MICROSOFT 2003

V-RALLY 3 INFOGRAMES 27. Marz YT Careon per :

WAKEBOARDING UNLEASHED ACTIVISION Mérz AT Y — 4 HALO 2

e L A OPERATION FLASHPOINT CODEMASTERS 3. Quartal

ZARER IMECURAMES Culliar PERFECT DARK 2 MICROSOFT 2003

APRIL PROJECT BGRE UBI SOFT 2003

CRIMSON SEA THQ April PROJECT GOTHAM RACING 2 MICROSOFT 2003

DRAGON'S LAIR 3D UBI SOFT 24. April PHANTASY STAR ONLINE SEGA 3. Quartal

RED FACTION 2 THQ April QUAKE 4 ACTIVISION 2003

SPEED KINGS ACCLAIM April RAINBOW SIX: RAVEN SHIELD UBI SOFT 2. Quartal

WOLVERINE'S REVENGE ACTIVISION 17. April RETURN TO WOLFENSTEIN ACTIVISION 2003

2003 RE-VOLT LIVE ACCLAIM Mai

T ST T RUN LIKE HELL VIVENDI 2003 A YAGER

ALTER ECHO THQ September et S e Erschelnungstermin: 28. Mérz
AMPED 2 MICROSOFT 2003 SOUL CALIBUR 2 NAMCO 2003

BAPHOMETS FLUCH 3 REVOLUTION 2003 SELE LY L a003

o MIGROSOET 05 STAR WARS GALAXIES LUCASARTS 2003

R T o Sy STARCRAFT: GHOST BLIZZARD 2003

ERTTEFORCE TR S STARSKY AND HUTCH EMPIRE 4 2003

PREED o AT STATE OF EMERGENCY TAKE 2 2003

BURNOUT 2: POINT OF IMPACT ACCLAIM Mai SRR i EHARIEGEAM el

CAPCOM VS, SNK T 2007 SUDEKI MICROSOFT 4. Quartal

DREI ENGEL FUR CHARLIE UBI SOFT 2003 SX SUPERSTAR ACCLAIM Mal

CLUB FOOTBALL CODEMASTERS 1. Quartal TEAM SAS T8A 2003 A FABLE

COMANCHE NOVALOGIC 2003 THIEF 3 EIDOS 2003 Erscheinungstermin: 2003
CRIMSON SKIES MICROSOFT 3. Quartal TOCA RACE DRIVER CODEMASTERS 2003 -
DAKAR 2 ACCLAIM Mai TOM & JERRY: KRIEG D. SCHNURRHAARE UBI SOFT 2. Quartal E‘f{‘;’fﬁ"ﬁ”
DINO CRISIS 3 CAPCOM 2003 TOP SPIN MICROSOFT 2003

DEUS EX 2 EIDOS 2003 TRUE CRIME: STREETS OF LA ACTIVISION 2003

DRIVER 3 INFOGRAMES 2003 TRUE FANTASY MICROSOFT 4. Quartal

DUNGEONS & DRAGONS HEROES INFOGRAMES Juni UNREAL 2 INFOGRAMES 2003

EVIL DEAD: BOOMSTICK THQ Juni URBAN FREESTYLE STREET SOCCER  ACCLAIM August

ENTER THE MATRIX INFOGRAMES 15. Mai VIRTUA FIGHTER 4.1 SEGA 2003 ;

FABLE MICROSOFT 2003 WORLD CHAMPIONSHIP SNOOKER CODEMASTERS 1. Quartal idhid

FOUR HORSES OF APOCALYPSE 300 2003 XGRA ACCLAIM August 4 TEAM SAS

FREEKSTYLE 2 ELECTRONICARTS 2003 Xl UBI SOFT 3. Quartal Erscheinungstermin: 2003

yAUSEARBE D3 1S
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I(an__1£1f gegen die Maschinen geht weiter. Im Mai kommt nun end-
dzeit-Thriller Matrix fiir die Xbox.

= ' llc d;Er

VON: JANINA WINTERMAYR

AS IST DIE MATRIX?
Welcher Kinobesucher hat
sich nach dem ersten
Matrix-Film nicht mindes-
tens einmal diese Frage
gestellt. Die Matrix ist vor
allem eines: ein Erfolgskonzept. Der revolutio-
nare Mix aus sensationellen Spezialeffekten,
ausgefeilten Kampf-Sequenzen und einer philo-
sophisch angehauchten Story hat unzéhlige
Preise gewonnen und Millionen von Dollar ein-
gespielt. Im Mai 2003 kommt nun endlich die
lang erwartete Fortsetzung des Megasellers in

die Kinos. Parallel zum zweiten Film erscheint
auch das Konsolen- und PCSpiel Enter the
Matrix. Infogrames und Shiny Entertainment
haben sich des ehrgeizigen Projekts angenom-
men. Shiny, das in der Vergangenheit durch
solch innovativ und spielerisch geniale Titel wie
Earthworm Jim, MDK und Messiah glanzte,
arbeitet seit 2001 an dem Titel. Die Macher von
Enter the Matrix haben eng mit den Regis-
seuren und Autoren Andy und Larry Wachowski
zusammengearbeitet. Warner und Infogrames
halten sich, was den Plot angeht, bedeckt. Nur
5o viel ist bekannt, dass Neo und die letzte
Zufluchtsstatte der Menschen, die Stadt Zion, in
grolRer Gefahr sind. Die Handlung wird sich mit
dem zweiten Film Matrix Reloaded an einigen
Stellen iiberschneiden. Zwar finden die beiden
Geschichten zeitgleich zum Ende, aber an ver-
schiedenen Orten und in einer anderen Situ-
ation. Trotzdem, wer sich die Spannung beim
Kinobesuch nicht schon vorher verderben will,
sollte das Spiel erst nach dem Film spielen.
Fiir alle Keanu-Reeves-Fans erstmal eine
schlechte Nachricht: Widerstandskimpfer 23



TG ENTER THE MATRIX @

ANIMATRIX~2

" WER WIRKLICH WISSEN WILL, was die
.~ 'Matrix ist, sollte sich neben Film,
Videospiel und Comic auch die neun
Animefilmchen zu Gemiite fiihren. Die
Kurzfilme wurden von sieben namhaften
Regisseuren aus der Branche, darunter
Mahiro Maeda (Blue Submarine No. 6)
Yoshiaki Kawajiri (X) und Shinichiro
Watanabe (Cowboy Bebop) produziert und
kénnen unter www.whatisthematrix.com
kostenlos heruntergeladen werden.

A Solche Verrenkungen sehen besonders in Slow-Motion fantastisch aus.

A Die Fr weilk auszuteilen. Niobes Kung-Fu Training hat sich -ausgezahlt. :

.Das Spiel beleuchtet ganz neue > HONUS

; hh INFC
und andere Aspekie als der Film. PRIRalE
Shiny Entertainment war
nicht die erste Wahl fur
» Neo wird im Spiel zwar vorkommen, aber  andere aus allen Rohren. Ihr Partner wird das ambitionierte Ma-
nicht als spielbarer Charakter. Den Grund lhnen hier tatkraftig zur Seite stehen, auch trix-Projekt. Wie wir
dafiir konnte uns Entwickler David Perry erkla- wenn Sie ihn nicht steuern. Enter the Matrix ist  FEUEL T E TS
ren: ,Nach dem ersten Film ist Neo sehr stark, aber kein Rennspiel. Die Fahreinlagen dienen Bungie (Halo) ebenfalls
ja fast gottahnlich geworden. Es hatte wenig nur dazu, die Figuren von Punkt A nach Punkt gefragt.
Sinn gemacht, ein Spiel mit einem so méchti- B zu bringen. Das sehr missionshezogene
gen Charakter auszustatten, da es dem Spieler Gameplay setzt die Schwerpunkte eindeutig > BONUS-FEATURE
laum Herausforderungen bieten wiirde." auf spektakuldre Kampfe. Hier kommt dann Das Hacking-System,
Stattdessen schliipfen Sie in die Rolle der der oft kopierte und doch unerreichte Bullet- das lhnen erlaubt, aus
Freiheitskdampfer Niobe und Ghost. Niobe Time-Effekt zum Einsatz. In Zeitlupe lassen sich  FEEERE AT
ist die Kommandantin eines Logos, dem die verriicktesten Bewegungen ausfiihren. Spiel Informationen he-
Hovercraft aus dem Film, und Ghost ist der Gegner konnen mit einem Schlag meterweit rauszuholen, ist fiir den
Waffenexperte. Bei Ihrem Kampf gegen die durch die Luft katapultiert oder breite Spielablauf ohne Belang
Matrix werden die beiden von Sparks, dem Schluchten mit einem einzigen Sprung liber- und dient alleine der
Hacker und Operator des Teams, unterstiitzt. wunden werden. Die Slow-Motion-Aktionen Unterhaltung.
Zu Anfang entscheiden Sie sich entweder fiir sehen fantastisch aus, erfordern aber auch eine  FEEERE RN
Niobe oder Ghost und bleiben auch wéhrend gehérige Portion Geschick, wie Dave Perry Ihnen das Spiel eine
des ganzen Spiels iiber bei dieser Figur. In eini-  erklart. ,Bei unerfahrenen Spielern, die nicht real existierende
gen Situationen, wenn Sie mit einem Fahrzeug wissen, wie Combo-Bewegungen funktionieren, |GG e E TR Cl
vor lhren Verfolgern fliichten, kdnnen Sie aber sieht selbst sinnloses Knopfgedriicke immer Sie Infos rund um die
{ zwischen den Charakteren wechseln. Wahrend noch beeindruckend aus, aber die richtig Matrix erfahren.
THE FINALFIJGH'I' OFTHEOSIRIS Squam | der eine am Steuer sitzt und lenkt, ballert der tollen Moves lassen sich nur mit viel

KID'S STORY - Shinichiro Watanabe

»AUSGABE D3 17



AR IN DIE MATRIX

Die Matrix ist ein diisterer, aber vielschichtiger Ort. Hier ein kleiner Ausblick, wohin Shiny die Spieler spater im Spiel hinfiihren wird:

A Bitte verstauen Sie lhr Gepack ordnungsgemaR
unter lhrem Sitz.

A Grau in Grau gibt sich der Himmel aus dieser
Perspektive vom Hochhaus.

A Ein Kraftwerk gehort bei Actionspielen fast schon
zum Standard.

A Gediegene Teestube: Hatten Sie lieber Mlch oder
Zucker zu lhrem Tee?

Loch nie wurde die Bullet-Time so
gekonnt in Szene gesetzt wie hier.”

» Ubung beherrschen." Nicht nur das Kampfsystem
ist auBerordentlich aufwendig, hinter dem gesam-
ten Projekt steckt jede Menge Arbeit. Fiir die lebens-
echten Bewegungen wurden Niobe-Darstellerin Jada
Pinkett-Smiths und Ghost-Darsteller Anthony Wongs
Male mit einem aufwendigen Motion-Capturing-
Verfahren eingelesen und auf ein 3D-Gitter iibertragen.
Mehr als 4.000 Aufnahmen waren ndétig, bis die
Bewegungen der Charaktere perfektioniert waren. Das
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Ergebnis kann sich sehen lassen. Je ndher die Kamera
an die Figur heranzoomt, desto mehr Details werden
sichtbar. Auch die Animationen der Figuren sahen bei
unserem Besuch auf einer Pressevorfithrung in London
butterweich aus. Uber die Grafikqualitét des eigent-
lichen Spiels kénnen wir jedoch noch nicht viel sagen,
da wir nur die Gelegenheit hatten, in einem extra fiir

die Presse konstruierten Level das Gameplay anzutesten.

Von einer kurzen Fahrsequenz einmal abgesehen, die

T

A Abin den Untergrund! Auch ein sehr beliebte

bei Spieleentwicklern.

A Der Zen{iane verbreitet eine triigerische Ruhe. )
Hiibsch, aber gefahrlich.

im Vergleich zum Vorfiihrlevel recht magere Texturen
bot, hiillt sich Infogrames in Schweigen, was das .
Leveldesign angeht. Wollen wir hoffen, dass der Titel bis
zum Start im Mai noch einmal grafisch (iberhoft wird.
Uber Online-Gaming via Xbox Live konnte uns David
Perry nur so viel verraten: ,Natiirlich will Microsoft mit
Enter the Matrix online gehen, aber wir wissen noch
nicht, ob uns die Zeit bleibt, das Feature einzubauen."
Mit einer angegebenen Spieldauer von 15 Stunden diirf-
te Enter the Matrix zu einem kurzen Vergniigen werden.
Inwieweit das Spiel in der Vollversion dann Vergniigen
bereitet, zeigt sich erst im Mai. Der erste
Eindruck war jedoch vielversprechend und wir

warten gespannt auf die erste spielbare Version.




Neue Konkurrenz fiir Colin McRae? V-Rally 3 setzt
zum Uberholmanaver auf der Xbox an.

@, . V-Rally 3fiir die Xbox ist
QO" nicht nur eine lieblose PS2-

’ Umsetzung”, verspricht Larry
’ Sparks, Vizeprasident von
European Marketing Infogrames. Da hat
der gute Mann Recht, denn auch wenn
es V-Rally 3 schon vor knapp einem Jahr
auf der PS2 gab, steht den Xbox-Besitzern
im April keine 1:1-Konvertierung des er-
folgreichen Rallye-Spiels ins Haus. Die
Eden Studios haben sich im letzten Jahr
ins Zeug gelegt, um V-Rally 3 fiir die Xbox
auf den neuesten Stand zu bringen.
Einen der groRten Kritikpunkte soll es
nun nicht mehr geben: Die Fahrphysik
wurde entscheidend vereinfacht und
somit einsteigerfreundlicher gemacht.
Aber keine Sorge, V-Rally 3 geht trotzdem
eher in Richtung Simulation als Arcade.
Schon in der Preview-Version lieRen sich
die Offroad-Boliden um einiges leichter
als in den Vorgangern steuern. Zudem
haben die Entwickler auch noch mal die
Grafil aufpoliert und ein paar Effelte
mehr eingebaut. Neben den entscheiden-
den Verbesserungen wurden auferdem
die Strecken erweitert. Das Spielprinzip
und die Modi sind aber immer noch
gleich geblieben. Im Meisterschafts-

SEXTOREN
FaE=E

- Fiir die Xbox wurden extra mehr Spezialeffekte eingebaut.

modus treten acht Teams mit je zwei
Fahrern gegeneinander an. Bevor Sie
aber in der Rallye-Elite mitmischen diir-
fen, miissen Sie erst einen Rennstall fin-
den, der Sie unter Vertrag nimmt. Als
Unbekannter in der Rallye-Branche wer-
den Sie nattirlich von einem interessier-
ten Team nicht mit Kusshand genom-
men, sondern miissen erst eine Kost-
probe Ihres fahrerischen Kénnens ablie-
fern. Erst nach bestandener Testfahrt
werden Sie angeheuert. Bevor Sie sich
aber verpflichten lassen, sollten Sie den
Rennstall gut unter die Lupe nehmen.
Urteilen Sie nach den Parametern Zuver-
Iassigkeit, Team-Moral, Leistungsniveau
und Budget, ob das Team und dessen
Auto |hren Anspriichen geniigen. Haben
Sie sich fiir einen Rennstall entschieden,
kémpfen Sie in vier Rallyes mit jeweils
fiinf Etappen um die Meisterschaft. Nur
wenn Sie aus den einzelnen Ligen als
Sieger hervorgehen, |dsst man Sie spater
hinter dem Lenkrad eines leistungs-
starken 2.0 L Peugeot 206 oder Subaru
Impreza Platz nehmen. Uber das anspre-
chend gestaltete Menii haben Sie jeder-
zeit Zugriff auf lhre Renndaten, Angebote
anderer Rennstélle und Teaminformatio-
nen. Im Quick Race brettern Sie entwe-
der bei Zeitrennen oder Challenges durch
die Pampa. V-Rally kann auf eine sehr
erfolgreiche Vergangenheit zuriickblicken
und es spricht eigentlich nichts dagegen,
dass sich dieser Trend auch in Zukunft
und auf der Xbox fortsetzt. (jw)

0. PLAYER

Veikswagen Racing

AUTODATEN

s
El\ﬂ;

il Saison |
Jawar

JRaang

 Herzlichen Gliickwunsch! Sie stehen nun bei Volkswagen unter Vertrag.

4 Die Grafik wurde ebenfalls eiﬁer Frischzellenkur unterzogen.

SEKTOREN

ZEIT

| 4 Die Rallye-Fahrpriifung.

'PROBEFAHRT

NACHDEM VOLKSWAGEN uns als
| Fahrer nicht wollte (und das nur

wegen ein paar Kratzer und Dellen im

| Auto), versuchen wir unser Gliick nun
| bei Citroen. Wenigstens gestattet uns

| dieser Rennstall mehrere Versuche. Bei
| hoch dotierten Teams wie Volkswagen
| muss es aber gleich beim ersten Mal

klappen, ansonsten werden Sie nicht

| ins Team aufgenommen.
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XBOX LIVE FUR ALLE

4 So sieht Ihr Xbox-Startbildschirm aus, wenn Sie
das Programm der Starter-DVD installiert haben.

4 Anschlussprobleme? Wenn es Probleme mit der
Verbindung zu Xbox Live gibt, lsst die Box ein
Diagnoseprogramm laufen.

14. Marz 2003. Die Xbox feiert Geburtstag und geht nun endlich offiziell online.

@, Isteswirklich schon ein Jahr her, dass die
’00" Xbox in Europa an den Start ging? Die Zeit
vergeht doch schneller, als man denkt. Der
erste Geburtstag ist jedoch nicht nur fiir
Videospiel-Historiker interessant, denn piinktlich am
14. Mérz kommt die Online-Erweiterung der Xbox in die
Laden.

Wahrend GameCube- und PlayStation-2-Besitzer
noch ein wenig warten miissen und nebenbei auch
nochmals Geld fiir ein Modem ausgeben miissen, heilt
es bei den Xbox-Usern ,lt's all in the Box". Das Modem
ist ndmlich bereits in der Xbox integriert und muss nicht
nochmals zusétzlich eingebaut werden. Wer sich den
schwarzen Kasten schon mal ein wenig naher
angesehen hat, dem wird sicherlich aufgefallen sein,
dass sich neben dem Videoausgang ein
Netzwerkausgang befindet, der bisher nur fiir das
Verlinken mehrerer Xbox-Konsolen benutzt werden
konnte. Dies ist aber auch gleichzeitig der Anschluss an
die Welt von Xbox Live.

Bevor Sie piinktlich am 14. Marz zum nichsten
Videospiel-Handler stiirmen und fiir das Starter-Set 59
Euro ausgeben, sollten Sie besser nochmals iiberpriifen
ob Sie alle Grundvoraussetzungen mitbringen, um
online gehen zu konnen.

Zunéchst brauchen Sie unbedingt einen DSL-
Breitband-Anschluss. Dieser ist unbedingt nétig, da dies
der einzige Internet-Standard ist, den die Xbox
unterstiitzt. Es ist dabei vollig egal, ob Sie nun unter

"
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T-DSL, Q-DSL oder einem lokalen Anbieter angemeldet
sind. Die Xbox nutzt einfach den Zugangscode, unter
dem Sie auch schon mit lhrem Computer angemeldet
sind.

Als Nachstes ist es unumganglich, dass Sie eine
Kreditkarte besitzen. Um sich mit einem neuen Konto
bei Xbox Live anzumelden, miissen Sie namlich lhre
Kreditkartennummer eingeben. Microsoft will damit
sichergehen, dass sich hinter jedem angemeldeten
Nickname auch nur ein menschliches Wesen verbirgt
und sich Hacker oder Cheater nach ihrer Sperrung nicht
einfach unter einem anderen Namen einloggen kénnen.
Das mag zwar ein wenig pedantisch klingen, aber wenn
Sie jemals mit Segas Dreamcast-Konsole online waren
und bei fast jedem Spiel auf Cheater und Hacker
gestolRen sind, dann verstehen Sie sicherlich, wie
erleichternd es sein kann, diese Spielverderber ein fiir
alle Mal los zu sein.

Wenn Sie diese beiden Anforderungen erfiillen, sind
Sie schon mal auf der sicheren Seite. Jetzt kann es
jedoch immer noch zu einigen Problemen kommen -
und um gegen diese gewappnet zu sein, brauchen Sie
einen PC. Die Einrichtung von DSL ist mit der Xbox
alleine n@mlich nicht immer méglich. Je nach Anbieter
ist es manchmal nétig, einen Router zwischen die Box
und das DSL-Modem zu setzen. Um diesen einzurichten,
braucht man einen PC.

Jetzt kann eigentlich nichts mehr schief gehen,
wenn Sie sich das Xbox Live Starter Kit zulegen.

Nachdem Sie die beigelegte DVD in das Laufwerk der
Xbox eingelegt haben, installiert sich auf der
Benutzeroberflache das Xbox-Live-lcon, von wo aus Sie
sich anmelden kénnen und lhre Kontoverwaltung
betreiben. Sobald die Anmeldung erfolgt ist, nutzen Sie
den Online-Service fiir ein Jahr kostenlos. Dies ist im
Preis von 59 Euro des Starter-Sets inbegriffen. Bis jetzt
steht {ibrigens noch nicht fest, wie viel Xbox Live kosten
wird, wenn dieses Jahr um ist. Microsoft wird in den
kommenden Monaten beobachten, wie groB das
Interesse der Xbox-Besitzer ist, und daran die
zukiinftigen Kosten festmachen.

Ob sich Xbox Live zurzeit lohnt, muss jeder fiir sich
selbst entscheiden. Werfen Sie doch mal einen Blick auf
die nebenstehende Tabelle der aktuellen Spiele, welche
die Online-Funktion nutzen. Unsere Erfahrung hat
gezeigt, dass in der Testphase fast nur Moto GP oder
Unreal Championship gespielt wurde. Etwas weniger
Zulauf hatten Mech Assault und Ghost Recon, wihrend
man bei Whacked! schon ein wenig Geduld beweisen
musste, bis man weitere Spieler auftreiben konnte.

In Zukunft kénnte dies aber auch ein wenig anders
aussehen. Denn Titel wie Phantasy Star Online, Halo 2
oder Project Gotham Racing 2 werden sicherlich neue
Spieler online ziehen. Bei keiner anderen Konsole ist die
Online-Tauglichkeit namlich so gut durchdacht wie bei
der Xbox. Besonders das Mikrofon erleichtert die
Kommunikation ungemein und der Spielfluss wird
durch das Chatten nicht unterbrochen.



A Das im Starter-Set enthaltene Headset wird in
einen der beiden Memory-Card-Slots gesteckt. Den
Ohrstopsel kann man iibrigens ganz beliebig auf die
rechte oder linke Seite klemmen.

manmadea +0,00
Mike The Ma..-2,35

4 Die Online-Version von Moto GP liegt dem
Starter-Set bei. Um alle Strecken fahren zu konnen,
benétigen Sie jedoch ebenfalls die separat erhalt-
liche Offline-Vollversion.

EIN BLICK

La*
4 Auch eine Demo-Version von Whacked! liegt dem
Starter-Set bei. Das ausgeflippte Party-Spielchen
kann kurze Zeit amiisieren. Eine SpielspaR-Granate
ist der Titel allerdings nicht.

IN DIE XBOX-

— .
S NETZWERKEINRICHTUNG

ZURUCK @

Schon erhiltlich

Titel Genre

Ghost Recon Taktik-Action
Mech Assault Action

Moto GP Rennspiel
MX Superfly Rennspiel
NBA 2k3 Sport

NFL 23 Sport

NFL Fever 2003 Spart

NHL 2k3 Sport
Splinter Cell Taktik-Action
Toejam & Earl Il Jump & Run
Unreal Championship Ego-Shooter
Whacked! Party-Spiel
Kommt demnéchst

Titel Genre
Capcom vs. SNK 2 EO Beat ‘em Up
Halo 2 Ego-Shooter
Kingdom under Fire: The Crusaders Taktik

Phantasy Star Online
Project Gotham Racing 2
Star Wars: Galaxies

True Fantasy Live Online

Online-Rollenspiel
Rennspiel

Online-Rollenspiel
Online-Rollenspiel

@ AHLEN

LIVE-MENUFUHRUNG

KONTOVERWALTUNG
In der Kontoverwaltung kdnnen Sie Freunde hinzufiigen oder l6schen. AuBerdem sehen Sie
unter diesem Meniipunkt, ob Ihre Bekannten gerade online sind.

NEUES KONTO
Hier kénnen Sie einen weiteren Xbox-Live-Zugang einrichten. Es ist iibrigens méglich,
unendlich viele Konten einzurichten. Der Haken ist jedoch, dass Sie pro Zugang eine

Kreditkarte brauchen.

NETZWERKEINRICHTUNG

Unter diesem Meniipunkt richten Sie lhre Xbox fiir Xbox Live ein. Die betreffenden Daten
bekommen Sie von Ihrem Online-Anbieter.

Multiplayer Downloads Kommentar Wertung Live-Wertung
X - « Gut gelungener Taltil-Shooter mit sehr viel Teamplay 80% .
X X Viel besser als im Single-Player-Modus 80% Sve
X - DER Grund, um zurzeit Xbox Live zu spielen 88% L
X Ein paar neue Fahrer und Strecken lassen sich online aktivieren 19% -
X X Sehr gute Online-Unterstiitzung fiir Segas Basketball-Spiel 84% Sl
X X Football ist zwar nicht jedermanns Sache, aber dieser Titel rockt. 90% Ll
X = Eindeutig schlechter als NFL 2i3 83% Lt o
X X Der dritte Sega-Sports-Titel bietet solide Eishockey-Unterhaltung. 84% qrers
- X Zurzeit sind noch keine Downloads verfilghar, 930%
X Auch die Aliens miissen sich mit den Downloads noch geduiden. 70% -
X X Trotz einiger Stockungen m;chi die Ballerei live noch mehr Spaf. 85% -
X Kleines, putziges Party-Game 61% .
Multiplayer Downloads Kommentar Erscheinungsdatum
X - Ob die 2D-Priigelei auch was taugt, erfahren Sie in der nichsten Ausgabe. 5. Marz
X Der Masterchief geht online. 4. Quartal
X Phantagrams Strategiespiel nahert sich der Fertigstellung. 2. Quartal
X X Segas kultiges Online-Rollenspiel darf auf keiner Konsole fehlen. 3. Quartal
X - Der erste Teil war schon klasse, Der zweite zielt auf Xbox Live. 4. Quartal
X ] Ein weiterer Konkurrent fiir Phantasy Star Online? Naoch nicht bekannt
X - Ein harter Konkurrent fiir Phantasy Star Online 3. Quartal
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BEWERTUNGSSYSTE
8S /. - 100 7

XBOX-ELITE - DAS BESTE, WAS SIE SPIELEN KONNEN

7S Y -

UBERZEUGEND - SOLLTEN SIE NICHT VERPASSEN

8< Y

BS /. -

GUT - JEDOCH MIT KLEINEREN MANGELN

74 Y

S1%7:

B4 /s

DURCHSCHNITT - BIETET NICHTS AUSSERGEWOHNLICHES

2B /. -

SCHLECHT - DAMIT SOLLTEN SIE SICH NICHT BESCHAFTIGEN

S0 /s

00 % -

OHNE WORTE - WER DAS EIN SPIEL NENNT, HAT KEINE AHNUNG!

2S 7/

DAS OFFIZIELLE XBOX-MAGAZIN

DE GANZE WAHRHEIT

EINZIG UND ALLEIN europaische Verkaufsversionen werden von uns
getestet - genau die Produkte, fiir die Sie Ihr Geld ausgeben. Titel aus
Japan oder USA unterscheiden sich oft von Spielen, die in Europa in
den Handel kommen. Dank dieses Grundsatzes werden Sie bei uns
nicht durch Rezensionen importierter oder unfertiger Spiele in die Irre
gefiihrt.

Microsoft hat weder Zugriff noch Einfluss auf die Inhalte des
OFFIZIELLEN XBOX-MAGAZINS. Es gibt keine Absprachen mit den Spie-
le-Herstellern. Allerdings bekommen wir Infos, Bilder und Spiele vor
jedem anderen Magazin. Das Ergebnis sind objektive und kompetente
Spieletests - genau das, was Sie fiir lhre Kaufentscheidung brauchen.

DE WERTUNGSSTERNE

* * * * * Elite: Absolut herausragend
ok ok ok
ok

Gut: Eine echte Bereicherung

Okay: Macht SpaRR
Na ja: Wirkt aufgesetzt

Schlecht: Echt iibel

XBOX-ELITE SPIEL DES BUDGET

Jedes Spiel, das MONATS Preissenkung im
mehr als 85 % In jeder Ausgabe Anmarsch! Solite
erreicht, erhalt verleiht die ein Spiel fiir wenig
unseren Xbox-Elite- Redaktion des Geld zu haben
Award. Wo immer OFFIZIELLEN sein, dann mar-
Sie das Icon sehen, XBOX-MAGAZINS kieren wir es in

unserer Test-Uber-
sicht mit diesem
auffalligen Logo.

kénnen Sie ein
groBartiges Spiel
erwarten.

ihrem Lieblings-
spiel den Spiel-des
Monats-Award.

-MAGHZIN

E REDAKTEUR MEINT:

Spétestens hier endet die umfassende Beschreibung des Artikels. In diesem Kasten
plaudert der Spieletester aus dem Nahkastchen und sagt ganz klipp und klar, was
er von dem getesteten Titel halt.

SRF”:'K:I POSITIV
gs / + HIER FINDEN SIE DIE
D HERAUSRAGENDSTEN UND AUF-

REGENDSTEN DETAILS DES

SOUND GETESTETEN SPIELS AUF EINEN

ﬂ BLICK,

27

MUL TIPLAYER NEGATN
- HIER ERFAHREN SIE, WAS UNS

* * * * BESONDERS NEGATIV AM GETES-
TETEN TITEL AUFGEFALLEN IST.

XBOX LINE

R R

DAS - OFFIZIELLE XBOX-MAGAZIN WERTLUNG

= [

NUR FiiR XBOX
Wenn dieses Icon
am Anfang eines
Spieletests steht,
dann kénnen Sie
sicher sein, dass
dieses Spiel nur
fiir die Xbox und
fiir keine andere
Konsole erscheint.

SPIELBARE
DEMO AUF DVD
Dieses Icon wird
vOn uns verwen-
det, wenn Sie auf
unserer exklusiven
Demo-DVD eine
spielbare Demo
zum vorgestellten
Titel finden.

VIDEO-FILM
AUF DVD

Dieses Icon weist
auf Filmszenen des
vorgestellten Titels
auf der DVD hin.
Dank der Film-
streifen an der
Seite nicht zu
verwechseln.

JEAN-REINER JUNG (31)
/I LEITENDER REDAKTEUR

Seit {iber zwei Jahren
wohnt Jean nun in
Niirnberg und hat es erst
jetzt geschafft, sich ein Bett
und einen Kihlschrank
zuzulegen. Vielleicht folgt
nachsten Monat ein Sofa.

Spielt schon wieder:

JANINA WINTERMAYR (20)
11 VOLONTARIN

Tingelt am Wochenende
bei subarktischen
Temperaturen im heimat-
lichen Augsburg durch die
Kneipen- und Discotheken-
szene und gibt Verehrern
scharenweise Korbe.

Spielt zurzeit:

HdR: Die zwei Tirme
Lieblings-Drache:

Sir Draco

MANFRED REICHL (28)
11 VOLONTAR

Ist heilfroh, dass die
Riickrunde der Bundesliga-
Saison endlich in vollem
Gange ist und driickt
Spieltag fiir Spieltag , sei-
nem" heifl geliebten FC
Bayern die Daumen.

Lieblings-Drache
Grisu

LARS KROMAT (29,89
/I DESIGNER

Hat vor kurzem einen Abend
als D] Tomekk-Double ver-
bracht und nervt die
Kollegen nun standig mit
Ausrufen wie: ,SING 000-
OOCH HOH .., SING OH OH ...
WO SIND EURE HANDE ..1*

Spielt zurzeit:

Mit 'nem alten Plattenspieler
Lieblings-Drache:

Elliot Schmunzelmonster




WTEST

E

HDR: DIE ZWEI TURME

Im Kino war der zweite Teil ein absoluter
Knaller. Wie sieht das Spiel aus?

£

ATV 2

Strandbuggys und wilde Stunts erleben
Sie beim neuesten Streich von Climax.

48

TOEJAM & EARL 11l

Funkier denn je? Oder nur eine lahme
Neuauflage des Klassikers?

MORTAL KOMBAT: DEADLY
ALLIANCE

Jetzt kommt blutiger Ernst auf die Xbox.

NHL 2K3

Die Sega-Sports-Serie erscheint jetzt auch
auf der Xbox. Lohnt es sich?

Ein Ballerspiel aus deutscher m NBA 2K3
Produktion stiirmt in die Elite. Korbe legen mit Sega-Sports. Auch Xbox
Live wird unterstiitzt.

WORLD RACING
TDKs Mercedes-Rennspiel hatte jede
Menge Vorschuss-Lorbeeren.

NFL 2K3

American Football. Kann so was Spaf}
machen? Aber natiirlich!

LEGENDS OF WRESTLING 2

Wrestling-Fans aufgepasst! Hier kommt der
Nachfolger eines lhrer Lieblingsspiele.

MX SUPERFLY

Sind Ihnen Dreckpisten lieber als
Asphalt? Dann ab in die Pampa!

FURIOUS KARTING

Schumacher begann seine Karriere auf
der Kart-Bahn. Bestimmt nicht auf dieser.

PANZER DRAGOON ORTA " INDIANA JONES " ROLLERCOASTER TYCOON

Segas heil erwartete Drachen-Saga ist @ Der Kult-Archdologe meldet sich zuriick @ Wire es nicht mal schén, EiI'IE_?
endlich in unser Testlabor gelangt. und teilt méchtig Schlage aus. Vergniigungspark zu managen?

peegeBEBEREU

METAL GEAR SOLID 2 U SHENMUE 2 RAYMAN 3: HOODLUM HAVOC

| b | g d 8
Auf der PlayStation 2 war dieses Spiel m Und eine weitere Kultserie aus dem @ g‘?;lsgffrseil;"lg;:‘;“ﬁfs M_ai';?:t:';(i':(;’e’.} m
ein Super-Hit. Wie ist es auf der Xbox? Hause Sega kommt auf der Xbox. e me :
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A In Bittaeld ﬁim ein Pilot abgescl;ossen.

b < —

A Der Pirat schmiert in einer Rauschwolke ab.

I A3

A Im Hover-Mous beschiitzen wir den uralten Zug.

Haben Sie in letzter Zeit einen guten Science-Fiction-Film gesehen? Nein? Macht nix, denn
jetzt kommt Yager und Sie diirfen sich selbst ins Cockpit schwingen.

SHLER

VON: JEAN-REINER JUNG

SPIELE-INFOS

ENTWICKLER: YAGER DEVELOPMENT

PUBLISHER: THQ
TERMIN: MITTE MARZ
SPIELER: 1

WEBSITE: WWW.YAGER-GAME.DE

AUF OvVO

o
-
=

w

; |-l SCHLUPFEN SIE
bt in die Rolle eines
groBmauligen
Kampfpiloten und
kampfen Sie
gegen fiese
Handelspiraten.

B< DAS OFFIZIELLE >0

ARF ICH IHNEN DEN HAUPTDARSTELLER
von Yager, Magnus Tide, vorstellen? Einst
hatte der gute Mann eine steile Piloten-
karriere vor sich. Als freier Angestellter
des riesigen Konzerns Proteus schwang er
sich in die Liifte, um Luftfrachtern
Begleitschutz zu geben, so dass die Waren sicher ans Ziel
kamen und keine Piratenjager iiber die maRig bewaffneten
Container-Flieger herfielen. All das dnderte sich, als er eines
Tages einen kleinen Botendienst erledigen sollte. Mit einer
geheimnisvollen Ladung unter dem Sitz seines kleinen Jagers
machte er sich auf den Weg und wurde prompt von
Luftpiraten angegriffen. Im allerletzten Moment konnte er
noch den Schleudersitz betatigen und mit ansehen, wie sich
seine Fracht zusammen mit seinem Gleiter in tausend
brennende Stiickchen verwandelte. Doch ein Ungliick kemmt
bekanntermalRen selten allein. Magnus wurde von Proteus
fiir den Verlust der Fracht verantwortlich gemacht und
entlassen. Zu allem Uberfluss wurde auch noch der Dienst
habende Funkoffizier degradiert und in eine unwichtige
Abteilung versetzt. Zu dumm, dass diese Person Sarah

L =MAGHZIN -

McDavid, Magnus damalige Beziehungskiste, war ...

Kein Job. Von der Freundin verlassen. Ohne Geld. Doch
Magnus ,,mich kriegt keiner so schnell klein" Tide ist ein
wahres Stehaufménnchen. Nach fiinf Jahren hat der Bursche
wieder so viel Geld zusammengespart, dass er sich einen
kleinen Jager leisten kann. Noch einmal ,schoner Tag fiir
Proteus-jobs" gemurmelt, springt er in sein Cockpit und
meldet sich bei seinem alten Arbeitgeber - und das nur, um
erneut auf seine alte Flamme Sarah McDavid zu stof3en.
Nach so viel Story gleich zu Beginn von Yager, fiihlt sich so
mancher Videospiel-Veteran bestimmt an die Zeit erinnert,
als die Spielehersteller gerade die CD als Speichermedium
entdeckten. Damals, vor sieben, acht Jahren, gab es einen
Fluch, der sich ,interactive Movie" nannte. Plétzlich wurden
die riesigen Mengen freien Disk-Speichers mit
Videosequenzen gefiillt, in denen mehr oder weniger
begabte Darsteller eine Story voranbrachten, die teilweise
nur oberflachlich etwas mit dem eigentlichen Spielprinzip zu
tun hatte. Im Endeffekt verbrachte der Spieler fast doppelt so
viel Zeit mit dem Anschauen von Videosequenzen als
mit dem eigentlichen Spiel. >



SONDERMISSIO- |
NEN FUR
MAGNUS

A Bei Jane's Bar konnen Sie mit der Flak
iiben. Hank Spanner lasst die Innen-
einrichtung der Bar auf Magnus los.

A In einem GroBangriff soll die Wurzel allen Ubels beseitigt werden.

+Der Spieler hat nicht das Gefuhl, an ein
bestimmtes Drehbuch gebunden zu sein.”

» Auf den ersten Blick scheint Yager genau riesige Piraten-Mutterschiff gipfelt. Was bei so manch

4 Gut, dass Sie geiibt haben. In Bitterfeld
miissen Sie eine Landeplattform vor
angreifenden Androiden beschiitzen.

denselben Fehler zu machen und ein Ballerspiel als anderem Spiel durch mindestens fiinf Zwischensequenzen
Alibi fiir eine Aneinanderreihung von Story-Sequenzen zu erzihlt worden ware, erleben Sie bei Yager quasi live. Nur
benutzen. Doch dem ist bei ndherem hinsehen nicht so. zum Abschluss einer Mission sehen Sie mal eine kurze
Denn grandiose Zwischensequenzen gibt es bei Yager zwar Zwischensequenz {iber den Schirm huschen.
auch, aber diese sind meistens so kurz, dass fiir Langeweile Nun sind Funkspriiche bei Cockpit-Actionspielen
lceine Zeit bleibt. bestimmt nichts Neues. Das Geheimnis der Atmosphare von
Eine epische Handlung wird mit einem Minimum an Yager liegt in zwei markanten Punkten: Zum einen sind die
Filmsequenzen erzahlt? Wie soll denn das gehen? Hier ein Charaktere sehr stark. Wenn man gerade einen Angriff auf
lleines Beispiel: In einer der ersten Missionen wird Magnus einen Tréger fliegt und Magnus sich im selben Moment mit
in die Bedienung der Sekundar-Waffe seines Schiffs seiner Ex-Flamme Sara streitet, dann wirkt das nicht etwa
eingewiesen. Noch wéhrend der Spieler dabei ist, auf nervig wie bei Metal Gear Solid 2, sondern trégt enorm zum
unbewaffnete Drohnen zu feuern, kommt ein Funkspruch, Feeling bei. Des Weiteren hat man nicht das Gefiihl, an ein
A Was tun, wenn Demonstranten Sie dass Piraten einen Angriff auf eine nahe gelegene Siedlung bestimmtes Drehbuch gebunden zu sein. Wer gerne mit
nicht durchlassen wollen? Ganz klar! Ran gestartet haben. Die Ubung wird abgebrochen, und schneller  Karacho in die feindliche Befestigungsanlage stirmt, kann
an den Wasserwerfer! als man sichs versieht, findet man sich in einer heilen dies gerne tun. Vorsichtigere Naturen schleichen sich

Action-Szene wieder, die schlieBlich in einen Angriff auf das alternativ langsam hinter einer Bergkette entlang und

» HONUS
INFC
»>GRUSSE AN DEN
MASTERCHIEF

Es gibt zwei verschiede-
ne Steuerungsmoglich-
keiten fiir den Hover-
Modus. Die eine nennt
sich Triggerfinger und
gibt sich sehr simula-
tionsartig. Die andere
heift Hello Chief und ist
1:1 kompatibel mit der
Steuerung aus
Microsofts Halo.

- '-$:_l T

cheok? Tid Y8u haar me; ’Vaull#r! s o make the place
Hascrga for e tanspodsescaping from the prison!
o

b :
A~ Die Flucht aus dem DST-Gefangnis ist
gelungen. Jetzt sitzen Sie in einem geka-
perten Bomber und ballern drauflos.

2>TIPP

Um das Rennen gegen
Hank Spanner zu gewin-
nen, miissen Sie den
Boost kurz hinter dem
Start einsammeln.
Ansonsten diist lhnen
das Landei davon.

4 Mit dem gekaperten DST-Bomber drin-
gen Sie in feindliches Gebiet ein, um die
Saggitarius zuriickzuholen.

A Im Kampf um die besten Wassereﬁekte in einem Videospiel macht Yager reichlich Punkte.
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A Naher Feindkontakt ist bei Yager keine Seltenheit.

A Ruinierte Natur, angriffslustige Roboter und je auch noch Regen.

~Der Wechsel zwischen Jet- und Hover-Modus ist
genial und gibt dem Spiel einen Schuss Taktik.”

llarmachen. Die Auswirlungen lhrer Spielweise
schlagen sich nicht nur in kleinen Belohnungen
wie der Aufriistung Ihrer Waffen nieder, sondern
auch in der Level-Endabrechnung. Hier werden
lhre Leistungen benotet und auch kleine Extras
freigeschaltet. Daneben passt sich das Spiel
auch dem Schwierigkeitsgrad an, Das heifit,
wenn Sie wie ein junger Gott durch die
Missionen fliegen und die Gegner scharenweise
vom Himmel holen, steigt im néchsten Level
der Schwierigkeitsgrad spiirbar an.

Ihr Jagdflieger unterscheidet sich librigens von

» nehmen die feindlichen Einheiten still und
heimlich Stiick fiir Stiick auseinander.
Neugierige Spieler diirfen sich auch gerne mal
abseits des Weges umsehen und finden
vielleicht die eine oder andere Uberraschung.
So haben Sie beispielsweise einmal den
Auftrag, einen gewissen Ort namens Jane's Bar
anzufliegen. Wer will, kann jetzt sofort den Kurs
auf das Zielgebiet einschlagen. Aber wer sich
zuvor im Geldnde ein wenig umsieht, macht
vielleicht einen Haufen dreister Piraten
ausfindig, die gerade alles zum Angriff

DRAMATIS PERSONAE

allen anderen, die Sie jemals in Cockpit-Action-
Spielen gesteuert haben. Magnus' Schiff, die
Saggitarius, hat namlich zwei unterschiedliche
Flugmodi. Zum einen ware da der Jet-Modus.
Wie bei einem normalen Diisenflieger pesen Sie
in diesem Modus durch die Liifte und haben
immer eine gewisse Mindestgeschwindigkeit.
Durch einen Druck auf den rechten Analog-Stick
transformiert die Saggitarius jedoch in den
Hover-Modus. Wie ein Helikopter kénnen Sie
nun in der Luft stehen bleiben und auch
seitliche Flugmandver ausfiihren.

Wer ist wer im Yager-Universum?

. LA 2 -] E i
“ MAGNUS TIDE: Grofle Klappe und nichts dahinter?  SARAH MCDAVID: Seitdem Magnus' Abschuss vor
Das wird sich zeigen. Durch sein loses Mundwerk hat  fiinf Jahren fiir ihre Degradierung sorgte, hasst sie ein-
sich der 28-jahrige Freelancer-Pilot jedoch nicht nur fach alles: ihr Leben, kleine niedliche Hunde und
Freunde gemacht. Manner. Aber ganz besonders hasst sie Magnus Tide.

A CHI-KHEN LU: Seitdem dieser geheimnisvolle
Unbekannte das Kommando iiber die Luftpiraten
iibernommen hat, sind die Gangster nicht nur dreister
geworden, sondern haben auch bessere Waffen.

hat seine Rente in eine kleine Bar in der Free-Trade-
Zone investiert. Hier ist mittlerweile ein heiRer
Umschlagplatz fiir Geriichte aller Art entstanden.

26 UAS OFFIZIELLE >80 -MAGAZIN

& L (b 1 2
4 JOSE HERNANDEZ: Der ehemalige Freelancer-Pilot 4 HANK SPANNER: Dieser durchgeknallte Spinner
wird auch ,,The Manic Mechanic" genannt. So gut er
auch mit Schraubenschliisseln umgehen kann, so sehr
hat ihn sein hitziges Temperament Probleme bereitet.

BONUS

» NFO
>TIPP
Auf der Suche nach
Jane's Bar sollten Sie die
ndhere Umgebung gut
absuchen, Hinter einigen
Hiigeln wird Hank
Spanner namlich gerade
von Piraten angegriffen.
Wenn Sie ihm helfen, ist
bestimmt ein Upgrade
fiir Magnus' Schiff drin.

3> GERUCHTEKUCHE
Pssst, bitte nicht weiter-
sagen: Yager Develop-
ment soll Geriichten
zufolge gerade an einem

Spiel mit Xbox-Live-
Unterstiitzung arbeiten.

3>»DEUTSCH ODER
ENGLISCH?

Sowohl die englische als
auch die deutsche
Sprachausgabe sind her-
vorragend gelungen.
Beide Versionen haben
sehr gute Sprecher und
spriihen nur so vor
Wortwitzen, die in der
anderen Lokalisation
nicht vorkommen. Als
Multi-Linguist sollte man
daher das Spiel noch-
mals auf Englisch durch-
spielen.

 GUNTHER VON BERG: Wenn Sie auf humorlose
Militaristen und Ordnungsfanatiker stehen, dann ist
Gunther von Berg bestimmt lhr Typ. Magnus hat ihn
jedenfalls zu seinem Erzfeind erklart.
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Was ist wo im Yager-Universum?

A PROTEUS-INSELN So konnte
Griechenland in hundert Jahren ausse-
hen. Marmor-Statuen wechseln sich mit
auf Hochglanz polierten Hightech-
Festungen ab, wahrend kleine Jachten
ihre Runden drehen.

¢ Die Sinry wird wahreud der Kampfe vorangemehen

A FREE-TRADE-ZONE (FREE-T-ZEE)

Irgendwo tief in der Karibik haben die
freien Handler die Free-Trade-Zone
errichtet. Unter der Begleitung von
Reggae- und Calypso-Klangen kann man
in Jane's Bar Geriichte aufschnappen.

-4~ BITTERFELD Vor Jahrzehnten haben
die Russen hier ohne Riicksicht auf die
Natur alle Bodenschatze abgebaut und

eine Schneise der Verwiistung hinterlas-

sen. Jetzt patrouillieren nur noch
Roboter-Sonden die Gegend.

4 DST-AUSSENPOSTEN Die méchtige
DST-Vereinigung hat hier einen stark
bewachten Auenposten eingerichtet.
Zwischen den eisbedeckten Hiigelketien
lauert so manche Flakstellung, die
Magnus sehr gefahrlich werden kann.

B [iricle Gary, und selnen Frachter®

Die deutsche Sprachausgabe zdhlt
zu dem Besten, was man bisher
auf der Kbox gehtrt hat”

» Allerdings ist das Schiff nun um einiges

langsamer und bietet ein sehr gutes Ziel
fiir eventuelle Angreifer. Diese beiden Modi
machen den sehr groRen Schuss Taktik in Yager
aus. Es liegt ganz bei lhnen, ob Sie den groRen
Angriffskreuzer nun im Hover- oder im Jet-
Modus angreifen. Wahrend Sie im Jet-Modus
vom Kampfschiff vielleicht weniger getroffen
werden, ist das Zielen fiir Sie dafiir etwas
schwieriger. Durch die standige Flugbewegung
passiert es recht schnell, dass Sie Ihr Ziel aus
den Augen verlieren und erst nach einigen
Schleifen wiederfinden. Im Hover-Modus
kénnen Sie das Schiff zwar Stiick fiir Stiick auf
gleicher Hohe zerlegen, geben aber im
Gegenzug dazu selbst eine gute Zielscheibe ab -
und es bedarf viel mehr Geschick, den
Lasersalven auszuweichen.

Kommen wir jetzt aber mal auf den
heimlichen Star von Yager zu sprechen: die
Landschaften. Da die futuristischen Flugvehikel
nicht in atemberaubenden Hohen umherdiisen,
wie es beispielsweise bei Deadly Skies der Fall
ist, mussten die Entwickler jede Umgebung
haarklein bis ins letzte Detail durchstylen. In
lceinem der Levels werden Sie einen Fleclen
finden, der mit einem anderen identisch ist. So
sind die Proteus-Inseln mit den unterschied-
lichsten Hausern bebaut, kleine Jachten ziehen
ihre Kreise in den Buchten und ab und zu lasst

sich sogar ein Delphin blicken. All diese
[leinigkeiten miissen technisch aber leider mit
einer etwas eingeschrankten Weitsicht bezahlt
werden, und wenn zu viele komplexe
Strukturen (wie zum Beispiel im Proteus-
Hangar) zu sehen sind, ruckelt es gelegentlich.

Auch beim Sound muss man kleine
Abstriche machen. So zahlt die Sprachausgabe
zwar zum Besten, was man bisher auf der Xbox
gehért hat und auch die Effekte in Dolby Digital
erklingen in bester Qualitat von allen Seiten,
aber dafiir ist die interaktive Musil doch sehr
emotionslos geraten.

Nichtsdestotrotz ist Yager einer der
absoluten Meilensteine auf der Xbox. Die
einzigartige Atmosphare, das vollstandig
durchdachte Spieluniversum, die liebenswerten
Charaktere und eine spannende Story
verschmelzen zu einem Meisterwerk, das man
s0 noch nie auf einer Konsole gesehen hat.
Auch wer noch nie etwas mit Cockpit-
Actionspielen anfangen konnte, sollte auf jeden
Fall mal einen Blick riskieren. Denn man merkt,
dass Yager mit so viel Liebe zum Detail gestaltet
wurde, dass der Funke bestimmt (iberspringen
muss. Schade nur, dass es keinen Multiplayer-
Modus gibt. Luftkimpfe gegen einander hétten
dem Titel noch das letzte Sahnehaub-
chen aufgesetzt. Aber mal sehen, ®
vielleicht kommt das noch in Yager 2.

A Keine Pause! Der ganze Himmel ist voller Feinde.

A Verflogen? Hier reicht ein Blick auf die Landkarte.

JEAN MEINT:

Der Kanig ist w. Lang Iebe kot Kenig. Mit groﬁerl(lappe und ,eder’Mgnge Stil hat

+ EXZELLENTE VERKNUPFUNG
VON SPIELPRINZIP UND STORY
+ ABWECHSLUNGSREICHE
MISSIONEN
+ SEHR GUTE DOLBY-DIGITAL:
EFFEKTE
+ SYMPATHISCHE CHARAKTERE

NEGATIN

- KEIN MULTIPLAYER-MODUS
- GELEGENTLICHE RUCKLER
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4 Die grellen Blitze des Laser-Blasters erhellen das atemberaubende Panorama des Wasserlevels.

Endlich lasst Sega seine Drachen auf der Xbox steigen!

_ VON: MANFRED REICHL
ENTchuLER:S
PUBLISHER: INFOGRAMES
TERMIN: 20. MARZ

dem Riicken eines
Drachen durch die

kémpfen Sie die
Unterdriicker der

WEBSITE: WWW.PANZER-DRAGOON.COM

2R 0ORS DFFIZIELLE X&C

o tragisch Segas Hardware-
Niedergang fiir die Fans des
renommierten Herstellers
auch gewesen sein mag, fiir
Xbox-Besitzer brachte er
ausschlieBlich Vorteile mit
sich. Nach und nach schaffen es nun ehemalige
exklusive Sega-Titel auf die Microsoft-Konsole.
Mit Panzer Dragoon Orta reiht sich ein weiteres
Spiel in diese immer langer werdende Liste ein.
Seinen Ursprung hatte die Panzer Dragoon-
Reihe vor nunmehr acht Jahren auf Segas
Saturn, nur ein Jahr spater folgte Panzer
Dragoon Zwei. Man beachte dabei die deutsche
Schreibweise. Der bisher letzte Teil der Serie,

A Eine Herde spielt verriickt.

Panzer Dragoon Saga, datiert aus dem Jahre
1998. Fiinf lange Jahre mussten die Fans der
Reihe also warten, ehe sie jetzt den vierten
Aufguss in den Handen halten kénnen.

Seit jeher bestachen die Spiele durch ihre
innovative und ausgefallene Optil, rasante
Action und ihre mitreiRenden Handlungen.
Neueinsteiger, die nun befiirchten, in einem
Story-Wirrwarr den Uberblick zu verlieren,
diirfen durchatmen. Selbst ohne jegliche
Vorkenntnisse der Serie ldsst sich die Handlung
des Spiels problemlos nachvollziehen. Zu
Beginn erleben Sie in einer erstklassig
visualisierten Zwischensequenz die
Befreiung des Midchens Orta aus ihrem 92



PANZER DRAGOON ORTA KZI==1}

DRACHENFORMEN

Durch Morphing kann Ortas Drache drei verschiedene Formen annehmen, die sich in Aussehen und Féhigkeiten grundlegend unterscheiden.

Aller guten Dinge sind drei

—— g

4 STANDARDFLUGEL: Mit dieser Form kénnen Sie 4 SCHWERER FLUGEL: Verfiigt iiber einen stirkeren 4 GLEITFLUGEL: Ist wendiger als die anderen bei-
viele Gegner gleichzeitig anvisieren und auch in den  Laser, kann dafiir aber nicht so viele Feinde aufs Korn den Modelle, besser gepanzert und verfiigt iiber
Gleitflug iibergehen. Die Berserk-Attacke in dieser nehmen und keinen Gleitflug. Dafiir ist die Berserk-  Dauerfeuer. Eignet sich daher besonders zur

Form erwischt viele Gegner auf einmal. Attacke besser gegen Bossgegner geeignet. Verteidigung gegen feindliche Geschosse.

oy rif

4 Der wilde Amazonas |dsst griien. A Durch das Wasser hindurch attackieren Sie ie Gegner.

pegregll | Bei Panzer Dragoon Orta wird nicht lange
gefackelt und es geht gleich richtig zur Sache.”

» Gefangnis mit. Kurz darauf findet sich die moglichkeiten, lhre Gegner unschadlich zu der Gleitflug steht nicht zur Verfiigung und Sie

ABWECHSLUNG
Sie sollten die Moglich-
keiten der drei Drachen-

formen, die Ihnen zur junge Dame auf dem Riicken eines machen. Am durchschlagskraftigsten sind lhre fliegen langsamer. Die dritte Erscheinungsform
Verfiigung stehen, auch Drachen wieder und muss in die Schlacht gewaltigen Laser-Salven, die Sie allerdings erst ist der ,Gleitfliigel", der viel wendiger und
ausnutzen, Nur so kdn- gegen ein iibel gesinntes Imperium ziehen. Im abfeuern kénnen, wenn Sie die Gegner vorher besser gepanzert ist. Diese Variante empfiehlt
nen Sie die Drachen- Laufe der mérchenhaft inszenierten Geschichte bei gedriicktern A-Knopf markiert haben. Lassen  sich zur Verteidigung, da sie tiber eine

levels der einzelnen trifft Orta auf allerlei skurrile Gestalten und Sie den Button los, l6st sich der Schuss. Diese Dauerfeuerfunktion verfiigt. Weit entfernte
Formen auf ein Maxi- erlebt ein spannendes Abenteuer mit Methode empfiehlt sich bei weiter entfernten Gegner sind so allerdings duRerst schlecht zu
mum aufpippeln. Wol- iiberraschenden Wendungen in der Handlung. Feinde. Alternativ steht es lhnen frei, durch belampfen.

len Sie in den spiteren Bei Panzer Dragoon Orta wird nicht lange wiederholtes Driicken des Feuer-Knopfes die Dariiber hinaus haben Sie mit jeder der
Levels gegen die iiber- gefackelt und es geht gleich richtig zur Sache. Kontrahenten mit dem Blaster zu bekampfen. Drachengestalten die Moglichleit, den so
dimensionalen Gegner Neben der zierlichen Orta steht ihr fliegender Zudem kénnen Sie mit dem ,Standardfliigel" in  genannten Drachenlevel zu erhGhen. Dies
gewappnet sein, sollte Drache im Zentrum des Geschehens. Dieser hat  den schnelleren Gleitflug iibergehen. bedeutet, dass Sie jede Form Ihres Drachen
jede der drei Varianten es besonders in sich, denn durch Morphing Ihre zweite Drachenform ist der ,Schwere aufmotzen kénnen und dafiir mehr Energie
iiber die bestmbgliche kann er insgesamt drei verschiedene Gestalten Fliigel". Im Vergleich zur Standardausfilhrung ist  und Feuerkraft erhalten.

Ausstattung verfilgen. annehmen, die unterschiedliche Eigenschaften diese Erscheinung viel groer und hat Ihre allerwichtigste Waffe ist der Einsatz des
Sie werden alle drei mit sich bringen. In der urspriinglichen Version wesentlich mehr Laser-Feuerkraft. Allerdings Berserlc-Angriffes. Fiir jeden Gegner, den
S | Standardfliigel” haben Sie zwei Standard- lassen sich weitaus weniger Gegner markieren, Sie treffen, ladt sich die Berserk-Anzeige »

yAUSGABE D= 29



PANDORAS BUCHSE

Schneiden Sie im Hauptspiel gut ab und spielen es sogar durch, lassen sich jede Menge Extras freischalten.

Viele Uberraschungen warten auf Entdeckung

[ e e,

4~ SUB-MISSIONEN: In den zahlreichen Bonus-Mission
Sie die Kontrolle iiber Figuren iibernehmen, die im Hauptspiel sonst
nur Nebendarsteller sind.

A ILLUSTRATIONEN: AuRerdem lassen sich wunderschéne
Artworks zum Spiel freischalten. Verfiigen Sie iiber die richtige
Ausriistung fiir lhre Xbox, kdnnen Sie schicke Screenshots machen.

GROSSE:
BREITE:

5.0 In
200 In"

\ME: * W rgbra;?s T
TEGOR‘E:“Z Kaiserl ce
LANGE: W 2501n

—

) N
PN

BUTTON.
© SEGA ENTERPRISES LTD. 1995 g

“ DAS ORIGINAL: Nostalgiker aufgepasst! Das Tiipfelchen auf em i
ist das Original-Panzer-Dragoon, das Sie freischalten und selbstver-
standlich auch spielen kénnen.

¥
4 LEXIKON: Hier haben Sie die Méglichkeit, sich umfassend iiber
das Spiel zu informieren. Alle Charaktere mitsamt deren Waffen,
Funktionen und Bestimmungen werden lhnen erklirt.

“ Sogar bise Schmetterlinge greifen an. 4 Der méchtige Laser des Schweren Fliigels.

BQONUS
>»> INFO
SMILEBIT

Der Software-Hersteller
aus Tokio zeichnete auf
der Xbox schon fiir die
Grafikspektakel Gun
Valkyrie und Jet Set
Radio Future verant-
wortlich. Wie auch
Panzer Dragoon Orta
bestechen beide Spiele
durch ihr abgefahrenes
Ambiente,

HOLLYWOOD
In Pandoras Biichse kon-
nen Sie sich nach dem
Freischalten in aller
Ruhe die beeindrucken-
den Zwischensequenzen
des Spiels nochmals zu
Gemiite fiihren.

- TUTORIAL
Bevor Sie loslegen, soll-
ten Sie einen Blick in
den Ubungsmodus wer-
fen. Dort werden Sie
ausgiebig mit den
Grundfunktionen des
Spiels vertraut gemacht
und kdnnen diese auch
etwas trainieren. So
ziehen Sie nicht als
blutiger Anfanger in
den Kampf,

+£5 bedarf schon einer gewissen Einspielzeit, ehe Sie das

hektische Geschehen vollends im Griff haben.”

» auf. Ist diese komplett gefiillt, beginnt sie zu
blinken und Ihnen steht eine Superwaffe zur
Verfiigung, die verheerende Auswirkungen auf sémtliche

Feinde im Schussfeld hat. Je nach Drachenform
unterscheiden sich die Berserk-Angriffe in ihrer Wirkung.
Vergeuden Sie diese gewaltige Attacke nicht fiir
schwache Gegner, sondern bewahren Sie sie in erster
Linie fiir die kraftezehrenden Bosskampfe auf.

Panzer Dragoon Orta ist ein 3D-Shoot-"em-Up par
excellence. Von allen Seiten setzen Ihnen die
Gegnerscharen zu. Wenn Sie dabei nicht den Uberblick
verlieren wollen, behalten Sie besser lhren Radar im
Auge. Rote Punkte stellen Ihre Feinde dar. Mit der
rechten und linken Schultertaste kénnen Sie die Ansicht

um 90 Grad nach rechts oder links drehen, Driicken Sie
beide Schalter gleichzeitig, rotiert die Kamera um ganze
180 Grad. Es bedarf schon einer gewissen Einspielzeit,
ehe Sie das hektische Geschehen voll im Griff haben,
Insgesamt zehn verschiedene Episoden warten darauf,
von lhnen gemeistert zu werden. Jeder einzelne Level
spielt dabei in einer eigenen Umgebung, die liebevoller
und detaillierter kaum gestaltet sein konnte. Ganz gleich,
ob es sich dabei um steile, steinige Schluchten, Fliisse
oder schneebedeckte Hiigel handelt, am Design gibt es
absolut nichts auszusetzen. Die imperialen Streitkrafte in
Form von feindlichen Drachen, Gleitern und Vehikeln
glénzen ebenfalls durch ihr raffiniertes AuReres und
lkommen mit ausgefallener Bewaffnung daher. Mit dem

30 OARS OFFIZIELLE -MAGHZIN

Aussehen der Endgegner jedes Levels hat Entwickler
Smilebit dem Ganzen die Krone aufgesetzt. Von riesigen,
fliegenden Kampfstationen tiber mutierte Quallen bis
hin zu turmhohen Fabrikanlagen schinden diese nicht
nur duBerlich viel Eindruck, sondern sind auch
spielerisch extrem harte Niisse, die es zu knacken gilt.
Jeder der Bosse hat seine ganz persénliche
Schwachstelle, die Sie erst einmal treffen miissen.
Behilflich ist Ihnen dabei Ihr Radarschirm, der Ihnen
genau anzeigt, auf welcher Seite des Endgegners sich
dieser Punkt befindet. Ohne die richtige Strategie werden
Sie zumindest den Bossen spéterer Episoden definitiv
nicht beikommen. Oft miissen Sie mehrfach
wihrend einer Schlacht die Position verindern. 329




MACHTIGE GEGNER

EPISODE 1: Schon der erste Obermotz,
auf den Sie treffen, hat es in sich. Die flie-

A Vorsicht, von rechts sind Raketen im Anmrsch!

sich aut e

-oie dirfen

. EPISODE 2: Dieser Fiesling dreht sich
oft im Kreis und Sie miissen jedes Mal
gende Gefechtsstation feuert Raketen ab. hinter ihn fliegen, um ihn zu treffen.

Diese Prachtexemplare erwarten Sie

har%&w

Stick Arbeit @%f%@%%?ﬂd hen.”

» KKein Wunder, denn selbst die erwéhnte
Schwachstelle Ihrer {iberdimensionalen
Kontrahenten wechselt haufig den Platz.

Sogar Ballerspiel-Veteranen diirfen sich auf
ein hartes Stiick Arbeit gefasst machen. Drei
Schwierigkeitsgrade stehen zur Auswahl, doch
selbst im leichtesten ist das Durchspielen kein
Zuckerschlecken. Ungefahr drei bis vier Stunden
werden geiibte Spieler dafiir brauchen, auf
normal” und ,.schwer" erhdht sich die
Spieldauer aufgrund der hoheren Anforderun-
gen unweigerlich. An der einen oder anderen
Stelle sind Ihre Widersacher sogar dermalen
auf Zack, dass Sie mehrere Versuche brauchen,
um nicht zu friih das Zeitliche zu segnen.

Neben dem Hauptmodus haben Sie
auRerdem Zugriff auf , Pandoras Biichse", in
der jede Menge Extras auf ihre Freischaltung
warten. Dabei handelt es sich z. B. um genaue
Statistilen tiber Ihr Abschneiden in den Levels,
diverse Informationen zur gesamten Panzer
Dragoon-Welt und sogar verschiedene Sub-
Szenarien und Zusatzmissionen.

Mit Panzer Dragoon Orta gesellt sich nicht nur
ein weiterer Toptitel in puncto Gameplay zu den
EliteTiteln dazu, sondern ein weiterer grafischer
Oberhammer. Wunderschone Texturen zieren
samtliche Objekte, butterweiche Animationen
runden das Geschehen ab. Vor allem hart
getroffene Endgegner, die langsam ihren
Lebensodem aushauchen und schwerféllig zu
Boden fallen, haben uns mehrfach ein
begeistertes Staunen entlockt. Gleiches gilt fiir

die gewaltigen Explosionen, die ebenfalls
atemberaubend in Szene gesetzt wurden. Selbst
die kleinsten Gegner zerbersten nach einem
Treffer in tausende kleine Teilchen, die
Lichteffekte dabei sind genauso {iberwéltigend.
Wahrend der Berserl-Angriffe empfehlen wir
lhnen zudem eine Sonnenbrille, denn dabei
wird es richtig, richtig hell auf dem Bildschirm.

Am besten haben uns die Wasser-Levels
gefallen. An einer Stelle miissen Sie durch
flieRende Wassermassen hindurch Gegner
bekampfen. Die Transparenz des Wassers
wurde dabei so realistisch umgesetzt, dass eine
Steigerung nur schwer moglich sein diirfte.

Bei der musikalischen Umsetzung hat
Smilebit auch nichts anbrennen lassen. Die
orchestralen Musikstiicke passen hervorragend
zum Geschehen. Je nach Spielsituation gesellen
sich harte elektronische Beats dazu und heizen
das Tempo an. Und wenn es in einem Spiel
schon gewaltig rumst und kracht, gehéren dazu
auch die richtigen Effekte. Ganz gleich, ob es
sich um zischende Schiisse mit dem Laser,
explodierende Raketen, das Kreischen lhres
Drachen oder das Gestampfe gigantischer
Feinde handelt, jeder Sound passt perfekt zum
Spielgeschehen und kommt in allerfeinstem
Dolby Digital daher. Ein weiteres Indiz fiir die
liebevolle Umsetzung des Spiels ist die
Sprachausgabe, denn dabei handelt es sich um
einen ureigenen Dialekt der Serie. Nur

Kunstbanausen wiirden hier nach einer @
deutschen Sprachausgabe schreien.

EPISODE 3: Sieht aus wie ein Vierbei-
ner, hat kein Fleisch auf den Rippen und  deformiert aus, bekdmpft Sie aber mit
ist standig in Bewegung.

A Ein Tunnel im Design eines Spinnennetzes. Grandios!

EPISODE 4: Diese Statue sieht leicht

Laserstrahlen und Raketen.

GRAFIK
a3
SOUND

a2g7.

MULTIFLASER

xBOX LINE
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E MANFRED MEINT:

Es besteht kein Zweifel, ich bin vom Panzer DragoorrVirus infiziert. Das eigentlich
simple Spielprinzip ElneéBaIIersplels wurde von Smilebit dermalen gekonnt in
Szene geselzt dass das Spiel trotz mehrrnahgen Durchspielens immer nach unge-
mein motiviert. Zudem handelt es sich bei dem Spiel um einen der genialsten
audiovisuellen Leckerbissen seit langem. Wen der knallharte Schwierigheitsgrad
nicht abschreckt, muss diesen Titel gesehen haben.

POSITIN

+ PHANOMENALE GRAFISCHE
UMSETZUNG

+ BEZAUBERNDE AKUSTISCHE
UNTERMALUNG

+ RASANTES, ABWECHSLUNGS-
REICHES GAMEPLAY

+ AUSGEFEILTES LEVEL- UND
GEGNERDESIGN

+ TONNENWEISE FREISCHALT-
BARE EXTRAS

NEGATIN

- DER SCHWIERIGKEITSGRAD IST
SELBST AUF , LEICHT" AUSSERST
KNACKIG
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 Die Rékelen zischen Ihnen m die Ohren.

Machen Sie den Mech-Fiihrerschein mit Unterstiit-
zung eines 40-knopfigen Controllers.

STEEL BATTALION

VON: MANFRED REICHL

SFPIELE-INFOS
ENTWICKLER: CAPCOM
PUBLISHER: MICROSOFT
TERMIN: MARZ 2003

SPIELER: 1
WEBSITE:

WWW.XBOX.COM/DE/STEELBATTALION/

3R 0AS OFFIZIELLE XS0 -MAGRZ2IN

Platz im Cockpit
eines zweibeini-
gen Kampfrobo-
ters und steuern
Sie ihn mit einem

UFGEPASST, MECH-FANS!
Hier kommt der ultimative
Kicl. In Stee/ Battalion
steuern Sie einen so
genannten Vertical Tank
(VT) mithilfe zweier
Joysticks, dreier FuRpedale, einer Automatilc-
Schaltung und jeder Menge blinkender Kndpfe
und Tasten.

Bevor Sie loslegen kénnen, miissen Sie
allerdings erst |hre Kiinste als Mechaniker unter
Beweis stellen und die dreiteilige Controller-
Einheit zusammenbasteln. Und wenn Sie dann
noch einen passenden Tisch parat haben, auf
dem Sie das Controller-Monstrum platzieren
lkdnnen, dann kann es losgehen. Aber vergessen
Sie nicht, die FuRpedale anzustopseln, denn
ohne die macht Ihr VT namlich im wahrsten
Sinne des Wortes keinen Schritt.

Im Kampagne-Modus schreiben wir das
Jahr 2080. Zahlreiche Staaten haben sich zur
Pacific Rim Organisation zusammengeschlossen.
Hai Shi Dao, eine kleine Insel zwischen den
Philippinen und dem Senkaku-Eiland, erklart
urplétzlich seine Unabhangigkeit und tritt aus
der Pacific Rim Organisation aus. Noch
schlimmer: Die Insel attackiert einige
Stiitzpunlte der Organisation. Sie schliipfen
dabei in die Rolle eines Nachwuchspiloten der
starksten Panzer-Division der Alliierten. Und just
als Sie mit lhrem Training beginnen wollen, wird

-

auch |hr Stiitzpunkt angegrifien und Ihnen bleibt
leine andere Wahl, als ohne jegliche *
Vorkenntnisse Platz in einem VT zu nehmen und
den Kampf gegen die Aufstandischen
aufzunehmen.

Vor jeder Mission erhalten Sie ein
ausfiihrliches Briefing iiber samtliche
Einsatzziele, zudem haben Sie die Maglichkeit,
Verstarkung in Form von starkeren Panzern
anzufordern. Obendrein diirfen Sie sich die
passende Bewaffnung fiir Ihr Vehilkel aussuchen;
diese sollten Sie aber auf jeden Fall auf die
Widerstandsfahigkeit Ihrer Gegner abstimmen.
Learning by doing ist hier angesagt. Allerdings
gilt es zu beachten, dass Sie lhren Panzer nicht
iiberladen, da diesem nur ein bestimmtes
Gewichtslimit zur Verfiigung steht. Je nach VT
variieren die Moglichkeiten der Ausstattung.

Sobald Sie samtliche Entscheidungen
getroffen haben, kann es losgehen. Um den
Motor Ihrer Maschine anzuschmeiRen, miissen
Sie zu Beginn jeweils eine Startsequenz
erfolgreich durchlaufen. Diese lduft grundsatzlich
absolut identisch ab. Zundchst miissen Sie
samtliche Schalter und Hebel in die ,Aus"-
Position bringen. Als Erstes miissen Sie dann die
Cockpit-Luke schlieRen und dafiir den
entsprechenden griinen Knopf auf dem
Controller betatigen. Danach wartet die Ziindung
auf einen Knopfdruck. Im Anschluss miissen Sie
fiinf Schalter fiir die Elektronik umlegen. Diese
fahrt anschlieBend hoch und sobald alle fiinf
Anzeigen iiber einen bestimmten Wert gestiegen
sind, miissen Sie auf den roten Startknopf
hdammern und schon lauft Ihr VT auf
Hochtouren.

Wenn Sie jetzt noch ein Panzer-Bein vor das
andere setzen wollen, brauchen Sie nur noch
einen der fiinf Gange auf der Automatik-
Schaltung einzulegen und das Gaspedal
durchzudriicken. In den niedrigen Géngen
bewegt sich Ihr VT ziemlich trage, im
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DOIE PERIPHERIE .

Unglaublich, aber wahr - das ist lhr Controller!

@SELTEN HAT unsere Redaktion so gestaunt, wie beim Anblick des Steel Battalior-Controllers. So viel Innovation sorgt fiir Aufsehen. Daher ist es nicht weiter
verwunderlich, dass das Gerit als beste Neuheit bereits die prestigetrichtige ,,Best of What's New*- Auszeichnung des US-Magazins Popular Science einheimste.

A Im linken Drittel des Controllers befinden sich der
Joystick zum Lenken des VTs sowie der Schalthebel.

4 Gas geben Sie rechts, die Bremse ist in der Mitte

und mit dem linken Pedal weichen Sie aus.

sl 1

Ihr gigantisches

HONLUS
2> NFO
2>>SCHLEUDERSITZ
Der Eject-Knopf auf
Ihrem Controller ist der
wichtigste Knopf
iiberhaupt. Falls lhr VT
den Loffel abgibt,
sollten Sie diesen
Button so schnell wie
moglich driicken,
ansonsten kommt Ihre
Spielfigur bei der
Explosion ums Leben.
Und das bedeutet
gleichzeitig, dass Ihr
angelegtes Spielprofil
ebenfalls von der

Festplatte geloscht wird.

Dies mag unfair
erscheinen, ist aber
einfach nur extrem
realistisch.

Hurven so

» fiinften Gang erreicht er aber

Héchstgeschwindigleiten von iiber 100
lm/h. Wenn Sie tatsachlich einmal so schnell
unterwegs sind, sollten Sie in Kurven aber
besser Vorsicht walten lassen, denn lhr Fahrzeug
kann auch umkippen. Mit einem simplen Druck
auf das Gaspedal richten Sie es wieder auf.

Steel Battalion kann ausschlieRlich mit dem
Riesen-Controller gespielt werden. Auf den
ersten Blick mag dieser zwar duBerst komplex
erscheinen, viele der Knépfe brauchen Sie aber
nur wenige Male im ganzen Spielverlauf.
Dennoch miissen Sie schon etwas iiben, um
absolut souverin Herr der Lage zu sein. Mit dem
linken Joystick bewegen Sie Ihren Panzer nach
links und rechts. Gleichzeitig ist an diesem Stick
noch ein lleiner Mini-Stick angebracht, mit dem
Sie die Sicht lhres VTs regulieren kénnen. Mit
dem rechten Joystick bringen Sie Ihr Fadenkreuz
in die richtige Position. Zwei Schusskndpfe
stehen lhnen zum Feuern zur Verfiigung. Der
hintere Abzug betitigt die Zweit-, der vordere die
Hauptwaffe. Mit dem Loclcon-Button lassen sich
zudem Gegner genau fixieren und exakter unter
Beschuss nehmen.

Freunde rasanter Mech-Schlachten, wie
beispielsweise in Phantom Crash, werden bei
Steel Battalion lange Gesichter machen. Die
Macher haben nicht nur bei der Steuerung auf
einen hohen Grad an Realismus Wert gelegt,
sondern auch beim Geschehen auf dem

4 In der Mitte sehen Sie die Buttons fiir Inre Waffen
und einen Drehregler fiir die Funkverbindung.

Schlachtfeld. Strategisches Vorgehen ist angesagt,
wenn Sie blind in eine Horde Gegner laufen,
nimmt Ihr Schlachtross schnell erheblichen
Schaden. In erster Linie haben Sie es mit
herkémmlichen Panzern, Geschiitzen in
Gebiuden oder anderen Vertical Tanks zu tun.
Vor allem Letzteren sollten Sie mit der nétigen
Portion Vorsicht gegeniibertreten, denn diese
verfiigen logischerweise iiber die groRte
Feuerkraft unter allen Gegnern. Um deren
Geschossen auszuweichen, kommt neben Gas
und Bremse auch das linke Pedal zum Einsatz.
Dieses unterstiitzt im Verbund mit dem linken
Joystick die Ausweich-Funktion Ihres VTs. So ist
es lhnen maglich, Spriinge nach vorne, links
oder rechts zu machen. Vor allem wenn Sie in
letzter Sekunde herannahenden Raketen
ausweichen wollen, fiihrt kein Weg an dieser
Methode vorbei.

Damit lhre Bemiihungen in Steel Battalion
von Erfolg gekrént sind, miissen Sie viel Geduld
aufbringen. Sollte Sie beispielsweise ein Gegner
von hinten Uiberraschen, dauert es seine Zeit,
bis Sie Ihren Mech gedreht haben und Sie
dem Widersacher eins iiberbraten kénnen.
Zudem dauert es auch seine Zeit, bis Sie
herausfinden, welche Waffen Sie zur
Bekampfung welches Gegners aufladen sollten.
Mitunter schlucken die Kontrahenten verdammt
viele Treffer, da kann es schon mal
passieren, dass Sie plotzlich ohne »

A Wenn es kracht, dann ordentlich!

A Rechts sind die Knépfe, die Sie zum Starten der
Maschine benétigen, rechts oben der Schleudersitz.

4 Und so sieht die ganze Apparatur in voller Pracht aus. Der schicke Tisch ist im Lieferumfang nicht enthalten.
liten Sie besser Vorsicht walten lassen, denn
=5 Monstrum kann auch umRBippen.

(B MISSIO}

| Annihllate 70% of tha anamy farces.

There will be three enemy platoons near
the landing point consisting of VTs and
mobile cannons.

' ‘Il‘l_|l_l i
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INEST STEEL BATTALION

\IERSTARKUNG

Punktesammeln lohnt sich auch in Steel Battalion!

FUR IHR ABSCHNEIDEN in den einzelnen Missionen bekommen Sie Punkte. Je besser Sie sich schlagen, desto mehr Zahler werden es. Diese konnen Sie
beispielsweise fiir neue Panzer oder die richtige akustische Untermalung in Form eines Ghettoblasters verwenden.

' COMBAT RESULTS

MISSION 01
STATS VT Damage

MAIN WEAPON BUTTON -

oK E REINFORCEMENTS
MANUFACTURER |
GENERATION
TYPE

- 2K a
- BACK

o G BOOM BOX

|VOCE di DEA “FBELECT

Op, Time Ramaining |
Miasion Clenr ' — .____l

| MBT/MB8 Daedalus
| U-4 High-moblility Vehiclo
Transport Trucks

| VEHICLES FUBL TANK QTY.

MAX.SPEED.
ATABILIZER
BURABILITY

TORAUE POWER
VEERING BEFIGIENG Y
EUEL LOAD GAPACITY -

Falchion

7080 (x2.0) TOTAL SFLY FT8
TOB0 (x0.8) TOTAL COMBAT PTS

SPLY PTS

COMBAT PTS SUPPLY PTS 20100 MAX 12 8TD 10 CANT10 |

 Statistiken nach dem Ende jeder Mission zeigen
Ihnen an, wie viele Punkte Sie ergattert haben. Je
mehr, desto besser natiirlich.

4 Ein neuer Panzer gefillig? Der Falchion ist das
erste zusatzliche Modell, das Sie sich zulegen
konnen. AuBerdem ist dieser VT nicht teuer.

4 Selbst ein Radio konnen Sie sich besorgen.
Verschiedene Musikkassetten diirfen da auch nicht
fehlen, dann ballert es sich gleich viel besser.

: ”

Ll_glﬂlil’l'i]"' g

Londury
| i =

'_ITJ ,i

[ ERE C,‘L )

FRONT VIEW -

4 Auf diesen Mech diirfen Sie nicht ballern, der gehort zu lhrem Team.

Munition dastehen und die Mission erneut
» starten miissen.

Auch bei der Grafik haben die Entwickler
auf eine realistische Umsetzung Wert gelegt.
Diese ist daher in tristen Farben gehalten, denn
in einem Krieg geht es nun mal schmutzig zur
Sache. Der Look des Spiels ist in der Tat sehr
realistisch. Bedauerlich ist allerdings die kurze
Sichtweite. Dies liegt vor allem am erhéhten
Nebel- und Rauchaufkommen auf den
Schlachtfeldern. Fiir unseren Geschmack war
das zu viel des Guten. Noch dazu poppen in
schoner RegelmaRigkeit Objekte ins Bild,
erschrecken Sie also nicht, wenn aus heiterem

A< DRSS OFFIZIELLE X&

Himmel ein bis an die Zahne bewaffnetes,
feindliches Gebaude direkt vor lhnen steht. Die
Explosionen feindlicher Robo-Panzer werden
hingegen spektakular in Szene gesetzt. Vor allem
die Animationen der dahinscheidenden Mechs
sind sehr gelungen.

Solidere Arbeit hat Capcom beim Sound
geleistet. Die Soundeffekte klingen bombastisch
und tber eine Dolby-Digital-Anlage kommt eine
superrealistische Atmosphare riiber. Sogar Funk-
spriiche der Kollegen wurden integriert. Diese
bekommen Sie auf verschiedenen Kana-
len zu horen, die Sie iiber einen Dreh- @
regler am Controller anpeilen kénnen.

-MAGAZIN

il

)) BONUS
INFO
D3> ZAHLTAG
lhnen stehen Supply-
Punkte zur Verfiigung,
die Sie in lhre
Ausriistung investieren
konnen. Wenn lhr
Kampfroboter explo-
diert, kénnen Sie sich
mit den restlichen
g oo 9 G : Punkten einen neuen
ity ?:““ﬁr paqs W v :'} kaufen. Ist lhr
f;{: ‘2:‘[ (,;&;,A ﬁ‘ Punktevorrat jedoch
! ,':;.!'Jvfm'w o C“; erschopft, heiflt es
: S | S GAME OVER.

200 Euro sind defintiv kein Pappenstiel. So viel miissen Sie fiir das Spiel mitsamt
Riesen-Controller hinblattern. Ob sich das Paket bei uns zum Verkaufsschlager ent-
wickeln wird, bleibt deswegen abzuwarten. Mit dem richtigen Ambiente (dunkles
Zimmer, gute Hi-Fi-Anlage) macht Stee! Battalion aber auf jeden Fall méchtig
Laune. Allerdings sind die insgesamt 24 Missionen mitunter doch ziemlich langat-
mig ausgefallen, vor allem da sich Ihr Fahrzeug doch sehr trige steuert.

POSITIN

+ REALISTISCHE ATMOSPHARE
+ GELUNGENE EXPLOSIONEN

UND ANIMATIONEN BEI DER
ZERSTORUNG FEINDLICHER
EINRICHTUNGEN

NEGATINI

- DAS REALISTISCHE GAMEPLAY
ERFORDERT VIEL GEDULD UND
UBUNG.

- DURCH NEBEL UND RAUCH IST
DIE WEITSICHT SEHR KURZ AUS-
GEFALLEN.
- POP-UPS
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Folgen Sie Indiana Jones in eine Zeit, als Archaologen nicht nur einen Klappspaten, son-
dern auch eine geladene Waffe brauchten.

INDIANA JONES
UND DIE LEGENDE DER

KAISERGRUFT

VON: -
ON: JEAN-REINER JUNG

DER BELIEBTESTE
Archdologe der
Welt priigelt und
ratselt sich durch
die 30er-Jahre.

ENTWICKLER: THE COLLECTIVE
PUBLISHER: ELECTRONIC ARTS
TERMIN: ENDE MARZ

SPIELER: 1

WEBSITE:
WWW.LUCASARTS.COM/PRODUCTS/INDIANA/

3B DAS OFFIZIELLE

N BESTER INDIANA-JONES-MANIER hat es
dieser Test in die aktuelle Ausgabe
geschafft, die Sie jetzt in lhren Handen
halten. Fast ware der finalen Version
dieses Spieles dasselbe Schicksal
widerfahren wie Dead or Alive Xtreme
Beach Volleyball, doch unmittelbar vor
Redaktionsschluss erreichte uns nach diversen
Testversionen, die jedoch wieder zuriickgezogen
wurden, doch noch die lokalisierte deutsche Ver-
sion aus den heiligen Hallen von Electronic Arts.
Die Zeiten, in denen sich die Abenteuer des
Indiana Jones ausschlieRlich auf der
Kinoleinwand abspielten, sind schon lange

vorbei. Der dritte und letzte Film Indiana Jones
und der letzte Kreuzzug kam 1989 in die Kinos.
Obwohl sich seitdem die Geriichte um einen
vierten Film hartnackig halten, ist Indy
inzwischen, wie es scheint, zum digitalen
Videospiel-Helden mutiert. Kein leichtes
Unterfangen fiir die Entwickler. Denn jede
Versoftung muss sich nicht nur mit den zum
Kultstatus avancierten Filmen messen, sondern
auch mit dem Computerspiel /ndiana Jones and
the Fate of Atlantis, das in Fankreisen zu den
besten Spielen aller Zeiten zahlt.

Es sind groBe Fulistapfen, in die
Indiana Jones und die Legende der

»




NEHMT DAS, IHR
SCHURKEN! 3>
Eine Einfiihrung in die
archaologische Feldforschung

AUF SEINEM WEG zur Kaisergruft findet
Indiana Jones die verschiedensten
Waffen. Hier eine kleine Auswahl:

i

A FAUSTKAMPF Ein Revolver hat sechs
Schuss. Fauste muss man nicht nachladen.

o

A PEITSCHE Zwirbelt ohne Ende und kann
die Gegner sogar fesseln.

 WEBLEY Indys Revolver hat ihm schon in
den Filmen gute Dienste erwiesen.

£

A SCHROTFLINTE Sehr hohe Durchschlags-
kraft. Das Beste fiir eine SchieBerei.

4 MACHETE Immer noch besser als ar
keine Waffe.

NOARNA JONES  KZIEI==11

sy

TIP: ABENTEUERMODUS: SPRINGE MIT DEM
L IN EINE BELIESIGE RICHTUNG. MIT |
KANNST DU DICH ABROLLEN.

4 Im Abenteuer-Modus schaltet die Steuerung um.

# Der Endgegner im Laboratorium der alten Festung ist ein sehr harter Brocken, wie Indy gerade feststellen musste.

Das Schicksal der Welt steht auf dem

Spiel und Indy muss so schnell

]

Wie mog-

lich das Herz des Drachens erbeuten.” .

» Kaisergruft als dritter offizieller Ableger der Kinoserie -
nach Fate of Atlantis und Indiana Jones und der Turm
von Babel - treten muss.

Wir schreiben das Jahr 1935. Doktor Henry Jones jr. hat
seine Professoren-Nickelbrille und das Vorlesungsverzeichnis
eingemottet und begibt sich mit Fedora-Hut und Bullen-
peitsche in ein Abenteuer, das wohl nur er alleine
archdologische Feldforschung nennt. Auf der Insel Ceylon
(dem heutigen Sri Lanka) vermutet er namlich in den Kam-
mern eines frithgeschichtlichen Tempels eine sagenhafte
Statuette, die seiner Meinung nach unbedingt in ein Museum
gehort (Kenner des dritten Teils wissen wohin der Hase lauft,
gell?). Doch unser abgebriihter Archéologe staunt nicht
schlecht, als er in den tiefsten Dschungel-Ruinen auf deutsche
Grabriuber stdft, die unter dem Kommando eines gewissen
Oberst von Beck selbst nach dem wertvollen Kleinod suchen.

Erst spater soll sich herausstellen, dass die gesuchte
Statue eines der drei Teile ist, die man bendtigt, um den
Spiegel der Traume zusammenzusetzen, der es erlaubt, die
Gruft des ersten Kaisers von China zu betreten. Schnell wird
Indy das Interesse der Nazis an der verschollenen Kaisergruft
klar: Soll in ihr doch eine magische, schwarze Perle ihre
letzte Ruhestétte gefunden haben, die den mystischen
Namen ,,Das Herz des Drachen” tragt. Der Besitzer dieses

magischen Artefakts soll der Legende nach die bedin-
gungslose Kontrolle iiber ganze Menschenmassen haben.

Das Schicksal der Welt steht also auf dem Spiel und
Indy muss alles daran setzen, den Nazis zuvorzukommen,
und er muss die drei Teile des Spiegels der Triaume
zusammentragen, die sich auf Ceylon, in Prag und in Istanbul
befinden.

So weit zur epischen Story. In den Ruinen des
Dschungel-Tempels {ibernehmen Sie die Steuerung von
Indiana Jones. Gleich zu Beginn zeigt sich die Handschrift des
Programmierteams von The Collective. Diese Burschen hatten
schon mit der Umsetzung der Buffy-Fernsehserie ein
gliickliches Handchen bewiesen und eine sehr gelungene
Mischung aus Action-Adventure und Beat ‘em Up abgeliefert.
Fiir Indiana Jones und die Legende der Kaisergruft hat man
jetzt auf dieselbe Spiele-Engine zuriickgegriffen. Alte Tomb
Raider- oder BuffyVeteranen diirften sich bei Indiana Jones
sofort heimisch fithlen. Genau wie beim Spiel um die
beliebte Vampir-Jagerin haben die Entwickler ein
umfangreiches Kampfsystem integriert. Sollte Indy mal in
eine Horde Gegner laufen, so kann er sich standardmaRig
mit seinen Fiusten zur Wehr setzen. Mit dem A-Knopf teilt er
einen kurzen, wuchtigen Schlag aus, wahrend er mit
dem X-Knopf eine Gerade lossausen lasst. Kombiniert 93
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DER DIGITALE
INDY 3>
Die Videospiel-Vorganger

INDIANA JONES UND DIE LEGENDE

der Kaisergruft ist das dritte Spiel,
welches den Kult-Archdologen auf ein
eigenes Abenteuer schickt. Ein guter Grund
fiir einen Riickblick.

INDIANA JONES AND THE FATE OF
ATLANTIS (PC, AMIGA)

Fiir viele Veteranen z3hlt dieser Titel noch
immer zu den besten PC-Spielen aller
Zeiten. Zusammen mit seiner alten
Studienkollegin Sophia Hapgood macht
sich Indy auf, das Geheimnis des versunke-
nen Kontinents Atlantis zu erforschen und
stoBt in diesem Point&Klick-Adventure auf
bose Nazis, eigenwillige Kamele und uralte
Gotter.

<
e
INDIANA JONES UND DER TURM VON
BABEL (PC, N64)

Im Zuge des Erfolges der Tomb Raider
Serie versuchte man bei LucasArts etwas
Ahnliches auf die Beine zu stellen und
schickte Indiana Jones ins Rennen. Leider
hat man sich nicht so recht getraut, etwas
Eigenes aus dem Tomb Raider-Spielprinzip
zu machen, so dass Indiana Jones und der
Turm von Babel trotz interessanter Story
nur eine gute Kopie wurde.

P man diese beiden Varianten miteinander,
lassen sich kréftige Combos

zusammenstellen, die so manchen Ubeltiter
recht schnell auf die Matte beférdern. Trotzdem
ist der IKampf mit blanken Fausten nur dann zu
empfehlen, wenn man gerade nicht auf richtige
Waffen zuriickgreifen kann. Diese liegen
teilweise recht gut versteckt in den Levels
herum und auch der eine oder andere Gegner
lasst ab und zu mal ein Maschinengewehr oder
ein Messer fallen. In Zeiten von
Munitionsknappheit lassen sich auch Stiihle,
Tischbeine oder Weinflaschen zur
Nahlkampfwaffe zweckentfremden.

Auffallig ist, dass man bei Indiana Jones
und die Legende der Kaisergruftim Gegensatz

zu den Genre-Kollegen sehr haufig kimpft.
Jedoch wurde von Entwicklerseite dafiir gesorgt,
dass das Geschehen niemals zu einem Beat ‘em
Up mutiert. Die Vielzah| der Waffen liberlasst es
dem Spieler jederzeit, zwischen Nah- (sehr
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Idsst es sich nicht nehmen, Schlage auszuteilen

4 Filmkenner werden sich jetzt bestimmt an Indiana Jones und der Tempel des Todes erinnern.

riskant) oder Fernkampf (kostet wertvolle
Munition) zu wahlen.

Genretypisch sind natiirlich auch jede
Menge Geschicklichleitsproben zu bewiltigen.
In jedem Level gilt es, wohlbehalten alle
Gefahren zu {iberwinden, um dann den
Ausgang zu finden. Mit der BTaste kann Indy zu
einem gepflegten Hiipfer ansetzen, um somit

*hohere Plattformen zu erreichen oder Abgriinde

zu iiberwinden. Daneben hat der Archéologe
natiirlich auch seine Peitsche im Gepack. Diese
kann er nicht nur zur Feindbekdmpfung
einsetzen, sondern auch um Vorspriinge
wickeln und sich somit im Tarzan-Stil iiber
besonders breite Graben hangeln. In
unregelmaRigen Abstdnden schaltet das Spiel
iibrigens in einen so genannten Abenteuer-
Modus um. Hier hat Indy meistens besonders
knifflige Fallen zu {iberwinden. Ab diesem
Moment geht die Kamera in die
Vogelperspektive und Sie miissen den

< -MAGAZIN

)) BHBONUS
INFO
GESCHICHTSPATZER
TEIL1
Indys Reiseroute wird
genau wie in den Filmen
mit einem roten Strich
angezeigt, der iiber eine
Landkarte zieht. Man
muss jedoch kein
Geschichtsprofessor
sein, um zu bemerken,
dass die Landkarte nicht
aus den 30er-Jahren
stammt, sondern die
aktuellen geographi-
schen Verhltnisse
wiedergibt.

GESCHICHTSPATZER
TEIL 2
Im Spiel lehrt Indy
bereits am New Yorker
Bamett College. Anfang
1935 war unser guter,
alter Arché@ologe doch
noch in den Diensten
der Princeton University.
Erst 1937 wechselte er
nach einem kleinen
Abstecher beim Marshall
College in Connecticut
nach New York.

HUT AB!
Wenn Indy von den
Feinden richtig in die
Mangel genommen
wurde, verliert der gute
Mann seinen Hut. Echte
Fans werden natiirlich
alles riskieren, die
Kopfbedeckung wieder
einzusammeln.

Archaologen durch eine Kammer voller mit
Fallen gespickter Bodenplatten bewegen. Indy
lcann sich jetzt nur noch von Feld zu Feld
bewegen und Sie miissen ihn im richtigen
Moment springen oder abrollen lassen.

Jeder Level ist sehr groR und voller
abwechslungsreicher Herausforderungen.
Sollten Sie jedoch einmal kurz vor Schluss den
heldenvollen Archédologen-Tod sterben, offenbart
sich der gréRte Makel des Spiels. Da es
namlich keine Riicksetzpunkte gibt, diirfen Sie
nach der Game-Over-Animation den kompletten
Abschnitt noch einmal spielen. Das zehrt
besonders an den Nerven, weil der komplette
Level zuvor noch einmal neu geladen wird. So
etwas muss in Zeiten von Quicksave einfach
nicht mehr sein.

Technisch gibt sich das neue Indiana Jones-
Spiel solide und ohne Schwachen. Allerdings
sieht man so gut wie nie eindrucksvolle
Spezial-Effekte. Hochstens wenn in den



INOFNA JONES

OE NACHT DES HORROR-ALLIGATORS 3% Der erste Endgegner!

IN DEN TIEFEN eines ceylonesischen Tempels macht Indy die Bekanntschaft mit einer riesigen Killerbestie. Mit brachialer Gewalt kommen Sie hier nicht weit. Um
die Bestie zu besiegen, muss Indy seine grauen Zellen anstrengen.

4 Der Tempelschatz wird von einem Riesen-Alligator 4 Mit einem gezielten Wurf lockt Indy das fiese A Wahrend der Alligator abgelenkt ist, kann Indy in
bewacht. Ein Kampf ware aussichtslos. Monster in die andere Richtung. die Kammer schwimmen.

A Ein paar weitere Wiirfe und wir locken das A st das Vleh da, zieht Indy den Hebel und ]asst das 4 Da guckt er. Jetzt kénnen wir uns in der
Monster in diese Kammer. Gitter runter. Schatzkammer frei bewegen.

» BONUS
INFO

AUSRUSTUNG
Sollten Sie im Kampf
Ihre Waffe verlieren,
sind Sie gut beraten,
diese so schnell wie
maglich wieder einzu-
sammeln. Die Feinde
stiirzen sich namlich auf
ihre verlorene
Ausriistung und setzen ¢
sie gegen Sie ein. Y o WV POSITIN

2 : + GELUNGENES INDIANA-

JONES-FLAIR
+ ORIGINAL SYNCHRON-
SPRECHER
+ GUTES KAMPFSYSTEM
+ VIELE WAFFEN

schon Ind:ana Iones, D|
Vermutung mehr als nahe, dass mar ¢ i

A Und wieder einmal hat Indy eine zeitsparende Abkiirzung gefunden.
NEGATIN

~Der Original-Synchronsprecher - — VR

EE&BE’“‘E% Eﬁd@ 5% ﬁ%& EZE“E"IE""E‘“‘ W“u%‘;@ X LI B - TEILWEISE EINTONIGE MUSIK

» Zwischensequenzen ganz nah an die of Atlantis und Der Turm von Babel wurde eine

Gesichter herangezoomt wird, kénnen eigene Interpretation der Indy-Titelmusil
Grafik-GenieRer mal erfreut die Augenbraue integriert, die das Kino-Ambiente noch 0OAS OFFIZIELLE XBOX-MAGAZIN
heben. Auf demselben Niveau ist auch der verstarkten. Nach solchen musikalischen

Sound. Die Sprachausgabe ist brillant. Wahrend ~ Schmankerl lauscht man bei Die Legende der ﬂ

die englischsprachige Welt mit einem Kaisergruft vergebens. Auch wahrend des

nuscheligen Harrison-Ford-Imitator vorlieb Spieles diimpelt die Musik eher lustlos vor sich

nehmen muss, wird der deutsche Sprachraum hin und dréngt sich nur ab und an in n

mit der Original-Synchronstimme begliickt. Die den Vordergrund, wenn ein Endlkampf @
Musik kann da leider nicht mithalten. Bei Fate bevorsteht.
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4 Wenn Sie kein Infrarotsichtgerét besitzen, konnen Sie die Laserstrahlen auch mit dem Feuerldscher sichtbar machen.

4 Die Wachen fallen auf den Karton rein.

4 Setzen Sie ihn schnell auBer Gefecht.

Mit Metal Gear kommt nun eines der coolsten Action-Spiele fiir die Xbox.

GEHEN SIE IN
DER Urmutter der
modernen
Stealth-Action mit
Solid Snake und
Co. auf
Terroristenjagd.

<0 DAS OFFIZIELLE

SRIELE-INFOS

ENTWICKLER: KONAMI

PUBLISHER: KONAMI

TERMIN: 7. MARZ

SPIELER: 1

WEBSITE:
WWW. KONAMIJPN.COM/MGS2_SUB

-MAGHRZIN

IER LANGE JAHRE liel} Hideo
Kojima die versammelte
Spielgemeinschaft nach dem
Mega-Erfolg von Metal Gear
Solid warten, bis er seinen
Superagenten Solid Snake
wieder auf eine Mission schickte. Auf der PS2
war das Sequel ein Bombenerfolg, auch wenn
nicht alle Fans von Kojimas eigenwilliger
Kreation begeistert waren. Die Legende Solid
Snake macht jetzt die Xbox unsicher, wenn
auch nur in der Nebenrolle.
Zur Story: Die Bauplane fiir den
mechartigen Panzer Metal Gear sind im Internet
aufgetaucht. Jede Regierung mit geniigend

finanziellen Mitteln ist nun in der Lage, sich
seine eigene nukleare Armee aufzubauen. Klar,
dass Snake nicht einfach nur ruhig zuschauen
kann, und so griindet er mit seinem Freund Hal
,Otacon" Emmerich die Anti-Metal-Gear-
Organisation Philanthropy (Menschenliebe). Ein
anonymer Hinweis, der besagt, dass ein
neuartiger, von den Marines entwickelter Metal
Gear zum Test bereitsteht, lockt Snake auf einen
riesigen Frachttanker. Kurz nach dessen
Eindringen wird der Tanker von einer
russischen Privatarmee gekapert. Diese
wiederum ist aber nur Handlanger von keinem
Geringeren als Snakes Erzfeind Revolver Ocelot.
Er hat es auf den Metal Gear Ray abgesehen




MESs = SUBSTANCE KZil==11

EIN AUGE FURS DETAIL

MGS 2 unter die Lupe genommen

(S E FRg s N

Mit der Kamera lassen sich kleinste Details ver-
grofern. Hier ein abgeschossener Betaubungspfeil.

Fast alles lasst sich im Spiel demolieren:
Melonen zerplatzen und Flaschen zerspringen.

Poster fiir die Mannerwelt: |
hat es sicher nicht nur Snake:

»

BLINDFLUG
In den Snake Tales
miissen Sie sich ohne
Radar auf dem Tanker
oder der Big Shell
zurechtfinden. Warum
allerdings hier darauf
verzichtet wurde, ist uns
nicht klar, gestalten sich
die Missionen doch nur
mit dem Sensor
aufgrund der festen
Kamera als unnotig
schwer.

SNAKE IST BLAU
Durch zwei kleine
Anderungen
unterscheidet sich das
Hauptspiel bei der Xbox
von der PS2-Version. In
Infrarotsicht zeigt sich
die Umgebung nun im
Splinter Celltypischen
Blau anstelle des
urspriinglichen Rot.

EISBERG VORAUS
Kommen Ihnen die
Namen des
wasserstoffblonden
Protagonisten und seiner
Codec-Geliebten nicht
bekannt vor? Genau.
Jack und Rose hat sich
Kojima namlich vom
Oberschnulzenfilm
Titanic abgeschaut.

A In der Ego-Perspektive kénnen Sie um einiges genauer zielen.

» und selbst Snake ist nicht in der Lage, ihn
aufzuhalten. So wahrt das Wiedersehen

mit Solid Snalke nicht lange: Der Tanker kentert
und versinkt mit Solid an Bord im Atlantil ...

Die Legende tot? Scheint so, denn hier endet
leider schon der spielbare Abschnitt mit Snake.
Die Story setzt zwei Jahre spater wieder ein.
Direkt an der Stelle des Tankerungliicks wurde
eine Reinigungsanlage, die Big Shell, gebaut.
Terroristen, die sich ,.Sons of Liberty" nennen,
haben besagte Plattform besetzt, den
amerikanischen Prasidenten als Geisel
genommen und fordern nun 30 Milliarden
Dollar. Andernfalls drohen die Terroristen die
ganze Anlage zu sprengen, was katastrophale
Folgen fiir die Umwelt hatte. Das Militar betraut
einen Elitekdmpfer, Codename Raiden, mit der
Befreiung des Prasidenten.

IKojimas Strategie, Snake nur eine Nebenrolle
zukommen zu lassen, ist nicht ganz so gut bei

den Spielern angekommen wie erwartet. Bei
Substance verspricht Konami deshalb, nun
tatsichlich mehr Substanz ins Spiel zu bringen.
Und das sieht folgendermafen aus: Neben den
bekannten Specials wartet MGS 2: Substance
mit 500 zusatzlichen Bonusmissionen, davon
knapp 350 VR-(Virtual-Reality-)Missionen, auf. In
der tristen Trainingsumgebung der Virtual
Reality konnen Sie in vier verschiedenen Modi
Ihre Schleich-, Schief3- und Angriffsfertigkeiten
vervollkommnen. Die reinen VR-Missionen sind
aber eher etwas filr MGS-Fans als fiir durch-
schnittliche Action-Spieler, da sie weder grafisch
noch spielerisch grofe Abwechslung bieten. Die
drei von Beginn an verfiigharen Modi Sneaking
Mode, Weapon Mode und First Person Mode
langweilen nach gewisser Spieldauer trotz des
steigenden Schwierigkeitsgrades. Mehr Laune
macht da der Variety-Modus, obwohl dieser
auch nur eine Kombination aus den drei

anderen Modi ist. Wer sich an den VR-
Missionen satt gesehen und gespielt hat, kann
sich an den Alternativ Missions versuchen.
Diese finden im Gegensatz zu der spartanischen
VR-Umgebung in Bereichen des Hauptspiels
statt, sind aber ebenfalls in vier
unterschiedliche Modi unterteilt. Mal miissen
Sie dann im Elimination Mode alle Gegner
ausschalten, im Bomb Disposal Mode Bomben
entschérfen, im Hold up Mode Wachen
gefangen nehmen oder sich ganz kurios im
Photograph Mode mit der Digi-Cam als Fotograf
betatigen.

Das Reizvollste an den ganzen Zusatz-
missionen sind aber die Snake Tales. Die fiinf
Geschichten geben einen kurzen Einblick, wie
das Spiel wohl ausgesehen hatte, wenn nicht
Raiden, sondern Snake der spielbare Charakter
gewesen ware. Neben den 500
Bonusmissionen erwartet den Spieler »
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EINDRINGLINGS-
ALARM

Entdeckt zu werden hat bei Metal Gear

Solid noch nie ,Game Over" bedeutet.
Sie miissen nur abwarten und den Wachen
nur lange genug aus dem Weg gehen. Finden
die Wachen nichts Auffalliges, wird der Alarm
wieder eingestellt.

> Entdeckt! Die Wache wird gleich
Unterstiitzung rufen. Verziehen Sie sich.

3> |hr Radar ist nun nutzlos. Zudem sind
die Wachen noch hellhdriger als sonst.

3> Verstecken Sie sich am besten irgend-
wo, bis der Alarm vorbei ist. Danach ...

CFRITIO

»> ... verfiigen Sie wieder iiber Radar. Aber
Vorsicht! Die Wachen patrouillieren noch.

3> Wenn der griine Balken verschwindet,
haben die Wachen Sie wieder vergessen.

Go after the target without

additional assistance

4 Ein GroRalarm stort nicht nur lhr Radar, es hetzt lhnen auch noch Elitetruppen auf den Hals.

A Timing ist der Schliissel zum Erfolg bei Metal Gear Solid 2.

LJrucken Sie sich an die

Wand

und spdhen Sie um die Ecke.”

» aber nichts Neues. Selbst die Steuerung
wurde 1:1 von der PS2 iibernommen. Aus
der Vogelperspektive und mit fest eingestellter
Kamera erkunden Sie lhre Umgebung. Driicken
Sie sich dabei an eine Wand, schwenkt die
KKamera nach oben und zeigt lhnen den um die
Ecke liegenden Bereich. So vermeiden Sie es,
dem ndachsten schwer bewaffneten Soldaten
direkt in die Arme zu laufen. Falls das doch mal
passiert, dann hilft nur noch Flucht oder rohe
Gewalt. Betdubte und getotete Soldaten sollten
Sie in Spinden verstecken oder iiber Bord
werfen, denn wenn ein Kollege darauf st6t,
l6st dieser Alarm aus. Die feindlichen Soldaten

1> -MAGRZIN

sind nicht nur konkurrenzlos gut animiert,
sondern ganz schon schlau. FuBspuren sowie
ein verdachtiges Niesen hetzen lhnen ganz
schnell die Verfolger auf den Hals. Die von
Kojima zu Rate gezogenen Militdrexperten
haben offenbar gute Arbeit geleistet.

Bei so viel Action ist es besser, unentdeckt
zu bleiben. Denn wer sich angesichts der
intelligenten Enemy-KI nicht unaufféllig durch
das Spiel bewegt, steht zwar nicht ganz so
schnell wie bei Spfinter Cell vor dem ,Game
Over", hat aber mit den Wachen seine liebe
Mih und Not. Vor allem, da Sie zu
Anfang nur mit einer Betdubungspistole »

RS/ 06

»

BLASENSCHWACHE |
Der Humor der :
Programmierer nimmt
im Laufe des Spiels z"/
immer kuriosere Forman;\‘
an. Werden Sie in Strebx
L von keiner Wache "
entdeckt, pinkelt ein * f
Soldat vom Dach direkt.
auf Sie herunter.




\IR KUNG-FU

Das wr’s. Bei dieser VR-Mission wurden Sie

So wird der Soldat der Zukunft trainiert.

Trainieren Sie den Nahkampf. Im Spiel wird er

Der Umgang mit den Waffen will gelernt sein.

leider entdeckt.

Hier ist

Otacon?

noch mal lhren Hintern retten.

nake. Kannst Du mich horen

4 Codec-Sequenzen bis zum Abwinken. Bei MGS 2 wird jede Kleinigkeit iiber Funk erdrtert.

b > bewaffnet sind. Es miissen aber nicht

immer Waffen sein, die Sie unbeschadet
ans Ziel bringen. Sie konnen die Wachen auch
mit glinstig platzierten Mannermagazinen
ablenken. Phosphorgranaten setzen gleich
mehrere Soldaten auBer Gefecht, wahrend
Diippelgranaten voriibergehend elektronische
Gerate wie Wachdrohnen und Kameras storen.
Allerdings beeintrachtigen diese auch lhr
eigenes Radar.

Dieses leistet Ihnen, wie auch schon bei
Metal Gear Solid, wieder gute Dienste. Es
fungiert als Umgebungskarte und zeigt lhnen
gleichzeitig das Sichtfeld und die Position
gegnerischer Soldaten an. Anders als im
Vorgangerspiel miissen Sie die
Umgebungsdaten fiir das Radar aber erst von
speziellen ,Node'-Stationen herunterladen.
Grafisch setzte MGS 2 auf der PS2 Akzente, die
Hardware der Xbox nutzt Substance leider nicht
aus. Die Umsetzung ist teilweise sogar recht
schlimm geworden. Slowdowns bei den Boss-
Kémpfen und Grafikfehler sowie Ruckler sind
keine Seltenheit. Die Gange der Big Shell und
des Tankers strotzen auch nicht gerade vor
lebhaften Texturen, passen aber wenigstens
zum Geschehen. Ganz anders die Skyline von
New York, die nicht nur wegen des Regens fad
wirkt. Trotzdem, MGS 2 sieht immer noch

unverschamt gut aus. Das liegt vor allem an
den gelungenen Charaktertexturen und den
opulent ausgestatteten Levels. Dieser
Detailreichtum erlaubt es dem Spieler auch, mit
der Umgebung zu interagieren, selbst wenn es
gar nicht vonnoten ist. Nicht unbedingt sein
miissen hatten auch die vielen
Zwischensequenzen. Rund ein Drittel der 15
Stunden Spielzeit ist man damit beschaftigt,
Codec-Anweisungen und Dialogen zuzuhdren.
Unnatig waren auch die offensichtlichen
Parallelen zu Metal Gear Solid. Der ganze
Storyaufbau dhnelt sehr dem Vorgangerspiel.
Leider bietet das bis auf nette
Wiedererkennungseffekte wenig Abwechslung.
Fiir den Soundtrack war Konami das Beste
gerade gut genug. Kein Geringerer als
Hollywood-Komponist Harry Gregson-Williams
(The Rock, Armageddon) sorgt fiir die perfekte
alustische Untermalung.

Wie man sehen kann, ist Kojima ein
Perfektionist, aber kein humorloser. So
schmiicken anziehende Poster des
Ménnermagazins FHM die kahlen Wande des
Tankers und der Big Shell, stolpern Sie iiber
eingeschlafene Soldaten, Marines in Unterhosen
oder Kartons mit dem Aufdruck von
Kojimas Spiel Zone of the Enders und ®
vieles mehr.

Die VR-Missionen behandeln auch das Thema.

4 Wenn er Sie jetzticht sieht, ist er blind oder dumm oder beides.

2 JAaNINA MENT.

Auf der PS2 habe ich Metal Gear Solid 2 bis zum Umfallen gezackt. Hier htte es
mich auch beinahe umgehauen, aber nicht weil das Spiel so toll, sondemn weil die
Umsetzung schlecht ist. Grafikfehler, Ruckler und Slowdowns begleiten Solid
Snake und Raiden konsequent durch das Spiel und driicken den Spielspal8 dach
ein wenig. MGS ist immer noch Kult, auch wenn die technische Umsetzung keinen
Blumentopf gewinnt und mir die Codec-Sequenzen auf die Nerven gehen.

POSITIN

+ 500 ZUSATZMISSIONEN

+ ES IST METAL GEAR

+ UNGLAUBLICH DETAILLIERT
+ FANTASTISCHER SOUND

NEGATIN

= RUCKELN

- SLOWDOWNS

- ZU LANGE CODECSEQUENZEN

0RASs OFFIZIELLE XBOX-MAGHZIN
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A In der groBartigen Spielumsetzung diirfen Sie die momunentale Schlacht um Helms Klamm nachspielen.

Ein Ring, sie zu knechten, drei Recken, um Mittelerde zu verteidigen und eine Konsole

DER HERR DER RINGE:
DIE Z2WEl TURME

TECHNISCH WIE
spielerisch
opulentes
Haudrauf zum

zweiten Herr-der-

Ringe-Kinofilm.

<< JAS OFFIZIELLE

VON: JANINA WINTERMAYR

SPIELE-INFOS

ENTWICKLER: STORMFRONT STUDIOS
PUBLISHER: EA

TERMIN: 14. MARZ

SPIELER: 1

WEBSITE: WWW.ELECTRONICARTS.DE

-MAGARZIN

er finstere Herrscher Sauron
verlangte von seinem Diener
Saruman eine Armee, die
Mordors wiirdig ist. Und der
bhdse Zauberer gab Sauron
eine Streitmacht, die sich
gewaschen hat. In Anlehnung an das Filmzitat
lcénnte das Flehen der Herr der Ringe-Fans in
etwa so gelautet haben: ,Gib uns ein Spiel, das
der Vorlage wiirdig ist." Die Zeiten, in denen
nur die PS2-Besitzer das grandiose
Leinwandepos nachspielen durften, sind zum
Gliick vorbei. EA bringt das Spiel zum Film nun
endlich fiir die Xbox. Alle Mittelerdestichtigen,
die nach dem grandiosen Start des zweiten
Kinofilms nicht bis Ende des Jahres auf den
dritten und letzten Teil warten kénnen oder
wollen, haben in Die zwei Tiirme Gelegenheit,
noch einmal die monumentalsten Schlachten
nachzuspielen. Wer nun denlt, in die Rolle von
Hobbit und Ringtrager Frodo schliipfen zu
diirfen, wird aber enttduscht sein. Stattdessen
lkampfen Sie sich in der Rolle von Waldlaufer
Aragorn, Elb Legolas oder Zwerg Gimli durch die
Orkhorden. Im Klartext bedeutet das, alles
niederzumetzeln, was sich lhnen in den Weg
stellt. Damit Anfanger bei dem doch schon

anspruchsvollen Schwierigkeitsgrad ,,leicht”
nicht heillos iiberfordert sind, diirfen Sie sich
im ersten Level als Isildur mit den
verschiedenen Angriffsarten und Verteidigung
vertraut machen. Unverwundbar, versteht sich.
In chronologischer Reihenfolge geht's
danach mit den Kampfszenen aus den ersten
beiden Filmen weiter. Erste Station ist die
Wetterspitze, wo Sie in der Rolle von Aragorn
Frodo vor den Ringgeistern verteidigen miissen.
In den insgesamt 16 Missionen klappern Sie
dann die Tore von Moria, Balins Grabmal,
Amon Hen, den Fangorn Wald, die Ebenen von
Rohan, die Schlucht Helms Klamm und die
Hornburg ab. Auch wenn es auf den ersten
Blick so aussieht: Wer wahllos Knopfe driickt,
lkommt im groften Gemetzel nicht weiter.
Manche Gegner lassen sich nur mit besonderen
Combo-Moves niederstrecken. Fiir perfekt
ausgefiihrte Schlage werden Sie auBerdem mit
Punkten belohnt, die Sie spater im Upgrade-
Menii gegen neue Fahigleiten wie Combo-
Angriffe oder bessere Waffen eintauschen
lkénnen. Und die brauchen Sie auch dringend.
Stellen sich Ihnen anfangs nur Horden von
mickrigen Orks entgegen, bekommen Sie
es spater mit ganz anderen Kalibern wie




DOIE HELDEN UNTER DIE LUPE GENQMMEN 22 Der Vergleich

WAS TAUGEN DIE KAMPFKUNSTE von Aragorn, Legolas und Gimli im Kampf gegen die Orkscharen? Wir haben die Helden, ihre Waffen und Fahigkeiten auf Herz
und Nieren gepriift. Entscheiden Sie selbst, mit wem Sie gegen die Heerscharen des dunklen Herrschers antreten wollen.

Aragorn vereinigt Kraft mit Schnelligkeit und ist
zudem auch noch ein geiibter Bogenschiitze.
WAFFE: Schwert und Bogen

»

BOMBIG
Ab dem Level
+Westernis" werden Sie
ofters mit Orks konfron-
tiert, die explosive
Fasser auf den Riicken
tragen. Bekdmpfen Sie
diese nicht von nahem,
sondern benutzen Sie
Pfeil und Bogen. Wenn
die Fasser explodieren,
dann richtet die
Druckwelle bei den
umliegenden Gegnern
Schaden an.

ERSTLINGSWERK
Der Herr der Ringe: Die
zwei Tiirme ist nur das
erste Spiel von EA aus
einer ganzen Serie, die
sich um das epochale
Meisterwerk von Tolkien
dreht.

A LEGOLAS: Der agile Elb ist ein zielsicherer Bogen- 4 GIMLI: Seine geringe KorpergroRe macht der Zwerg

schiitze, kann aber auch mit dem Schwert umgehen.  mit ordentlicher Muskelpower locker wett. Klein und
Im Nahkampf ist er der Schwachste der drei. gemein eben.
WAFFE: Bogen und zwei Dolche WAFFE: Streitaxt und Axte

# Sitz! Die Wolfe Isengards horen leider nur auf die Orks. A In den Minen von Moria warten die Orks.

» einem (ibel gelaunten Hohlentroll oder
den Uruk-Hai zu tun. Die Feinde selbst
kennen keine Gnade und hacken auch dann
noch auf Sie ein, wenn Sie bereits am Boden
liegen. In solchen Situationen machte man am
liebsten den Controller gegen die Wand pfeffern,

denn ausrichten lasst sich dann ohnehin nichts.  auszuschalten. Sie sollten deshalb auch Ihre
Sobald Sie aufstehen, bekommen Sie namlich Zweitwaffe aufriisten. Je mehr Upgradepunlte
sofort wieder eins mit dem Schwert oder der Sie durch starkere Waffen und bessere Combos
IKeule tibergebraten. Bei Massenauflaufen von verdienen, desto eher steigen Sie mit lhrem
Orks ist es demnach nicht verkehrt, schon von Charalter eine Stufe auf. Ab einem

weitem maglichst viele mit Pfeil und Bogen bestimmten Level wird zusitzlich zu den
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Level level Lave
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r
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Goblin-Klinge i a3t

Isildurs Todesangrif i S Grelauft
Isildurs Gambit 6 0o

Bogen von Rohan : Gekauft

| KOMBINATIONSANGRIFF: sl
" Schicke einen angreifenden Goblin R N
mit einem Schlag ins-Jenseits.

W Hilfe

A Bringen Sie die Pulverfasser zur Explosion. A Im Upgrademenii kénnen Sie lhren Charakter aufwerten.

ORKS: Die schmierigen Orks setzen
mehr auf Quantitat statt auf Qualitidt und
sind eher lastig als eine echte Gefahr.
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ziemiich schnell ziemilich alt aus.
PP Neuen Kampftechniken auch Bonusmaterial die verschiedenen Levels. Das ist aber alles andere als

freigeschaltet. Neben Ausschnitten aus den Filmen und  langweilig, da Sie immer wieder vor neue Aufgaben gestellt
Interviews mit dem Regisseur und den Stars finden sich im werden. In Rohan miissen Sie beispielsweise die
Extramenti auch ein Making-of des Videospiels sowie ein Dorfbewohner vor einem Angriff beschiitzen und in Helms
geheimer Charakter samt Karte. Klamm die Burg mit allen Mitteln vor den Streitkréften

Bis dahin gilt es, jede Menge Orks, Uruk-Hais und Isengards verteidigen. Zwischendurch haben Sie es mit
Hohlentrolle in die ewigen Jagdgriinde zu befordern. Viel besonders unangenehmen Einzelgegnern wie dem

Abwechslung oder das eine oder andere Rétsel suchen Sie Wachter von Moria oder dem UruleHai-Anfiihrer Lurtz 9
dabei vergebens. In bekannter Hacl<'n'Slay-Art geht es durch zu tun. Bei solchen Boss-Kampfen ist immer eine Prise Taktik

URUK-HAI: Anders als die Orks, sind die
grofien und kraftigen Uruk-Hai viel aggres-
siver und schwerer zu besiegen.

=

HOHLENTROLL: Zum ersten Mal treffen
die Gefdhrten in den Minen von Moria auf
diesen unliebsamen Burschen.
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RINGGEISTER: Die Ringgeister stehen 2
unter der Herrschaft von Sauron. Die
Schattenwesen fiirchten sich vor Feuer.

WACHTER: Der iiberdimensionale
Krake bewacht den Eingang zu den Minen.
Passen Sie auf seine Tentakel auf.

A Zwischen den Missionen werden Sie mit Ausschnitten aus den Filmen belohnt.
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BONUSMATERIAL

Werten Sie lhren Charakter auf den hochsten Level auf.
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Zwar wird die Story
durch Cutszenen voran-
getrieben, allerdings
erfolgt der Wechsel zwi-
schen dem ersten und
zweiten Film zu sprung-
haft, so dass nur Kenner
des Films oder der
Biicher wissen, warum
gerade an dieser Stelle
gekampft wird.
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A Verteidigen Sie in Amon l:len Frodo gegeﬁ die Uruk-Hai.

» gefragt und nicht bloR stumpfes _

Draufhauen. Und genau hier macht einem
die manchmal ungenaue Kamerafiihrung zu
schaffen. Eine frei bewegliche Kamera ware
vielleicht nicht so spannungsférdernd gewesen,
andererseits ist es doch extrem nervig, wenn
man die feindlichen Bogenschiitzen nicht
ausmachen kann.

Ansonsten macht Herr der Ringe spielerisch
einen rundum gelungenen Eindruck. Schon der
Auftakt zur ersten Szene ist fulminant. An den
Hangen des Schicksalsbergs kimpfen die freien
Volker Mittelerdes gegen die dunkle Armee aus
Mordor. Von einem Moment zum anderen
wechselt die Filmsequenz zuerst in Render- und
dann in Spielegrafik. Die Ubergéinge zwischen

den Cutszenen sind wirlklich allererste Sahne.
Ebenfalls Lob verdienen die Animationen der
Figuren, obwohl es sicher nicht geschadet hatte,
diese auf der Xbox noch einmal ein bisschen
aufzubiigeln. Besonders erfreulich: Selbst im
groRten Getlimmel kommt es zu keinen
Performance-Einbriichen. Krachen ldsst es EA
nicht nur bei der Grafik, sondern auch mit dem
Oscar-pramierten Sound aus Die Geféhrten
sowie den Originalstimmen der
Synchronsprecher aus dem Film. Selten genug,
dass eine Filmumsetzung den Erwartungen
gerecht wird, aber genau das ist hier der Fall.
Der Herr der Ringe: Die zwei Tiirme ist

nicht nur fiir Fans ein Muss, sondern auch @
fiir jeden Liebhaber von Actionspielen.

JANINA MEINT:

Was einmal funktioniert hat, mit dem lasst

geraten, ab

allé;_érstér G’ﬁ!e.-&és die Warte

auich ein zweites Mal Geld

POSITIN

» GELUNGENE FILMUMSETZUNG
+ TOLLE GRAFIK
+ PASSENDER SOUND
+ UMMENGEN BONUSMATERIAL

NEGATIN

- UNFAIRES GEGNERVERHALTEN
- NUR HACK'N'SLAY
ETWAS ZU KURZ
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A Motocross einmal ganz anders. Mit dem Fun-Mobile Quad I&Rt sich so einiges anstellen.

1000

Frischer Wind im Rennsportgenre.

HTN: QUAD

RPOWER RACING 2

VON: JANINA WINTERMAYR

SPRIELEINEOS
ENTWICKLER: CLIMAX
PUBLISHER: ACCLAIM

TERMIN: FEBRUAR
SPIELER: 1-4

WEBSITE: WWW.ACCLAIM.DE

KURZ A
) AN

GELANGWEILT
von Motorradern?

Brausen Sie doch
einfach mal mit

einem
vierradrigen Quad
durchs Gelande.

IN UNSEREN
BREITENGRADEN
haben sich Rennen
mit den vierrddrigen
Offroad-Exoten

noch nicht als
Freizeitsportart
etablieren kénnen.
In USA erfreuen sich
die All Terrain
Vehicles (ATV) jedoch

groBter Beliebtheit und nun will Acclaim die
Quads auf der Xbox auch in Europa popular

machen.

Fiir die Entwicklung des Funsport-Spiels
sind die Climax Studios Brighton zustandig.
Climax ist im Rennsportgenre kein
unbeschriebenes Blatt, haben sie doch bereits
das erfolgreiche MotoGP produziert. Und die
Erfahrung mit den zweiradrigen PS-Schiisseln ist
ihnen bei ATV: Quad Power Racing 2 sichtlich

zugute gekommen.

Gegeniiber dem Vorganger auf der PSone
zeigen sich nicht nur in puncto Grafik deutliche

<R DAS OFFIZIELLE X8I

Verbesserungen. Climax hat dem Titel auch eine
ganze Reihe neuer Modi spendiert. Neben dem
normalen Rennen diirfen Sie mit den klotzigen
Gelandetrabbis in der Spur von Motocross-
Titeln wie Freekstyle und MX Superfly fahren.
Zur Auswahl stehen lhnen 10 Fantasie-Cha-
raktere sowie 10 Topfahrer der Quad-Racing-
Szene wie Dana Creech, Kory Ellis und Tim Farr.

Das Tricksystem funktioniert ahnlich wie
bei Tony Hawk. Die Kunststiicke und Stunts
milssen genau getimt und kombiniert werden,
um Punkte einzukassieren. Gelungene Wheelies
(Fahren auf den Hinterradern), Stoppies (Fahren
auf den Vorderradern) und andere Stunt-
Einlagen fiillen auBerdem noch Ihren
Turbovorrat auf.

Mit der rechten Schultertaste konnen Sie
sogar eine Sprunganzeige aufladen. Lassen
Sie die Taste vor einem Sprung im richtigen
Moment los, macht das Quad einen weiten
Hiipfer nach vorne. Komplexe Tricks wie bei
diversen Trendsportspielen sind aber nicht
maoglich. In der Luft miissen Sie einfach nur die
Richtungstasten mit der XTaste kombinieren.
Um die Konkurrenz abzuhangen, diirfen auch
rabiate Methoden angewandt werden. Per
FuBtritt lassen Sie die anderen Fahrer Dreck
schlucken. Die Gegner sind nicht minder
zimperlich und treten ihrerseits, was das Zeug
hélt. Haut es einen Fahrer aus dem Sattel, diist
sein nun fiihrerloses Quad unkontrolliert iiber
die Strecke.

Die Steuerung, die den regen Gebrauch
beider Ministicks verlangt, ist aber alles
andere als gliicklich gewahlt. Um den

1> -MAGAZIN

SCISSORS

POSITION 7TF
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SCORE

A Blurr-Effekt: Bei Turbo-Speed ist die Sicht merklich getriibt.




A FREESTYLE: Nur Sie, lhr Quad und ein Haufen 4 Im Gegensatz zu den Turm-Herausforderungen A Die Turm-Herausforderungen sind der reinste’
Rampen auf Zeit. Punkten Sie mit den abstrusesten ine der einfacheren Ubungen. Versuchen Sie, so Drahtseilakt und nur fiir wahre ATV-Profis zu meis-
Fahrmandvern so oft wie mdglich, bevor die Zeit lange wie maglich einen Wheelie zu halten und tern. Einmal falsch gelenkt oder zu spat gebremst,
ablauft. heil iiber die Rampen zu kommen. und Sie sind weg vom Fenster.

HONUS
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Bei der Grafik haben

sich Climax wie man > Boost mit der Y-Taste zu aktivieren, von ATV 2. Wahre Controller-Kings und Quad perfekt beherrscht, hat eine Chance, heil
sieht viel Miihe gegeben, miissen Sie sich entweder die Finger Freekstyle-Artisten werden an dem Modus ihre durchzukommen.

die Wasser- und verrenken oder den Beschleunigungsknopf helle Freude haben. Zuerst sind die Hier sind starke Nerven und eine geharige
Schmutzeffekten sind (rechter Ministick) fiir einen kurzen Moment Herausforderungen noch recht einfach, Portion Geduld gefragt, insbesondere wenn Sie
aber nicht das beste, loslassen. Selbst wenn Sie das Gasgeben auf vergleichbar mit dem Trainingsmodus von Sekunden vor Ablauf der Zeit iiber eine

was die Xbox zu bieten die ATaste legen, miissen Sie immer noch in MotoGP, aber warten Sie erst einmal, bis Sie schmale Kante mandvrieren. Manche mégen
hat. einer schragen Bewegung nach oben greifen. die vier Turm-Herausforderungen fahren. Die den steigenden Schwierigkeitsgrad

Der Spielumfang ist mit 15 Strecken auch Tiirme kombinieren alle fahrerischen Tricks und ~ verwiinschen, andererseits halt sich die
nicht gerade berauschend. Wenigstens sind die Stunts aus den vorherigen Herausforderungen. Motivation dadurch iiber das ganze Spiel. Eine
Kurse aber relativ grol angelegt. Der Dabei miissen Sie eine komplexe Serie aus echte Alternative zu ATV 2 gibt es
Herausforderungsmodus entschadigt jedoch fiir Kurven, Rampen und Hiigeln in einem mangels Konkurrenz im vierradrigen @
den geringen Umfang. Hier zeigt sich die Starke bestimmten Zeitlimit bewaltigen. Nur wer sein Offroad-Bereich auf der Xbox nicht.

JANINA MEINT:

Neben den iiblichen Motocross- oder Rennsporttiteln bietet ATV: Quad Power

Racing 2 erfrischende Abwechslung, Climax hat mal wieder saubere Arbeit ge-

Ieistet, auch wenn ATV nicht an das grandiose MotoGP heranreicht. Einzig die

Steuerung und der doch recht magere Umfang geben Anlass zur Kritik. Die heraus-

LeFT 5'=_ CiE ragenden und motivierenden Herausforderungen machen am meisten SpaB, auch
i wenn der Grat zwischen Lust und Frust hier schon mal sehr schmal ist.

POSITIN

+ TOLLE MINISPIELE/
CHALLENGES
+ GUTE, SOLIDE GRAFIK

 Bei den Wettkdampfen geht's heill her.  Hoch das Bein!

NEGATIN

- UNAUSGEWOGENE
STEUERUNG

- WENIGE STRECKEN ZUR
AUSWAHL

DAS OFFIZIELLE XBOX-MAGAZIN WERTUNG
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A Jetzt muss nur noch die Landung stimmen, ansonsten gibt es keine Punkte.




Der Gute-Laune-Macher mit den unsichtbaren Armen und Beinen ist zuriick!

RASMTIAN 3

QQDLUM HANQC

URZ A
KNEPP

IN SEINEM NEU-
ESTEN Jump&-
Run-Abenteuer
muss Ubi Softs
Rayman wieder
allerlei Abenteuer
bestehen.

S0 DAS OFFIZIELLE

VON: MANFRED REICHL

ENTWICKLER: UBI SOFT
PUBLISHER: UBI SOFT

TERMIN: 13. MARZ

SPIELER: 1

WEBSITE: WWW.RAYMAN3.DE

-MAGHZIN

ICHT JEDER HAUPTDAR-
STELLER eines Jump & Runs
erlangt Legenden-Status.
Rayman hat ihn schon
langst. Auf der Xbox soll der
witzige Held zu einem neuen

- Hohenflug ansetzen.

Wie schon bei den Vorgangern ist die
Handlung des Spiels dulerst ulkig ausgefallen.
Alles beginnt damit, dass eine urspriinglich
wohlgesinnte und winzige, rote Lum-Kreatur
sich schwarz argert und einige seiner
Artgenossen mit der schlechten Laune ansteckt.
Die neuen Bosewichte formieren sich zur Armee
der so genannten Hoodlums. André, der
Anfiihrer der Bande, schmiedet einen
teuflischen Plan und will das Herz der Welt
vergiften. Rayman und sein blauer Freund
Globox, gesprochen von Guildo ,hat euch lieb"
Horn, versuchen, dieses Vorhaben zu vereiteln,

Nur Sekundenbruchteile bevor André seine
teuflische Tat vollendet, geschieht das
Unfassbare: Globox verschluckt den schwarzen
Fiesling. Fortan quélen ihn stechende
Bauchschmerzen und Rayman muss seinen
Kumpel zu einem Arzt bringen. Auf dem Weg
zum Onkel Doktor lauern den beiden zahlreiche
Hoodlum-Soldaten auf, so dass es fiir das Duo
nicht gerade einfach wird, wohlbehalten in der
Praxis anzukommen.

Durch insgesamt 56 Levels in elf
verschiedenen Welten miissen sich die zwei
Gefahrten kdmpfen. Unter anderem miissen sie
den gefahrlichen Krotensumpf iiberqueren oder
das Land der wandelnden Seelen
durchschreiten. Da Globox zumeist schwer von
seinen Bauchschmerzen geplagt wird, liberlasst
er den GroRteil der Arbeit dem kleinen Rayman.
Er muss Tiren offnen, Schluchten
liberqueren, Gegner ausschalten und >»>
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Fiir Rayman 3 Hoodlum
Havoc wurde noch mal
kraftig am Look des
Hauptdarstellers
geschraubt. Neben
neuen Proportionen hat
unser Held sogar eine
brandneue Frisur sowie
schicke neue Klamotten
in Form eines Kapuzen-
pullis und neuer Schuhe
erhalten,

HOODOO
Insgesamt 14 verschiede-
ne Arten von Hoodlum-
Kriegern laufen lhnen im
Spiel iiber den Weg.
Jeder davon hat seine
eigenen Starken und
Schwichen. Einige der
finsteren Gestalten sind
sogar mit dem finsteren
Hoodoo-Zauber vertraut.
Voodoo war gestern,
Hoodoo ist heute.

A So sieht also das ,,Herz der Welt* aus.

B ]
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4 Diese Rennstrecke verbindet zwei Levels.

FEIND ImM ANMARSCH 33 Allerlei Bosewichte wollen Ihnen an den Kragen.

Auch Rayman muss sich mit diversen Zwischen- und Endgegnern herumschlagen.

2 = O A L . =X
Dieser Hoodlum klemmt zwischen zwei
Stelzen und will Rayman platt stampfen.
Doch wer zuletzt lacht, lacht am besten.

“Nicht jede - Hausherr freut sich iiber
Besuch. Hier gibt es gleich eine Ladung
SchieBpulver um die Ohren.

Diese Hexe spritzt
um sich und will Sie in einen Frosch
verwandeln.

Moch wichtiger sind allerdings seine F&
t und kraftig von sich. schleudern kann.

i e unn.gﬂ:.ﬂu‘!lﬂ
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» vieles mehr. Die ganze Verantwortung beispielsweise in der Lage, entlegene Schalter
zu betatigen. Hauptsachlich braucht er seine
Fauste allerdings, um der fiesen Hoodlum-Gang

lastet auf den schmalen Schultern und
unsichtbaren Gliedmalen des Titelhelden.

eins Uberzubraten. Dies empfiehlt sich
hauptsachlich aus der Distanz, denn im

Ganz zu Beginn des Spiels macht Sie

Raymans Fliegen-Freund Murfy mit der

Steuerung des Spiels vertraut. Am. wichtigsten Nahkampf sind Ihnen die meisten Gegner

ist dabei nach wie vor Raymans Fahigkeit, seine  iiberlegen.

Frisur als Propeller zu benutzen und so nach Sobald Sie in Reichweite eines Gegners
sind, wird dieser mit einem Kreis markiert.

Halten Sie nun die rechte Schultertaste

Spriingen auf weiter entfernte Plattformen

schweben zu kdnnen. Noch wichtiger sind
gedriickt, richtet Rayman seine Augen auf den
Widersacher. Mit dem linken Mini-Stick kann er

-
i
g
5
e L1
L

dann nach links und rechts den Geschossen der
Gegner ausweichen, ohne den Blick vom Gegner
zu wenden. Gleichzeitig hat er die Moglichkeit,
seine fliegenden Fauste sprechen zu lassen.
Sogar im Bogen kann er die Fauste schleudern,
somit lassen sich auch Gegner treffen, die
versuchen, sich hinter einem Hindernis zu
verstecken. Je ldnger Sie zudem beim Schielen
die X-Taste gedriickt halten, desto mehr ladt
sich lhre Schleuder-Attacke auf und desto mehr
Schaden nehmen die Gegner bei einem

allerdings seine Fauste, die er weit und kraftig
Treffer. »

von sich schleudern kann. Dadurch ist Ihr Held

B T et
P LA e :
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4 Der Gegner ist fixiert, der Schuss voll aufgeladen, Feuer freil

o~ Rayman-und Globox als Zielscheiben?

4 Zu Beginn hat Rayman keine Hande.

yAUSEABE D3 S



SCHICKER ANZUG ¥ Kleider machen Leute!

vielfaltigen Ausriistungen, um diverse Aufgaben und Rétsel im Spiel ldsen zu kénnen.

A Mit der griinen Riistung Iasst Ihr Held diese Pulzplattformen he-
runterfahren und erreicht somit die néchste Etage.

4 An den Handschuhen der blauen Montur ist ein Enterhaken be-
festigt, dieser darf als Liane eingesetzt werden.

icherweise ha
genannt, in

Hin und wieder stolRen die beiden Helden
auf Barrieren, die sie erst iberwinden kénnen,
wenn sie ein kleines Rétsel gelost haben. Hierfiir
kommen dann verschiedene Kampfanziige ins Spiel, die
sich Rayman (iberstreift. Die neuen Kleidungsstiicke
findet Rayman in Dosen, die den Hoodlums gehéren.
Allerdings haben die Besitzer diese Dosen nicht einfach
so herumliegen lassen. Sie wurden lhnen vielmehr von
den eigentlichen Bewohnern der Welten geklaut.
Ungliicklicherweise haben die Hoodlums diese
Bewohner, Kleinlinge genannt, in Kafigen eingesperrt.
Finden Sie einen dieser Kafige, konnen Sie die
Eingesperrten mit einem gezielten Schuss auf das

i i ]
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Gefangnis befreien. Als Danl lassen diese dann oft eine
der heil} begehrten bunten Dosen fiir Sie als Geschenk
zuriick.

Mit der griinen Version kdnnen Sie z. B. pilzahnliche
Plattformen senken. Der rote Anzug verleiht Rayman
groRere Krafte, mit denen er Tiiren zerstdren kann, die
ihm sonst den Weg versperren. Zu jedem Kampfanzug
gehoren zudem starkere Handschuhe. So bringt der
blaue Anzug nebst blauen Faustlingen einen Enterhaken
mit sich, der auf spezielle Vorrichtungen geschossen
werden kann und so das Uberqueren gréRerer Abgriinde
zum Kinderspiel werden lasst. Alternativ kdnnen Sie mit
dem Halen auch Gegner umklammern und ihnen

»

4 Klassische Plattform -Springereien durfen nicht fehlen

52 0AS OFFIZIELLE -MAGHZIN

RAYMAN KANN SICH verschiedene Anziige iiberstreifen, die Ihn jeweils mit unterschiedlichen Fahigkeiten ausstatten. Sie brauchen die

A Nur wenn Rayman diesen :;ten Anzug und die roten Hand-
schuhe tragt, ist er dazu fahig, das Tor im Hintergrund zu &ffnen.

DUALESYSTEM
Sie konnen auf zwei
unterschiedliche Arten
an das Spiel herange-
hen. Entweder Sie kon-
zentrieren sich darauf,
das Spiel durchzuspie-
len, um die komplette
Handlung kennen zu ler-
nen, oder Sie versuchen
in jedem Level so viele
Punkte wie moglich zu
erreichen, um so viele
Extras wie moglich zu
aktivieren.

RUNDUMSOUND
Rayman 3 kommt mit
superfeiner Dolby-
Digital-5.1-Unterstiitzung.
Vor allem die
Sprachausgabe des
Spiels erhalt dadurch
einen ganz besonderen
Charme. Wenn Schurke
André in Globox' Bauch
vor sich hin murmelt,
kommt dies bei entspre-
chender Sound-
Ausriistung extrem
gelungen riiber.

 Bei der orangenen Iiiistung isi eine Rakete dahei,I die der
Hauptdarsteller abfeuern und wahrend des Fluges lenken kann.

Elektroschocks verpassen. Jede der einzelnen Monturen
steht lhnen allerdings nur fiir einen begrenzten Zeitraum
zur Verfiigung. Wie lange genau, zeigt lhnen ein Timer in
der rechten unteren Bildschirmecke.

Beim Leveldesign haben sich die Entwickler wieder
machtig ins Zeug gelegt. Jede der einzelnen Welten hat
ihr eigenes Thema erhalten und ist in mehrere Levels
unterteilt. Die Anordnung der Plattformen und Hinder-
nisse glanzt genauso durch Abwechslungsreichtum wie
die Verteilung der Feinde. Auch grafisch sehen die fein
gezeichneten Areale topp aus, dennoch darf nicht
verschwiegen werden, dass einige viel zu klein
ausfallen. Die ulkigen Charaktere sind sehr >4

4 Auch die Lichteffekte kdnnen sich sehen lassen.
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2D MADNESS. jump&Run-Nostal-
gikern wird das Herz hoher schlagen,
wenn sie diese klassische 2D-Variante
von Rayman entdecken.

RACKET JUMP: Ein Match Hoodlum-

e o
A Vorsicht! Sogar Piranhas schnappen nach Rayman.

» gelungen gestaltet, die Animationen der

Figuren liberzeugen ebenfalls. Zudem
sorgt stets eine gelungene Kamerafiihrung fiir
die richtige Perspektive.

Was die RaymanTitel schon immer zu
etwas ganz Besonderem machte, ist ihr schrager
Humor. In Rayman 3 Hoodlum Havoc wird
dieser vor allem durch eine phanomenale
akustische Umsetzung transportiert. Die
Sprachausgabe ist komplett in Deutsch gehalten
und samtliche Charaktere glanzen mit lockeren
und urkomischen Spriichen. So mosert
beispielsweise der verschluckte André aus dem

Bauch von Globox heraus: ,Globox, entweder
du gibst mir zu trinken oder ich sauge deinen
Darm aus wie eine Nudel!" Auch der
Soundtrack verdient Lob. Die einzelnen Songs
sind langst nicht mehr so melancholisch wie
noch bei den Vorgangern, dennoch gibt es
geniigend zauberhafte Melodien in Rayman 3
zu horen, aber auch richtig fetzig-funkige Stiicke.
Vor allem zu Beginn des Spiels, wenn die
beiden Hauptdarsteller am Herzen der Welt
eintreffen, erwartet Sie eine kostliche
Tanzeinlage einiger Kleinlinge, untermalt @
von richtig geiler Mucke.

CRUSH: Bei diesem Sple[chen steuern
Tennis gefallig? Kein Problem in Rayman  Sie einen gewaltigen runden Steinblock
3. Sie miissen 9.000 Punkte sammeln,

und miissen damit Frosche zerquet-
dann ist dieses Mini-Game verfiigbar.

schen. Ob das politisch korrekt ist?

RAZOFF CIRCUS: Sogar auf Ego-
Shooter-Pfaden diirfen Sie wandeln.
Beweisen Sie lhr Talent als Schiitze und
nehmen Sie die Zielscheiben ins Visier.

MANFRED MEINT:

JHimmelherrgottsakra" (Zitat aus dem Spiel), ich werde noch zum absoluten
Jump&Run-Fan. Rayman 3 ist richtig klasse. Es sieht geil aus, es hort sich fantas-
tisch an und es ist richtig schon unterhaltsam. Allerdings sind einige Levels fiir
meinen Geschmack viel zu kurz ausgefallen. Ansonsten ist fiir Genre-Fans aber
definitiv eine Kaufempfehlung fiir das Spiel auszusprechen. Selbst Nicht-Genre-
Fans kommen voll auf ihre Kosten.

EF\”:":'Kﬂ POSITIN
EE / + SCHRAGER HUMOR UND ABGE-
D FAHRENE SPRUCHE

+ COOLER SOUNDTRACK

SsOuUND + JEDE MENGE BONI SIND FREI-
a SCHALTBAR

297
MUL TIPLAYER DECATIM

- VIELE DER LEVELS SIND EIN-

Lgye ) DEUTIG ZU KLEIN AUSGEFALLEN

XBEOX LINE

0OAS OFFIZIELLE XBOX-MAGAZIN WERTUNG
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4 Latisha hat neue Funk-Jiinger rekrutiert.

3:00:00
W & 2:30:00

*

s Hin und wieder finden Sie ein Fahrzeug, mit dem Sie einen Level unsicher machen diirfen.

Ein Alien-Trio mit einer Uberdosis Funk im
Blut - kann das wirklich gut gehen?

TAOEJAM 2 =ARL 1
MISSION TO EARTH

VON: MANFRED REICHL

SPIELE-INFOS
ENTWICKLER: SEGA
PUBLISHER: MICROSOFT
TERMIN: 7. MARZ

SPIELER: 1-2

WEBSITE: WWW.TJANDE.COM

.| FEEL GOOD" vom
Godfather of Soul
James Brown konnte
ohne weiteres das
Lebensmotto des
Alien-Duos Toelam
und Earl sein. Getreu
dieser Botschaft
verbreiten die beiden
Hauptdarsteller nebst
Freundin Latisha in
Toelam & Earl lll: Mission to earth nun auch
auf der Xbox gute Laune.

Ihren Ursprung hatten ToeJam und Earl
einst auf dem Sega Mega Drive und schon
damals liberzeugten beide durch ihre Liebe
zum Funk und durch ihr loses Mundwerk. Auch
in der dritten Auflage gibt es wieder eine Menge
rotzfrecher und schrager Spriiche zu horen.

Mindestens genauso schrag wie die
Spriiche der Protagonisten ist die Handlung
selbst. Lamont, auch Funkopotomus genannt,
dem Boss einer funkigen Alien-Spezies, wurden
die zwalf heiligen Funk-Alben gestohlen. Noch

KURZ A
2 NEEE

DREI ALIENS
miissen zur Erde
reisen, um zwolf
gelklaute Alben zu
finden und die
Menschheit von
Heino zu befreien.

dazu von ach so bésen Menschlein. Nun liegt
es an ToeJam, Earl und Latisha, die gepriesenen
Scheiben auf der Erde wiederzubeschaffen. Dort
lauern allerdings haarstrdubende Gefahren,
beispielsweise in Form von psychotischen
Chearleadern, durchgeknallten Zahnarzten oder
anderen menschlichen Anti-Funkern.

Um sich die zahlreichen Unwiirdigen vom
Leib zu halten, stehen Ihnen diverse
Angriffsmaglichkeiten zur Verfiigung. So kénnen
Sie mittels des X-Buttons einen Funkify-Schuss
abfeuern. Trifft er den Gegner, wird dieser zum
Funk bekehrt, was an einer strahlenden Disco-
Kugel iber dem Haupt zu erkennen ist. Als
Munition fiir diesen Schuss dienen lhnen
Noten, die Sie erst einsammeln miissen. Damit
auch ja kein Schuss danebengeht, konnen Sie
sogar in die Ego-Perspektive wechseln und
danle eines Fadenkreuzes die Gegner genau ins
Visier nehmen. Zudem sind lhre Hauptdarsteller
lkampfsporterprobt und haben fundierte
IKenntnisse in Funk-Fu vorzuweisen. Im Laufe
des Spieles miissen Sie diese Fahigkeiten durch
das Sammeln wichtiger Punkte ausbauen, da
Ihnen viele Gegner zunéchst iiberlegen sind. Mit
Ihren FunleFu-Kiinsten kénnen Sie diesen kaum
beikommen, folglich miissen Sie den Funkify-
Schuss zu Hilfe nehmen. Die Noten-Munition ist
allerdings duferst rar gesat, daher kommt
haufig Frust auf.

Neben lhren Attacken stehen Ihnen
zahlreiche Power-ups und Extras zur Verfiigung,
allesamt schon in Geschenken verpackt. Mit
einer Tite Pommes frites frischen Sie
beispielsweise Ihre Energie wieder auf, mit

< -MAGAZIN
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4 Ein Bauarbeiter im Funk-Fieber.
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A SUSHI-KOCH: Eine ideale Anlaufstelle fiir
den kleinen Hunger zwischendurch. Vor
allem, wenn sich Ihre Lebensenergie dem
Ende zuneigt, sollten Sie den Stand dieses

A MOHRCHEN: Der Karottenmann ist eben-
falls wieder mit von der Partie. Er identifi-
ziert lhnen auf Wunsch Geschenke, deren
Inhalt Sie nicht kennen. Zudem kdnnen Sie

NETTE NACHBARN 32 Diese Personen warten auf Sie!

A DICKE DINGER: Diese drei schlanken jun-

gen Damen unterhalten Sie mit einer lusti-

gen Sangeseinlage zu Beginn jeder Mission.
| Gleichzeitig erfahren die Hauptdarsteller,

netten Herrn aufsuchen.
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einem Satz Ikarus-Fliigel gelangen Sie auch in
schwindelerregende Héhen. Bei zahlreichen Geschenlen
kennen Sie aber zunachst den Inhalt nicht, daher
miissen Sie diese erst identifizieren. Dabei erweist sich
so manches Geschenk als absoluter Flop, denn einige
Items bringen auch Nachteile mit sich, wie z. B. die viel
zu rasanten Rollschuhe.

Sehr positiv tragt die Kamerafiihrung zum
Gameplay bei. Diese lasst sich jederzeit frei bewegen
und sobald ein Objekt die Sicht zu versperren droht,
wird dieses kurzum transparent. Besonders gelungen ist

| Punkte in Fahigkeiten umwandeln lassen.

ik erweist sich
R, # el g8 é.li:'l
Uter Reintall

Charaktere in unmittelbarer Nahe auf, nutzt das Spiel
den Vollbildmodus. Entfernen sich |hre Spielfiguren zu
weit voneinander, wechselt die Ansicht in den
Splitscreen-Modus.

Wie schon zu Mega-Drive-Zeiten sind die Levels in
Toelam & Earl lll: Mission to earth zufallsgeneriert.
Dieses Prinzip ist an sich keine schlechte Idee, birgt aber
dennoch einen Nachteil. Das Leveldesign wirkt haufig
unausgegoren, da der Zufallsgenerator mitunter duBerst
eintonige Levels produziert. Auch die Geschenke werden
zuféllig platziert, was dazu fithren kann, dass

was lhnen bevorsteht.

Optisch erwartet den Spieler ein ernst zu
nehmender Angriff auf die farbliche Wahrnehmungs-
féhigkeit, denn der Titel ist wahnsinnig bunt ausgefallen.
Einige Gegner sind zudem aulRerst kindlich dargestellt
worden, passen aber dennoch zum abgefahrenen Stil
des Spektakels. Nichts zu deuteln gibt es an der
technischen Umsetzung. Die Hauptdarsteller begeistern
durch gelungene Animationen, die Texturen durch ihre
Scharfe. Zudem gibt es keine Framerate-Einbriiche,
lediglich die Sichtweite ist etwas gering ausgefallen.

In einem funkigen Spiel darf eine funkige
Soundunterstiitzung nicht fehlen. Die einzelnen Tracks
sind ganz nett anzuhéren, am meisten halten die
frechen Sprach-Samples der Charaktere bei Laune. In
jeder Situation haben diese einen flotten Spruch
auf der Lippe, mit zunehmender Spieldauer

die Ansicht im Zweispieler-Modus. Halten sich beide

A Sicht so ein Zahnarzt lhres Vertrauens aus?

# Bei ToeJam's Funk-Fu zittern alle Gegner.

Gegenstande, die Sie bendtigen, unerreichbar sind.

 Haschen auf der Klippe, fliegt und schreit ...

wiederholen sich diese aber zu haufig. @
E MANFRED MEINT:

Einerseits wird man bei Toelam & Earl lll: Mission to earth prima unterhalten,
denn die Story ist einfach nur abgefahren, ebenso die Spriiche und Witze der
schragen aulerirdischen Hauptdarsteller. Gepaart mit deren gelungenen
Animationen hat das Spiel echt Flair. Andererseits gibt es aber ganz einfach zu
viele Dinge im Spiel, die sich viel zu friih und viel zu haufig wiederholen und

daher schnell fiir Langeweile sorgen.
POSITIN

+ TOLLE ANIMATIONEN

+ COOLE CHARAKTERE

+ SCHRAGE ,,FUNK"-SPRUCHE

DER CHARAKTERE
KAMERAFUHRUNG IM

ZWEISPIELER-MODUS

GRAFIK
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- ZUFALLIGES LEVELDESIGN
- ZUFALLIGE ITEM-PLATZIERUNG
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Big trouble in little Hongkong" oder
+Auf der Suche nach Lan Di*

SHENMUE I

KURZ A
M (NFEE

Machen Sie sich
als Ryo Hazuki im
sehr lebhaften

Hongkong auf die
Suche nach dem
Marder lhres

Vaters.

SPIELE-INEOS

VON: MANFRED REICHL

URZ BEVOR SEGA endgiiltig
seinen Hardware-Geist
aushauchte, kam mit
Shenmue Il eines der am
langsten erwarteten Sequels
auf dem Dreamcast heraus.
Die Sega-Konsole ist mittlerweile langst
Geschichte, Shenmue allerdings noch lange
nicht. Urspriinglich war die Serie auf vier Teile
ausgelegt. Mag man den Aussagen von Shin
Ishikawa, dem Prasidenten von Sega-AM2,
Glauben schenken, wird es nur dann den
heil begehrten dritten Teil der Serie geben,
wenn sich Shenmue Il auf der Xbox gut
verkauft.

Shenmue Il ist sein Geld zwar definitiv
wert, aber auf der Xbox kein absoluter .
Uberflieger. Dafiir hat sich im Vergleich zur
urspriinglichen Dreamcast-Version zu*wenig
getan. Hier und da wurde an der Grafik
geschraubt, englische Sprachausgabe
hinzugefiigt und obendrein konnen Sie nun
auch Fotos von den Spielszenen schiefen oder
die Farben verandern. Nett, aber nichts
Besonderes.

Die Handlung ist schnell erzahlt.
Hauptdarsteller Ryo Hazuki musste im ersten
Teil miterleben, wie sein Vater von Bosewicht
Lan Di das Lebenslichtlein ausgeblasen bekam,
folglich sinnt er auf Rache. An Bord eines

Dampfers macht sich Ryo auf nach Hongkong,
um von einem gewissen Lishao Tao
Informationen zum Verbleib des Schurken 33



» erhalten. Sofort nachdem das Schiff
angelegt hat, iibernehmen Sie die Kontrolle.

Den einzigen Hinweis, den Sie auf Lishao Taos

Aufenthaltsort haben, ist ein Eintrag in

Ryos Notizblock. Und was macht jeder

Neuankommling in der Fremde? Richtig, er fragt

sich durch.

Shenmue Il setzt auf ein so genanntes Free-
Roaming-System. Dies bedeutet, dass Sie sich
vollig frei in der riesigen Umgebung bewegen
konnen. Zudem lonnen Sie alle Personen, die Sie
im Spiel erblicken, ansprechen und um Auskunft

bitten. Erhalten Sie nicht die gewiinschte Antwort,

lohnt es sich, hartnackig zu bleiben und dieselbe
Person einfach weiter auszuquetschen. Am Ende

SHENTLE | KZI==1}

jeder Konversation springt fast immer ein
wertvoller Hinweis heraus. Sobald Sie dann das
gewiinschte Ziel erreicht oder Objekt gefunden
haben, fahrt die Handlung fort und eine weitere
Aufgabe wird Ihnen gestellt.

Ryos geplante Rache an Lan Di steht zwar im
Mittelpunkt, was Shenmue Il jedoch so
besonders macht, ist die Maglichkeit, sich
fernab.von der Haupthandlung mit den

4 Verfolgungsjagd: Driicken Sie hier nach links, weichen Sie gerade noch aus.

A f e
AN TN

4 Wie im echten Leben braucht Ryo Hazuki regelméRig Schlaf.
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HERRSCHT IN lhrer Geldborse mal

wieder gahnende Leere? Konnte daran
liegen, dass Sie in Shenmue Il unzahlige
Méglichkeiten haben, Ihren Zaster wieder
loszuwerden. Viele davon machen zwar
keinen Sinn, unterhalten aber dennoch.

o} ) ' g ‘ 3
SAMMELWAHN: Fiir 5 Dollar je Stiick
konnen Sie kleine Sammelfiguren erstehen.

ZOCKEREI: Einige Sega-Klassiker warten
in den Spielhallen auf ihre Entdeckung.

BOLKSTOFF: Sogar zwischen verschie-
denen Soft-Drinks kénnen Sie wihlen.

SPICKER: Mit den Einheimischen diirfen
Sie sich in einer Partie Dart messen.

GLUCK: Bei diesem Spiel miissen Sie
erraten, in welchen Schacht die Kugel falit.

58 DRSS OFFIZIELLE

b > Einwohnern der Stadt Hongkong

auseinanderzusetzen. Dies miissen Sie
sogar ganz unbedingt, denn nachdem lhnen am
Anfang des Spiels gleich Ihr gesamtes Bargeld
entwendet wird, miissen Sie Kohle verdienen.
Hierfiir stehen lhnen mehrere Méglichkeiten zur
Auswahl. Sie kénnen sich im Gliicksspiel
versuchen, Eigentum verpfanden oder einfach
arbeiten. Samtliche Aktivititen sind dabei
abhangig von der Tageszeit. Die Uhr tickt
unaufhorlich mit, die Lichtverhaltnisse andern
sich und wenn Sie einen wichtigen Termin
verpassen - Pech gehabt.

Leider ergeben sich dadurch aber auch
gelegentliche Wartezeiten, vor allem zu Beginn
des Spiels, wenn Sie hauptsachlich damit
beschiftigt sind, besagtes Geld zu verdienen.
Da die Handlung kaum vorangetrieben wird,
lkommt mitunter etwas Frust auf. Sehr nervig
sind auch die weiten Distanzen, die Sie
zuriicklegen miissen, denn das virtuelle
Hongkong ist dreimal so grof8 ausgefallen wie

e ]
i I—
o (TSR
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die Umgebung im ersten Shenmue.

Fiir beste Abwechslung sorgt das
umfangreiche Kampfsystem. Im Spiel stehen
Ihnen etliche Aktionen zur Verfiigung. Im
Verlauf der Handlung lernen Sie weitere dazu
und werden immer starker. Basierend auf der
Virtua Fighter-Reihe, gehen Ihnen die (iber 50
Aktionen leicht von der Hand. Wollen Sie lhren
Gegnern gut geriistet gegeniibertreten, ist vorher
eine Menge Training angesagt. Je dfter Sie
bestimmte Schlage iiben, desto starker werden
diese. Bedauerlicherweise haufen sich die
Priigelsequenzen erst mit zunehmender
Spieldauer, auch in dieser Hinsicht ist also
zunachst Leerlauf angesagt.

Shenmue Il setzt auBerdem auf zahlreiche
QTEs (Quick Time Events). Dies bedeutet, dass
in einigen Situationen gescriptete Ereignisse
eintreten, in denen Sie rechtzeitig eine
bestimmte Taste betatigen miissen. Vor allem
bei Verfolgungsjagden treffen Sie haufig
auf dieses simple, aber spaRige Prinzip. >

4 Die Gesichter der einzelnen Personen sind sehr detailliert dargestellt.

-MAGHZIN

BONUS

» INFO
PDBITTE LACHELN
Eines der neuen
Features der Xbox-
Version ist die
Fotoapparat-Funktion.
Mit der schwarzen Taste
kénnen Sie Bilder des

| aktuellen Geschehens

machen und diese dann
in einer Schnappschuss-
Galerie in Ruhe noch

, ersten Teils anzusehen.
‘Das Anschauen lohnt
sich auf jeden Fall, da
sich die Story von
Shenmue Nl damit

' deutlich besser

 Shenmue stand) "
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You'i‘;H only be able to get this photo now!

A Erst macht er ungefragt ein Bild von lhnen, dann will er Geld dafiir sehen.

MARTIAL-ARTS-EXPERTE ¥ In den Action-Sequenzen geht's zur Sache!

Ryo Hazuki liegt der Kampfsport im Blut - aber er sollte permanent im Training bleiben, damit er keine bose Uberraschung erlebt.

A Auf den Strallen herrscht reger Verkehr, trotz mauer Animationen.

> Wihrend den QTEs sind schnelle Reflexe gefragt.
In diesem Fall miissen Sie den A-Knopf betatigen.

ung macht den Meister. Einige Ihrer Freunde

» Ihre Gegner sind haufig in der Uberzahl, Ryo hat
bieten sich hoflich als Sparringspartner an.

dank seiner Technik die Situation aber voll im Griff.

» Auf dem Dreamcast mag Shenmue lleine  heraus ins oder aus dem Bild faden. Dennoch

der Grafikreferenzen gewesen sein, im
Schatten eines Splinter Cell ist es die Xbox-
Fassung aber auf keinen Fall. Trotz der
Verbesserungen merkt man genau, dass das
Spiel auf der Sega-Konsole ,,geboren* wurde.
Einige der Animationen sehen viel zu staksig
aus und im Vergleich zu Halo wirken die
Texturen blass. Am meisten haben wir uns iiber
plotzlich auftauchende und verschwindende
Passanten gewundert, die aus dem Nichts

e K
de t

If you deci

£I| Just co‘\\e b

ist Shenmue Il lein grafischer Totalausfall, vor
allem die Detailverliebtheit bei der Darstellung
Honglkongs und der Gesichter der Charaktere ist
beachtlich.

Am Soundtrack gibt es fast nichts zu
makeln, die asiatischen Melodien tragen
hervorragend zur Story bei. Aber auch rockig-
fetzige Stiicke sind zu horen. Lediglich
die Sounduntermalung im Options- @
Menii ist etwas schrag ausgefallen.

S L

A Ob Sie dieser Handlerin tatsachlich etwas verkaufen mochten, entscheiden Sie.

MANFRED MEINT:

Shenmue Il ist eine Mixtur vieler Genres. In erster Linie ist es ein Action-Adventure,
gespickt mit Rollenspiel-Elementen, sowie einem umfangreichen Kampfsystem,
basierend auf der Virtua Fighter-Serie. Leider kommt das Spiel nur schwer in Tritt.
Sobald die Story aber einmal vollstandig entfaltet und das Spiel in vollem Gange
ist, fesselt es ungemein an den Bildschirm. Die grafischen Schwachen sind dabei
nicht weiter tragisch.

GRAFIK
79/
SOUNDO
BR27:

MULTIPLASER

POSITIN

+ RPG-ELEMENTE

+ KAMPFSYSTEM

+ QUICK TIME EVENTS

+ FREE-ROAMING-SYSTEM

NEGATIN

= STORY KOMMT NUR LANGSAM
IN GANG

- KAMPFE LASSEN LANGE AUF
SICH WARTEN

- GRAFISCH NUR DREAMCAST-
NIVEAU

XBOX LINE
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—BROADSUIORD ——

Kann der Priigel-Klassiker auf der Xbox zur
gewohnten alten Starke zuriickkehren?

MAORTAL KOMBAT.:
DEADLY ALLIANCE

VON: MANFRED REICHL

SPIELE-INFOS

KURZ A
b SN

PRUGELN SIE MIT
ungefahr 20
brandgefahrlichen
Charakteren in
altbewdhrter Art
und Weise um

DIE VORGANGER
gehorten zu den
Beat-'em-Up-
Referenzen
schlechthin, hielten
sich aufgrund ihrer
Brutalitdt aber nie
lange in den Regalen

B0 DAS OFFIZIELLE >

der deutschen
Spieleladen. Obwohl
die Qualitat von

Teil zu Teil merklich nachlieR, blieb die
Fangemeinde der Serie unglaublich groR.

Mit Mortal Kombat: Deadly Alliance findet
die Reihe fast wieder zu alter Starke zuriick.
Kdmpfe der neuesten Fassung spielen sich
lkomplett in 3D-Arealen ab und natiirlich diirfen
altbekannte Haudegen wie Scorpion, Kano oder
Johnny Cage nicht fehlen. Hinzu gesellen sich
zahlreiche neue Charaktere. Insgesamt sind es
liber 20 Stiick, aus denen Sie auswihlen
kénnen - wie gehabt miissen Sie aber etliche
davon erst freischalten.

die Wette.

Eine gelungene Neuerung ist die
Maglichkeit, zwischen verschiedenen
Kampfstilen zu wechseln. Jedem Kampfer
stehen zwei verschiedene Faustkampf-
Méglichkeiten zur Auswahl, zudem kann sich
jeder auch einer gefihrlichen Waffe bedienen.
Sub-Zero beherrscht beispielsweise das
Shotokan-Karate sowie Dragon, einen Kung-Fu-
ahnlichen Stil. Als Waffe steht ihm die Kori-
Klinge zur Verfiigung, die aus unzerbrechlichem
Eis besteht.

Sehr gut hat uns die Option gefallen, ein
Profil anzulegen, das die personlichen
Kampfstatistiken speichert. Gleichzeitig gibt es
Aufschluss iiber die Anzahl der erkdampften
KKoins, mit denen Sie sich interessante Extras
kkaufen kénnen. Geheime Charaltere,
zusatzliche Kostiime, Tipps und Tricks - alles,
was das Herz begehrt, wartet auf Entdeckung.

Die Vielfalt der Spielmodi kann sich
ebenfalls sehen lassen. Im Arcade-Modus
kénnen Sie am schnellsten Koins sammeln und
sich bei erfolgreichem Durchspielen die
Endsequenzen der Gegner ansehen. Im Versus-
Modus steht es lhnen frei, sich mit einem
menschlichen Mitspieler um die Wette zu
kloppen. Ein Trainings-Modus darf genauso
wenig fehlen wie ein Tutorial.

In puncto Gameplay und Controller-
Belegung waren die Vorgdnger duRerst simpel
gehalten. Im jiingsten Spross geht es etwas
komplexer zur Sache. Wie gehabt bewegen Sie
Ihren Kampfer mit dem Steuerkreuz, Fans des
Analog-Sticks schauen in die Rohre.

Waren die Knapfe friiher noch in Schlige 33
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4 Sub-Zero stampft Scorpion éin.




MK: OA0LY ALULIANCE

BONUS
» \FD
HARTE NUSS
Vier Schwierigkeitsgrade
stehen lhnen zur Wahl,

aber selbst im leichtes-

ten ist am Ende Moloch
ein ernst zu nehmender
Gegner, der Sie einige
Male zur Verzweiflung
bringen wird.

TAUSCHGESCHAFTE
Ihre Profile kdnnen Sie
auch auf einer Memory
Card abspeichern und
mit zu Freunden neh-
men. So kdnnen Sie mit
Ihren Kumpels nach
Herzenslust um die
wertvollen Koins
feilschen,

—TAI-CHI—

> und Tritte unterteilt, gibt es nun nur noch vier

Angriffs-Buttons. Je nach Charakter und Kampfstil
wird dabei in den Aktionen variiert. Einem Kdmpfer, der
ausschlieRlich auf FuBakrobatik setzt, stehen somit auch
nur noch FuBtritte zur Verfiigung.

Fiir gelungene Abwechslung sorgt die eingangs
erwihnte Moglichkeit, zwischen drei verschiedenen
KKampfstilen zu wechseln. Mit einem einzigen
Knopfdruck andern Sie diese. Gegen starkere CPU-
Gegner ist dies sogar dringend notwendig, denn manche
Taktiken lhrer Gegner konnen Sie nur mit einer ganz
bestimmten KonterTaktik beantworten.

A KENSHI: Der Neuling braucht sich gar
nicht erst die Hande schmutzig zu machen,
da er iiber telekinetische Krafte verfiigt.
Seine armen Gegner werden meterweit
durch die Luft geschleudert.

Dagegen ist kein Kraut gewachsen.

Dennoch gibt es auch Anlass zur Kritik. Die
kiinstliche Intelligenz Ihrer Widersacher ist alles andere
als ausgewogen. Es waren Gegner zu erwarten gewesen,
die von Kampf zu Kampf besser werden. In Mortal
Kombat: Deadly Alliance kann es Ihnen aber passieren,
dass Sie zuerst auf die , Kracher" und danach erst auf
die ,Gurken" treffen. AuRerst unfair ist zudem, dass Ihre
Gegner Tricks auf Lager haben, deren Ausfiihrung thnen
unmdglich ist.

Heutzutage muss sich auf der Xbox jedes
Priigelspiel natiirlich grafisch mit Dead or Alive 3 messen
lassen. Und da zieht Mortal Kombat: Deadly Alliance

‘mes: = e

- .
% { SUB-ZERO

= HAPKIDO —

A Rote Suppe darf bei MK: DA nicht fehlen.

SPECIAL MONES P2 Das A und O jedes Priigelspiels!

—SHOTOKAN —

i

A SCORPION: Einer der Klassiker unter den | 4 SUB-ZERO: Auch dieser alte Haudegen
Spezialattacken. Scorpion zieht die Gegner
zu sich heran und lasst eine tosende Serie
von harten Schldgen und Tritten folgen.

packt in der neuesten Auflage seine alt-
bekannten Attacken aus. Noch nie sah
das Ausmal seiner Eis-Krifte besser aus
als in der Xbox-Fassung.

klar den Kiirzeren. Die Charaktere sehen bei weitem
nicht so realistisch und detailliert wie in DoA 3 aus. Die
Gestaltung der Areale hingegen ist durchwegs gelungen,
lediglich mehr Interaktion wére wiinschenswert
gewesen. Positiv zu bewerten ist die Implementierung
eines ,,.Schadensmodells” fiir die Gesichter der
Charaktere. Die Kampfe hinterlassen deutliche Spuren.
So tragen die Fighter Platzwunden und Schwellungen
davon.

Am Sound des Midway-Titels gibt es nichts zu
bemangeln. In den einzelnen Stages schallen lhnen
passend zum Ambiente stimmungsvolle Tracks um die
Ohren. Die Soundeffekte beschranken sich auf das
tibliche Gegrunze und Geachze sowie flapsige
IKommentare der Kampfer. Als Bonus sind die
US-Rocker Adema mit ihrem Musikvideo zu @
ihrem Song ,Immortal” vertreten.

MANFRED MEINT:

Okay, ich gebe es zu: Ich war bisher kein Fan der Serie, sondern eher fiir andere
PriigelTitel zu begeistern, Auf der Xbox bleibt vorerst ohnehin Dead or Alive 3 die
absolute Referenz. Martal Kombat: Deadly Alliance braucht sich daver allerdings
nicht zu verstecken. Beat-em-Up-Fans, die mitreden kénnen wollen , sollten unbe-
dingt zuschlagen, der Unterhaltungsfaktor des Spiels ist definitiv vorhanden, trotz

der Ki-Mangel.

POSITIN

+ DREI VERSCHIEDENE
KAMPFSTILE JE ATHLET

+ AITBEKANNTE CHARAKTERE
MIT TRADITION

+ . SCHADENSMODELL" DER
GESICHTER

NEGATIN

- UNAUSGEWOGENE KI DER
GEGNER

- COMICARTIGER LOOK DER
CHARAKTERE

0OAS OFFIZIELLE XBOX-MAGHZIN L

4 Kung Lao kennt kein Pardon mit einer Lady.

yAUSGABE D= Bl




# Die Deutschen jubeln! 1:0 gegen den haushohen Favoriten USA!

-

Etwas Technik, eine Prise Rasanz, ein Schuss
Harte - na klar, die Rede ist von Eishockey!

NHUL 2K=

VON: MANFRED REICHL

ENTWICKLER: SEGA SPORTS
PUBLISHER: INFOGRAMES

TERMIN: 27. MARZ
SPIELER: 14

EISHOCKEY-TEAMS
STEHEN auf
Tiernamen. In
Deutschland gehdren
die Kolner Haie, die
Eisbaren Berlin und
die Adler Mannheim

DIE EISHOCKEY-
ELITE misst sich
erneut, diesmal

mit realistischem
Gameplay, TV-
gleicher Prasen-
tation und das
sogar online!

Vorbilder sind freilich
die Teams aus
Ubersee wie z. B. die
Pittsburgh Penguins
oder San Jose Sharks. In Sega Sports NHL 23
lkdnnen Sie nun wieder die Kontrolle iiber
samtliche dieser weltweit belannten
Mannschaften (ibernehmen.

Alle 30 Teams aus den insgesamt sechs
verschiedenen Divisionen der National Hockey
League stehen lhnen zur Auswahl. Prisentiert
werden Ihnen die Spiele dank ESPN-Lizenz wie
tatsachliche TV-Ubertragungen. Sie werden also
nach Strich und Faden mit spektakularen
Zeitlupen und umfassenden Statistiken
verwéhnt.

zu den bekanntesten.

Eishockey ist eine der schnellsten
Sportarten iiberhaupt, somit ist es fiir ein Spiel
dieses Genres von immenser Bedeutung, diese
Geschwindigkeit optimal riiberzubringen. Bei
NHL 2k3 kénnen Sie das Tempo sogar an lhre
Bediirfnisse anpassen. Einsteiger haben so die
Moglichkeit, es etwas geméchlicher angehen zu
lassen. Voll zur Entfaltung kommt das Spiel
aber erst bei maximaler Geschwindigleit.

Trotz aller Rasanz setzt Sega Sports in NHL
2k3 auf extremen Realismus. Torfestivals gibt es
ausschlieBlich im Amateur-Modus zu
bewundern. Schon ab dem Rookie-Modus
miissen Sie sich anstrengen, um beim
Torschuss eine Liicke zu finden, denn ein
Eishoclcey-Tor ist ja bekanntlich nicht gerade
groB geraten. So bedarf es zumeist
blitzschneller Angriffe oder einer zahlenmaRigen
Uberlegenheit vor dem gegnerischen Gehiuse,
um es in diesem , klingeln" zu lassen. 1 gegen 1
ziehen Sie gegen einen Goalie meistens den
Kiirzeren.

Bei der Steuerung hat der Hersteller
ebenfalls nichts anbrennen lassen. Diese ist
sehr intuitiv und einfach gehalten, lasst aber
geniigend Spielraum fiir technische
Kabinettstiickchen. Nur beim Passsystem hat
Sega etwas nachlassig gearbeitet. Zum einen
sind die Passe fiir unseren Geschmack einen
Ticl zu langsam ausgefallen, Gegenspieler
haben daher oft geniigend Zeit
dazwischenzusprinten. Unnétige Puckverluste
héufen sich. Zum anderen reagiert das
Passsystem ab und an seltsam und lhre
Zuspiele landen nicht dort, wo sie eigentlich

B2 DAS OFFIZIELLE >X& 0> -MAGAZIN
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NYR N 20:00
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A Kurz vor dem Anpfiff im Madison Square Garden.

s Eric Lindros hat wieder seine Klasse bewiesen.
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: Away shiots made
: Away shots missed

A3 54 end game

» hin sollten. Vor allem direkt vor des Gegners Tor
ist dies oft zum Haareraufen, vor allem wenn der

eigene Mann zum Einschuss bereit gestanden hatte.

Beim Defensivverhalten sind uns zudem des
Ofteren etwas zu harmlose Bodychecks ins Auge
gefallen. Ubertriebene Harte muss definitiv nicht sein,
dennoch hatten wir uns doch ganz geme den einen
oder anderen knallharten Check an der Bande
gewiinscht. Leider Fehlanzeige. AuBerdem ist es bei
Eishockey-Partien oft an der Tagesordnung, dass sich die
Herren der Schopfung hemmungslos eins auf den Helm
geben. Auch das gab es wihrend unserer Test-Session
bei NHL 2k3 nicht. Fiir ein klein wenig Abwechslung
zwischendurch hétte so ein lustiger Faustkampf
durchaus sorgen kénnen. Nichtsdestotrotz spielt sich
NHL 2ic3 superflott und realistisch und ist manch
{ibertriebener arcadelastiger Simulation ganz klar
vorzuziehen. Zieht man dazu noch die hohe kiinstliche
Intelligenz der Teamkollegen und Gegner in Betracht,
ist dieses Spiel in puncto Gameplay nur noch ganz
schwer zu toppen.

help ' back &

Stats

Shots

Goals
Shooting %
= Power Play

Short-Handed Goals
Breakaways
Passing

: Home shots n
Home shots n

tyela 3 _ @ help ) back

A

Um ein zweischneidiges Schwert handelt es sich
bei der technischen Umsetzung des Titels. Die Grafik ist
zwar nicht als schlecht, aber auch definitiv nicht als
oberster Xbox-Standard anzusehen. Einerseits sind die
Spieler viel zu polygon- und detailarm modelliert und
Ahnlichkeiten zu den realen NHL-Vorbildern wirklich nur
ganz rudimentar zu erkennen, andererseits laufen die
Animationen der Eishockey-Cracks aber absolut fliissig
und sehr realistisch ab. Maglicherweise hat Sega Sports
die Grafik etwas schlichter gehalten, um einen stabilen
Xbox-LiveTitel zu garantieren. Positiv ist zu bewerten,
dass Ihre Spielfiguren sehr fix auf lhre Controller-Befehle
reagieren, Grundvoraussetzung fiir ein blitzschnelles
Sportspiel. Die iiber 30 realen US-Sporthallen stehen
ihren echten Vorbildern in nichts nach, das Publikum ist
hingegen etwas farblos ausgefallen. Von den Réngen
schwappt daher nur in akustischer Hinsicht
iiberschwangliche Stimmung auf das Eis Gber.

Bei den Soundeffekten im Spiel hatte es durchaus
ein hisschen brachialer zugehen diirfen. Bodychecks
sind eine heftige Angelegenheit und haren sich in NHL

Zu jedem Sportspiel gehoren Statistiken bis zum Abwinken.

PERIOD 3
|
Time Team Summary
5:55 NJ S.Stevens (D)
Checking 2:00 Penalty

2Ie3 oft viel zu sanft an. Die restlichen Soundeffekte,
beispielsweise fiir Schlagschiisse oder Pfostentreffer,
passen aber optimal und bringen das Eishockey-Fieber
gut riiber. Auch die beiden englischen Kommentatoren
geben ihr Bestes, wie so haufig in Sportspielen
wiederholen sich deren Floskeln aber zu oft. NHL 2k3
erklingt in Dolby Surround, die Dolby-Digital-Tauglichkeit
der Xbox wird leider nicht unterstiitzt.

NHL 2k3 wartet mit den blichen Spielmodi auf.
Neben Freundschaftsspielen kdnnen Sie eine komplette
Saison mit bis zu 82 Spielen bestreiten oder sofort in
die Play-offs einsteigen. Im Franchise-Modus diirfen Sie
samtliche Geschicke eines Eishockey-Teams leiten. Was
NHL 2k3 zu etwas ganz Besonderem macht, ist die
Unterstiitzung der Xbox-Live-Fahigleit. Der besondere
Reiz an Sportspielen liegt ohnehin oft in den
Multiplayer-Modi, auch in diesem Spiel geht dabei
ordentlich die Post ab. Die Maglichkeit, sich nun
jederzeit mit NHL-Fans auf der ganzen Welt
online messen zu konnen, ist grandios. Der @
Replay-Wert steigt dadurch um ein Vielfaches.

MANFRED MEINT:

Noch nie fiel mir die Vergabe eines Elite-Stempels so schwer wie bei NHL 2k3.

Das absolut realistische Gamenlay hat unser Adelspradikat auf jeden Fall verdient,
der Umfang des Spieles auch. Leider ist die grafische Prasentation zu durchschnitt-
lich und verhindert eine héhere Wertung. Trotzdem ist dieses Spiel fiir Sport- und
Eishockey-Fans ein absoluter Pflichttitel, denn dank Xbox Live kénnen Sie nun
jeden Tag Multiplayer-Vergniigen haben!

ERS’:*K'd ‘ POSITIN
7 5 / > XBOX-LIVE-KOMPATIBEL
- 4-1 KI DER TEAMIKOLLEGEN UND
GEGNER
iiriE + VIELE MODI
SEI[_II\gj 1 + PRASENTATION IM TV-STIL
EI / + REALISTISCHE ANIMATIONEN
4 Uberzahlsituationen sollten Sie moglichst nutzen. MULTIPLAYER NEGATIN
i aow : - POLYGONARME SPIELER
: iy, **** - KAUM WIEDERERKENNUNGS-
. )) HONUS WERT BEI DEN SPIELERN
‘ . - FARBLOSES PUBLIKUM
XBOX LNE

* * ** - TRAGE PASSE

DFIS DFFIZEI_I_E XBOX-MAGHZIN

I8 RADEK BONK
@, Torn ligament in the elbow (19:37)

B&LY.

yAUSGABE D3 BA

4 Verletzungen sind im Eishockey unvermeidlich.
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4 Wie es sich gehdrt, werden die Spieler der Heimmannschaften dem Publikum mit netten Lichteffekten vorgestellt.

Gewaltige Hiinen trotzen im neuesten Slam-
Dunk-Festival erneut der Schwerkraft.
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VON: MANFRED REICHL

ENTWICKLER: SEGA SPORTS
PUBLISHER: INFOGRAMES

TERMIN: 27. MARZ

SPIELER: 1-4

WEBSITE: WWW.SEGASPORTS.COM

» KURZ A

BASKETBALL-FANS,
KNHEFPE

die eine Xbox ihr
Eigen nennen,
konnen sich wahrlich
nicht beklagen. Die
Liste der Korbleger-
und obendrein Spiele ist mittlerweile
noch onlinefahig ellenlang, ein
ist. Uberflieger war aber
bisher noch nicht
dabei. Daher ruhen
nun alle Hoffnungen auf Sega Sports NBA 2k3.
Sportspiele aus dem Hause Sega sind seit
jeher fiir ihre Spieltiefe bekannt, daher ist es
keine Uberraschung, dass dies beim neuesten
NBA-Spross auch wieder der Fall ist. NBA 2k3
legt weniger Wert auf Showeinlagen und setzt
stattdessen auf Realismus pur. Die Action auf
den virtuellen Courts steht der realen in fast
nichts nach. Ein hastiges Auf und Ab wie in
manch anderer Umsetzung der Sportart darf
man bei diesem Spiel daher nicht erwarten.
Obendrein iiberzeugt der Titel mit seiner
Vielzahl an Modi und Einstellungsméglich-
keiten. So kénnen Sie lhren Akteuren per

EIN BASKETBALL-
SPIEL, das an
Spieltiefe kaum

zu iibertreffen

Knopfdruck direkt aus dem Spielverlauf heraus
vier verschiedene Taktiken mit auf den Weg
geben, die jeden Gegner im Handumdrehen alt
aussehen lassen. Trotz der Optionsflut bedarf es
aber keiner Doktorarbeit, um sich bei NBA 2k3
zurechtzufinden. Im Gegenteil, selbst Nicht-Fans
und Genre-Neulinge werden sofort mit der
einfach zu erlernenden Steuerung klarkommen.

Fiir ein schnelles Match zwischendurch
bietet sich der Modus Quick Game oder eine
Runde Streetball an. Wahre Basketball-
Enthusiasten werden sich eher auf den Season-
Modus stiirzen. Dabei kdnnen Sie eine
lkomplette Saison absolvieren, maximal sind
dies 82 Saison-Spiele, eventuelle Play-offs noch
nicht eingerechnet. Auf Wunsch kénnen Sie die
Vorsaison auch auf 14 Spiéle verkiirzen, gleich
in die Play-offs einsteigen oder ein Turnier
ausspielen. Ein umfassender Franchise-Modus
darf ebenfalls nicht fehlen und auch an einen
Trainings-Modus wurde gedacht.

Dieser empfiehlt sich zum Einstieg auf
jeden Fall, denn je intensiver Sie sich mit NBA
2k3 befassen und je mehr Kniffe Sie auf Lager
haben, desto besser und realistischer flutscht
das Gameplay. Zum Passen stehen lhnen gleich
drei Moglichkeiten zur Verfiigung. Mit dem L-
Stick bestimmen Sie die Richtung und mit dem
X-Knopf spielen Sie ab. Alternativ kénnen Sie
aber auch mit dem rechten Mini-Stick passen.
Idiotensichere Passe gelingen lhnen mit der
dritten Methode. Per Klick auf den Y-Button
werden iiber den Képfen Ihrer Mitspieler
Controller-Icons eingeblendet, driicken Sie dann
auf den symbolisierten Button, macht sich
der Ball direkt auf den Weg zum

-MAGHZIN

“ So sieht die legendére Nr. 41 der Dallas Mavericks in NBA 2k3 aus.
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STREETBHALL 3 Wind und Wetter zum Trotz geht hier die Post ab.

VR b :

A HITZE: Selbst wihrend einer Hitze-
welle vergniigen sich die Akteure im
Cage", Die Sicht verschwimmt dabei.

A REGEN: Normalerweise ist es am
Strand von ,Venice Beach" eher son-
nig, aber selbst bei Regen ist was los.

| 4 NEBEL: Auch nachts, wenn Nebel-
schwaden den ,,Goat Park" umbhiillen,
geht es heill her.

‘n' Shoot" kénnen Sie dem Wetter die
kalte Schulter zeigen.

n
:
-
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INEC SHCNTES Z2U Mansein gibt
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memeaneiinse [1ZETIONEN der Sportler,

gegen andere Fans zu

zocken ist schlichtweg

grandios. Zudem kénnen » entsprechenden Spieler. Diese Variante ist ~ der Lizenz des US-Sportsenders ESPN wie eine absolut fliissig ab. An den Hintergrundgrafiken
Sie sich iiber den Service zwar umstandlich, dafiir aber genau. TV-Ubertragung. Umfassende Statistiken werden  hat Sega Sports ebenfalls fleiig gebastelt. Aus
auch aktualisierte Team-  Dennoch gibt es am Passsystem Grund zur Ihnen von den US-Kommentatoren ebenso der Distanz sieht das Publilkum zwar blass aus,
Roster herunterladen Kritik. Viele Standard-Pisse sind ganz einfach zu  fachkundig présentiert wie die Matches selbst. bei Nahaufnahmen sind aber dennoch schone
und die Teams somit langsam, zudem ahnelt die Flugbahn einer Zudem wiederholen sich die Kommentare Details zu bewundern. Zuschauer schwenken
jederzeit auf dem neues-  Bogenlampe. Den Gegnern ist es so oft ein weitaus seltener als in anderen Sportspielen. z. B. diverse Fan-Utensilien und sogar

ten Stand halten. Leichtes, die Bille abzufangen und einen Grafisch sieht NBA 2k3 klar besser als der Cheerleader hiipfen durchs Bild.

S Tumovers

A Wie im TV gibt es Statistiken zuhauf.

Gegenangriff zu starten. Abhilfe schafft da der
neu integrierte, angetauschte Pass, den Sie nun
ausfithren lkonnen.

NBA 2k3 legt zwar mehr Wert auf eine
realistische Simulation, dennoch werden auch
die speltakuldren Aktionen dieses Sports toll
riibergebracht. Wie von der Sega'schen 2k3-
Serie gewohnt, prasentiert sich das Spiel dank

on Recor:
Points Scored

Faw Points Allowed
Field Goals

Three Pointers
Steals

Rebounds

37%: (4th)
71 (22n

425 (12th)
T2 (1sh)

.

=3 p
2K3_ €3 help, © back, "%"chaose feam

SaG
mESRTE

4': Gary Payton fangt den Pass ab.

Varganger aus, zieht aber gegen die EA-
Konkurrenz dennoch den Kiirzeren. Die
bekannten Stars wie Dirk Nowitzki oder Kobe
Bryant sind ihren realen Vorbildern zwar lange
nicht so aus dem Gesicht geschnitten wie bei
NBA Live, dennoch ist der Wiedererkennungs-
wert da. Nichts zu makeln gibt es hingegen an
den Animationen der Sportler, diese laufen

Akustisch hinkt NBA 2k3 der Konkurrenz
hinterher. Lizenzierte Titel bekannter Interpreten
gibt es nicht zu hdren, dennoch sind die
basslastigen Hip-Hop-Tracks in Ordnung. Die
Soundeffekte sind sogar richtig spitze. Von
quietschenden Turnschuhen auf dem
Hallenboden bis hin zu krachenden @
Slam Dunks stimmt einfach alles.

GRAFIK

SOUND

217

XB0OX LINE

79
MULTIPLAYSER

deae ol

EE T 2 T

MANFRED MEINT:

In puncto Grafik, Sound und Prasentation kommt NBA 2k3 nicht ganz an den
Konkurrenten NBA Live 2003 heran. Vom Gameplay her sind sich beide Spiele
ebenbiirtig, dennoch geht der Sega-Titel als neuer Klassenprimus aus dem Duell
hervor, denn der grofite Reiz eines Sportspiels liegt wesentlich im Multiplayer-
Bereich. Und hier hat NBA 2k3 die Nase klar vom, da es Xbox Live unterstiitzt.
So sind jederzeit Duelle mit anderen Basketball-Fans moglich.

POSITINV

+ BEEINDRUCKENDE SPIELTIEFE
MIT VIELEN TAKTISCHEN
MOGLICHKEITEN

+ REALISTISCHE SIMULATION

+ XBOX-LIVE-UNTERSTUTZUNG

NEGATIN

- LANGSAME BOGENLAMPEN-
PASSE, DIE DER GEGNER LEICHT
ABFANGEN KANN

- GRAFIKK UND SOUND (BER-
ZEUGEN NICHT

yAUSGABE D=3 BS
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A Hologramme? Durch die FuRgénger kann man durchfahren.
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A Nur einer der unzahligen Wagen aus der Benz-Reihe, die Sie in World Racing fahren diirfen.

Mit 109 detailgetreuen Mercedes-Benz-Autos
fahren Sie um die ganze Welt.

WARLD RACING

BE DRSS OFFIZIELLE &0

VON: JANINA WINTERMAYR

SPIELE-INFOS
ENTWICKLER: SYNETIC
PUBLISHER: TDK MEDIACTIVE

TERMIN: ERHALTLICH
SPIELER: 1-4
WEBSITE: WWW.MBWR.DE

DER DEUTSCHE
ENTWICKLER Synetic
kann auf eine lange
Reihe erfolgreicher
Rennspiele zuriick-
blicken. Mit den PC-
Titeln Have a N..CE
day, N.I.CE. 2und
Mercedes-Benz
Truclk Racing haben die Leute von Synetic nicht
nur bewiesen, dass sie vom Rennsportgenre
etwas verstehen, sondern dass sie sogar schon
einmal mit Mercedes-Benz zusammenge-
arbeitet haben.

Seit 2001 hat das Entwicklerteam nun an
World Racing herumgeschraubt und -gefeilt.
Opulent zeigt sich der Titel auf jeden Fall, was
den Umfang angeht. In 109 detailgetreuen
Nobel-, Sport- und Mittelklasse-Karossen der
Marle Silberstern aus allen Jahrgangen darf der
Spieler einsteigen. Neben den iiblichen
StraRenkreuzern der A- bis S-Klasse stehen
lhnen auch Rennwagen, Gelandewagen,
Oldtimer und sogar Prototypen zur Auswahl.

Die Entwickler konnten dafiir auf
umfassende Originaldaten von Mercedes-Benz
zuriickgreifen und haben dann aus 150

BEWEISEN SIE
lhr fahrerisches

Konnen in den
Wagen mit dem
beriihmten Stern.

Parametern die virtuellen Autos gebastelt,
Schon sind sie jedenfalls geworden, die Autos
aus dem Hause Mercedes-Benz, in puncto
Fahrverhalten gebarden sich die PS-Monster
aber eher wie sture Esel. Bei einer derart
miserablen StraRenlage, wie sie die virtuellen
Gegenstiicke an den Tag legen, wiirde jeder im
richtigen Leben seinen Mercedes sofort am
StraRenrand stehen lassen und zu FuR
weitergehen. Trage und mit einem
Geschwindigkeitsgefiihl, das jedem
tempoverwdhnten Autofahrer ein Gahnen
entlockt, chauffieren Sie die Hochglanzkarren
durch die Landschaft.

Wahlweise konnen Sie den Realismusgrad
von Simulation bis Arcade verschieben. Der
grolRe Bringer ist dieses Feature aber nicht,

denn bei der Einstellung 100 % Simulation sind

die Rennen nicht fahrbar. Unlenkbar schlittern
die hoher motorisierten Autos iiber die Strecke.
Da helfen die verschiedenen Fahrhilfen,
darunter ABS, ASR und Bremsassistent, wenig,

Einzig bei Maximum Arcade kommt
wirldlich so etwas wie FahrspaR auf.
Unbefriedigend ist auch das Verhalten der
gegnerischen Fahrer. Wenn Sie diese nicht
gerade anrempeln oder ausbremsen, dann
fahren die KI-Rennfahrer immer schén
aufgereiht wie auf einer Perlenkette die
Ideallinie entlang.

Fiir Fahrfehler, Abkiirzen, unfaires
Fahrverhalten und AnstoBen lhrerseits gibt's
Abziige bei der Prozentwertung. Das Unfaire
daran ist, dass Sie in den verschiedenen Modi
auf solche riskanten Fahrmandver angewiesen
sind. Anders kommen Sie namlich bei einem
direkten Vergleich mit einer A-Klasse nicht
gegen einen SLIC an. Solche Zweierrennen

L =-MAGAZIN

4 Bei Regen seht 5 S0 aus., als ob die Reifen Brenen wiirden.

TR . -,

 Die Weitsicht ist bei World Racing schon unverschimt gut.




WARSTEINER(

A DIE VORLAGE: Bis zum virtuellen Modell ist es von der
Papierskizze noch ein langer Weg.

~ 3DDDEL: Fast fertig. Es fehlennur noch die Reifen und der

eine oder andere Feinschiliff.

Hauptmenu
Karriere
o \Frofili@ndern
Gegnerprofile
News
Status

welblich™

Rennplanung

Strecken
Fahtzeuge
los geht's ..,

'ioplluner1
@) Spielstande
e Iluri.n:k

A Mit dem eigene Profil auf die Piste.

» miissen Sie im Meisterschaftsmodus des

Ofteren iiber sich ergehen lassen. In
einzelnen Missionen werden Sie und lhre
Fahrkiinste zwischen den normalen Rennen auf
die Probe gestellt. Unndtig zu sagen, dass dabei
nicht Sie mit den PS-starken Wagen bedacht
werden. Neben diesen Duellen mussen Sie
auch so genannte Checlkpoint-Rennen
absolvieren. Meist sieht das dann so aus, dass
Sie mit einem Geldndewagen halsbrecherisch
durch die Pampa brettern, um den nachsten
Checlpoint zu erreichen. Schaffen Sie es nicht
innerhalb der vorgegebenen Zeitspanne ins Ziel,
ist die Mission gescheitert.

World Racing wire nicht World Racing,
wenn die Rennen nur im virtuellen Hinterhof
des Entwicklerbiiros in Giitersloh stattfinden
wiirden. In sieben Landern (von Australien tiber
die Alpen bis nach Japan) und auf insgesamt 117
Strecken diirfen Sie als Testfahrer fiir Mercedes
in neueren und alteren Modellen Platz nehmen.
Dank einer neuen 3D-Landscape-Engine sieht

HINTEN

5

A Im Simlatiosmodus ist das"A.IIt;gT

das Ganze auch noch richtig schicl, um nicht
zu sagen atemberaubend aus. Warum aber im
Gegensatz dazu die Effekte mehr als
unterdurchschnittlich geworden sind, ist uns
nicht ganz klar. Bei Regen beispielsweise sieht
es 5o aus, als ob die Reifen qualmen wiirden
und nicht, als ob die Gischt hochspritzt.
Teilweise sind die Strecken mit viel zu viel
animierten Hintergrunddetails voll gestopft, was
sich merklich auf die Performance auswirkt.
Nicht selten kommt es zu Slowdowns und
Rucklern. Bei den Fahrzeugen halt World
Racing aber, was es verspricht. Die Flitzer sind
sehr schén modelliert und selbst Blechschaden
belkommen Sie danl eines umfangreichen
Schadens-modells zu sehen.

Fiir den Sound sorgt dann noch das Team
rund um D) Mike Koglin aus der Produktion
von ,Ministy of Sound". Zugegeben, die
Breakbeat- und Trance-Titel wie ,Lap
One" oder , Hear Me" sind nicht @
jedermanns Geschmack.

e e —
o At iy =gy 2 oxv b

e

A 3D-GITTERMODELL: Aus 150 Parametern, bereitgestellt von
Mercedes-Benz, entsteht das 3D-Modell.

A 3D-MODELL IN UMGEBUNGSGRAFIK: Noch schnell polieren und
der CLK GTR ist straBentauglich.

JANINA MEINT:

Die Preview versprach Grofes, was die Testversion dann aber nicht einhalten
lannte. Sicher, World Racing sieht groRartig aus, aber es spielt sich nicht so. Ich
meine jetzt gar nicht das fehlende Geschwindigleitsgefuihl, sondern die trage
Steuerung. Der Realismusgrad , Simulation" ist beinahe unspielbar. Zudem leidet
das Spiel - wahrscheinlich aufgrund der sehr lippig animierten Hintergriinde -
doch unter einigen Slowdawns und Rucklern.

74 / * HOHE AUFLOSUNG
(=] + SEHR UMFANGREICH
SOUND
B0
=]
MULTIPLASER
- VIELE RUCKLER
* * * - SLOWDOWNS
- KEIN ADBQUATES FAHRGEFUHL
XBOX LNE

ORS OFFZIELLE XBOX-MAGHZIN LU
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AL
4 Der Gegner droht zu entwischen,

aber lhr Spieler (Nr. 98) setzt zum Tackling an.

N WI Mg

Touchdooown! Sega Sports holt den Super Bowl!!

NFL 2K3

VON: MANFRED REICHL

ENDE JANUAR
konnten die Tampa
Bay Buccaneers die
37. Auflage des NFL-
Super-Bowl-Endspiels
fiir sich entscheiden.
Mit einem deutlichen
48:21-Erfolg wurden
die Oakland Raiders
nach Hause
geschickt. Fiir ganz
Tampa wurde ein Traum zur Realitét, denn es
war der erste Sieg im wichtigsten Endspiel aller
US-Sportarten.

Auch in Deutschland erfreut sich der
amerikanische Nationalsport immer groRerer
Beliebtheit und die Fangemeinde wachst stetig
an. Konsoleros werden ohnehin Jahr fiir Jahr mit
Football-Spielen verwohnt und nun gesellt sich
mit NFL 2k3 ein weiterer Vertreter dazu.

Wie seine NBA- und NHL-Geschwister
bekam auch der Football-Ableger eine ESPN-
Lizenz mit auf den Weg und daher den Look
einer Live-Sportiibertragung. Spektakulare
Zeitlupen, fachkundige Kommentare und das
Drumherum in den Stadien sorgen fiir eine
extrem realistische TV-Atmosphare.

EXZELLENTE und
sehr realistische
American-Foot-

ball-Simulation,
selbst fiir Einstei-
ger hervorragend
geeignet.

Natiirlich kommt es bei jedem Sportspiel in
erster Linie auf das Gameplay an. Und selbst
hier stimmt bei NFL 2k3 alles. Zugegeben,
Football ist eine auBerst komplexe Sportart, die
von einer Simulation extrem viel Spieltiefe
verlangt. In dieser Hinsicht ldsst Hersteller Sega
Sports seine Fans wie gewohnt nicht im Stich.
Die taktischen Einstellungsmaglichkeiten des
Spiels sind beeindruckend. Vor jedem Spielzug,
egal ob in der Offensive oder Defensive, stehen
Ihrem Team mehrere Grundformationen zur
Auswahl. Jede davon birgt weitere Taktiken in
sich. Selbst wenn Sie mit den Namen und
Bedeutungen dieser Taktiken nicht vertraut sind,
fallt es lhnen dank der dargestellten Laufwege
Ihrer Akteure sofort ins Auge, was Sie mit jedem
Spielzug bezwecken kénnen und wie Sie sich
orientieren miissen. Sogar Football-Laien
verstehen somit im Handumdrehen die
Grundziige des Spiels. Zudem wartet NFL 2k3
mit unzahligen Hilfefunktionen auf, so dass sich
erste Erfolge in Form von nétigen Yard-
Gewinnen und Touchdowns sehr schnell
einstellen.

Vom Allerfeinsten sind die Animationen der
muskelbepackten Sportler ausgefallen. Ob |hre
Akteure nun mit Dribblings das Tempo
verzdgern, sich mit ausgestreckten Armen die
Gegner vom Leib halten oder sich einfach nur
mit einem Hechtsprung kopfiiber in einen
Haufen Widersacher stiirzen, alles sieht absolut
grandios aus. Obendrein stimmen auch die
Soundeffelte optimal. Die Grunzlaute, Schreie
und Kommandos der Spieler haben uns
wahrend des Tests selbst richtig angestachelt,
ganz zu schweigen von den krachenden
Aufprallgerauschen bei knallharten
Tacklings.

BB DAS OFFIZIELLE >& 0 -MAGHZIN

Cufback

»»SIENARIEN Eine
Vielzahl von Spielmodi
darf nicht fehlen. Im
Situations-Modus kdnnen
Sie Spielsituationen si-
mulieren, z. B. einen ho-
hen Riickstand aufholen.

Strong Zone

10 66

ol =
S0XOUN  Faa pivey 90 TE Speed

A Die Laufwege vor dem ndchsten Spiéliug.

0

4\ Gott si Dank, Ihr Spieler fangt den Pass. -

drauf ist die Xbox-Live-Unterstiitzung.
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MANFRED MEINT.

Drei Sega SportsTitel der 2/3-Serie haben wir in dieser Ausgabe getestet, NFL
2k3 hat dabei mit Abstand am meisten iiberzeugt. Im Vergleich zu den anderen
beiden Spielen sieht die Grafilk wesentlich besser aus und kann mit Madden
2003 definitiv mithalten. Obwohl das Spiel iber unglaublich viel Tiefgang verfiigt,
spielt es sich sehr intuitiv, selbst fiir Genre-Einsteiger. Das Sahnehaubchen oben-

+ REALISTISCHE UND SPEKTAKU-
LARE ANIMATIONEN UND
SOUNDEFFEKTE

+ LEICHT ZUGANGLICHES
GAMEPLAY

+ BEEINDRUCKENDE SPIELTIEFE
+ PRASENTATION IM STILE EINER
ESPN-UBERTRAGUNG

NEGATIN

- DAS KOMPLEXE AMERICAN-
FOOTBALL-REGELWERK HAT FUR
NICHT-FANS SO MANCHE UNVER-
STANDLICHE UBERRASCHUNG
PARAT,
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A Wer hitte jemals geglaubt, ,,Rowdy" Roddy Piper noch einmal im Ring mit ,,Sycho" Sid zu sehen?

Hulkamania is still running wild on you!

LEGENDS

OF WRESTLING I

VON: MANFRED REICHL

ENTWICKLER: ACCLAIM

PUBLISHER: ACCLAIM

TERMIN: ERHALTLICH

SPIELER: 1-4

WEBSITE: WWW.LEGENDSOFWRESTLING.COM

))RURZ a

KNEPP JEDER WRESTLING-

FAN hatte in seiner
Kindheit einen ganz
besonderen
Lieblingswrestler.
Beispielsweise die
.Lebende Legende”
Hulk Hogan, Bret
,The Hitman" Hart
oder Terry Funk. Sie
alle unterscheiden
sich in ihrer Art ziemlich stark von den heutigen
Superstars, aber genau diese Tatsache macht
dieses Spiel so interessant. Zu den mehr als 65
im Spiel enthaltenen Muskelprotzen gesellen
sich auch zahlreiche, leider viel zu friih
verstorbene, Athleten wie Owen Hart oder
Andre ,The Giant". Obwohl alle Charaktere
immer noch ein wenig zu cartoonartig
aussehen, ist deren Gestaltung im Vergleich zum
Vorginger wesentlich detaillierter ausgefallen.
Dennoch haben die Schépfer von Legends of
Whrestling Il schon brav ihre Hausaufgaben
gemacht und den meisten Ringern deren
originale Einzugsmusilc verpasst.

DIE IKONEN des
amerikanischen
Pro-Wrestlings
geben sich die

Ehre und
ordentlich eins
auf die Riibe.

LOW /l wartet mit vielen typischen
Matcharten auf, die es beim Wrestling im TV
auch zu sehen gibt. Triple Threat Matches, Four
Way Dances oder Battle Royals diirfen Sie
bestreiten. Neu dabei sind Kdmpfe in Kafigen.
Um zu gewinnen, miissen Sie entweder iiber
den Iafig klettern und auf der anderen Seite
den Hallenboden erreichen oder die
verschlossene Tiir lhres Gefangnisses
durchbrechen. Bei einem Leiter-Match hingegen
miissen Sie eine ungefahr drei Meter hohe
Leiter in der Mitte des Ringes platzieren und
hinaufklettern. Oben angelangt, miissen Sie
einen Gegenstand herunterpfliicken, der von der
Hallendecke baumelt, meistens handelt es sich
dabei um einen Titelgiirtel.

Mit wildem Knopfgedriicke kommen Sie
bei Legends of Wrestling Il nicht weit. Vielmehr
setzt das Spiel auf eine Schwunganzeige,
ahnlich wie bei Golfspielen. Dabei miissen Sie
zur rechten Zeit den richtigen Knopf driicken,
um Combos und Konter auszufiihren.
Zugegeben, es dauert seine Zeit, bis Sie sich an
dieses System gewdhnen, aber sobald Sie es im
Griff haben, stellen sich schnell die Erfolge ein.

Etwas diinn ist der Karriere-Modus
ausgefallen. Eigentlich miissen Sie nur gegen
eine Menge Jobber antreten, hin und wieder
erhalten Sie dann einen Titellkampf. Positiv ist
aber wiederum, dass Sie im Karriere-Modus um
harte Dollars kdmpfen, die Sie im Shop oder
Create-a-Legend-Modus ausgeben kénnen.
Beispielsweise konnen Sie Filme tiber die
einzelnen Wrestler freikaufen oder
Kleidungsstiicke fiir den Editor
erwerben.

"f‘—p-f'!p £ N

» HONUS

INFC

»GEHEIMNIS
Andy Kaufman, der ver-
storbene US-Entertainer,
fehdete einst mit Jerry
wThe King"“ Lawler.
Kaufman ist einer der
versteckten Charaktere.

‘ -
4 Die méchtigsten Arme der Welt.

B MANFRED MEINT:

Fiir Wrestling-Fans ist es fast Pflicht, dieses Spiel zu besitzen. In keinem anderen
Spiel des Genres kann man die Mega-Stars des Business' endlich die Matches
gegeneinander austragen lassen, die im realen Leben nie zustande kamen. Oder
es ist moglich, legendare Kémpfe nachzuspielen. Die Vielzahl der Charaktere lasst
einen wirklich ins Schwirmen kommen. Vor allem wer mit der Ausrichtung des
heutigen Wrestlings nichts anfangen kann, ist bei LOW /f gut aufgehoben.

GRAFIK

Pe] POSITIN
75 / + LEGENDARE CHARAKTERE
=] + VIELE EXTRAS
+ COOLE MATCHARTEN
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MUL TIPLAYSER NEGATIN
- CARTOON-LOOK DER
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4 Fresst Dreck! Auf der Innenseite ziehen Sie problemlos an lhren Gegnern vorbei. Jetzt nur nicht aus dem KKonzept bringen lassen!

Und Motorrdder konnen doch fliegen! Tollkiihne

Manner stellen es hier endgiiltig unter Beweis.

MX SUPERFLY

VON: MANFRED REICHL

SPIELE-INFOS

70 DAS OFFIZIELLE >&
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MACHEN SIE
Karriere als
Supercross-Fahrer
- rasante Action
und halsbreche-
rische Stunts
inklusive.

EDER, DER SCHON EINMAL

eine Supercross-

Veranstaltung im Fernsehen

verfolgt hat, wird sicherlich

unzéhlige "Ooohs!" und

“Aaahs!" ausgestolRen
haben. Spriinge mit einer Hohe von 10 oder
einer Lange von 30 Metern sind in dieser
Sportart an der Tagesordnung und fiir den
Betrachter einfach nur atemberaubend. Ganz zu
schweigen von den selbstmérderischen Stunts
und Tricks, die manche Fahrer wihrend dieser
gigantischen Spriinge zeigen.

Danl MX Superfly haben alle Xbox-Besitzer
nun die Moglichkeit, diese Harakiri-Raserei auf
22 Originalstecken selbst nachzuspielen. Uber
20 Fahrer stehen dafiir zur Auswahl, darunter
auch der Topstar der Szene, Ricky Carmichael.

Vor allem der Karriere-Modus von MX
Superfly ist toll gelungen. Zu Beginn miissen Sie
sich entscheiden, ob Sie lieber eine Renn- oder
eine Stunt-Laufbahn einschlagen méchten. In
Letzterer gewinnt nicht der Schnellste, sondern
der Trickreichste. Am Anfang Ihrer Karriere sind
Sie ein blutiger Anfinger und gurken auf
Amateur-Ebene herum. Noch dazu kénnen Sie
nicht sofort an der Meisterschaft teilnehmen,
denn dafiir ist eine Startgebiihr fillig, die Sie
sich erst verdienen miissen. Auf Amateur-Ebene

handelt es sich dabei aber lediglich um
|appische 1700 Dollar, die Sie auch ratzfatz
eingesackt haben. Dies schaffen Sie durch eine
gute Platzierung in einem Trainingsrennen oder
indem Sie die verschiedenen Tutorial-Modi
erfolgreich meistern. Wenn Sie am Ende der
Amateur-Meisterschaft aufs Treppchen kommen,
sind Sie zur Teilnahme am Profi-Wettbewerb
berechtigt. Und da geht das Spielchen zunachst
wieder von vorne los und Sie miissen erneut
das notwendige Startkapital auftreiben. Haben
Sie einmal genug Zaster auf Ihrer Habenseite,
kénnen Sie diesen auch im Tuning-Menii in
lhren “Bock" investieren. Hartere Bremsen,
stabilere Lenkung - die Méglichkeiten sind
vielseitig. In den Tutorials der Profi-Tour erhalten
Sie zudem wesentlich ausgefeiltere Tipps fiir |hr
Fahrverhalten.

Sobald Sie dann an der Meisterschaft
teilnehmen kénnen, wird Ihr Kénnen erst richtig
auf die Probe gestellt. Denn neben einer hohen
Geschwindigleit oder hohen Spriingen bedarf
es auch guter Reflexe und vor allem auch einer
gehorigen Portion Gliick, um als Sieger
hervorzugehen.,

Fernab vom Karriere-Modus kénnen Sie
sich in MX Superfly auch in herkémmlichen
Arcade-Rennen amiisieren. Wer auf
akrobatische Einlagen steht, wird eher auf den
Freestyle-Modus abfahren. Hier miissen Sie |hre

_ Konkurrenten durch bessere Tricks und Stunts

besiegen.

Besonders spafiig ist der Mini Games-
Modus. Zunachst stehen lhnen hier drei
Wettbewerbe zur Auswahl, acht weitere miissen
Sie erst freischalten. "Step up" schimpft sich
eines der Mini-Spielchen, das nichts anderes als
ein Hochsprung-Wettbewerb fiir Supercross-
Fahrer samt Maschine ist. Sie fahren auf
eine Rampe zu und miissen eine




MINI-GAMES Fiir den kleinen Supercross-Hunger zwischendurch

g
HeEGHT 25’

| HONUS
2 NFO
> > SUPERSTAR
Ricky Carmichael ist das
Aushingeschild der AMA
(American Motorcyclist
Association) und konnte
den Titel des AMA
National Champions
bereits stolze siehen Mal
erringen.

- XBOX LIVE
Schade, leider ist es
nicht méglich, wie bei
MotoGP gegen andere
Xbox-Besitzer anzutre-
ten, Aber immerhin las-
sen sich liber Xbox Live
zehn neue Fahrer her-
unterladen sowie zwei
Freestyle-Levels frei-
schalten.

> DRECKSPATZ
Wenn Sie regelmalig
um die Kurven sliden,
wird Ihr Outfit mit
zunehmender
Renndauer immer
schmutziger. Aber Dreck
gehort eben zum
Supercross dazu,

A Die Tric ;ind genauso speldakulﬁr wie bei einer TV-Ubertragung. Hoffentlich sehen keine Ordnungshiiter zu!

vorgegebene Hohe iibertreffen. Falls Sie o o oo B o A E

» erfolgreich sind, wird die Messlatte héher E ,;;EE“EH ﬁgﬁ h% ﬁ %?fgﬁ@ﬁﬁ %ﬁ 5,:% %E‘p
gelegt. Wer hingegen eher auf Multiplayer- oy p < L . i hd
Action steht, kann sich auch heiRe Zweispieler gﬁpﬂgﬁ“%?&gﬁt wiurden ber Uﬁgﬁﬂﬁﬂhﬂﬁ%
Duelle liefern. 3 =

Die Steuerung von MX Superfly ist duBerst  betiitigen, um dadurch Ihre Radaufhéingung auf  Sie die Kupplung schnalzen lassen und so viel
gelungen umgesetzt. Zahlreiche Raffinessen der den bevorstehenden Sprung einzustimmen. schneller wieder an Tempo gewinnen. Klingt
Sportart wurden beriicksichtigt und lassen sich Wenn Sie dann die R-Taste im richtigen alles kompliziert, geht aber einfach von der
im Handumdrehen ausfiihren. Wenn Sie Moment wieder loslassen, federt Ihr Vehikel Hand und macht echt Laune.
beispielsweise den linken Ministick nach unten  regelrecht von der Schanze ab und springt Nicht zu verstecken braucht sich MX
gedriickt halten und dabei lenken, zeigt Ihr wesentlich weiter als im Normalfall. Nun Superfly auch in technischer Hinsicht. Die
Fahrer mit Zuhilfenahme seiner Beine einen miissen Sie nur noch die Landung perfekt riesigen Areale sind sehr detailliert gestaltet,
Power-Slide. Vor allem in steilen Kurven ist stehen - am besten, Sie kommen mit beiden wichtiger aber noch: Das Spiel lauft absolut
diese Technilc von Vorteil. Vor Sprungschanzen Radern gleichzeitig auf. Und um nach einem fliissig, allerdings nur mit 30 Frames pro
lénnen Sie zudem die rechte Schultertaste Sprung nicht zu viel Fahrt zu verlieren, kénnen Sekunde. Toll gelungen sind auch die

yAUSGABED3 71



TRACK EDITORA
Mehr Strecken gefallig?

EINEN KOMPLETT NEUEN Parcours
konnen Sie leider nicht kreieren,

allerdings steht es Ihnen frei, einige brand-
neue Freestyle-Strecken zu entwerfen.

Usep B8%
AC ANCEL

A BALLVERLIEBT: Die Benutzeroberfliche
des Editors ist duBerst simpel aufgebaut.
Innerhalb nur weniger Minuten hatten wir
diesen morderischen Mega-Sprung iiber
drei RiesenfuRbélle konstruiert.

N\
Rl

A TESTPHASE: Sobald Sie Ihr Meisterwerk
vollendet haben, diirfen Sie es natiirlich

auch nach Herzenslust testen. Maglicher-
weise haben Sie ja das Zeug zum Spiele-
Designer. Wir selbst lassen das lieber.

A Oft geht es verdammt eng zu.

MANFRED MEINT.

Obwohl Supercross bzw. Motocross sicherlich nie deutscher Nationalsport werden
wird, [asst sich der Unterhaltungswert im TV nicht leugnen. Dieser kommt auch in

MX Superfly gut riiber. Was ich allerdings vermisse, ist die Miglichkeit, zu viert zu
zocken. Zu zweit ist es schon superlustig, zu viert ware es jedoch noch witziger
gewesen. Selbst iber Xbox Live sind keine Multiplayer-Duelle maglich, lediglich
zwei Bonus-Strecken und weitere Fahrer konnen Sie iiber diesen Service akdivieren.

ERFH':IKﬂ
227
SOUND

77

MULTIRLAYER

Aok

XBOX LINE
DOWNLOADS

Trick-Animationen der Fahrer. Es sieht naher Sie dem Boden dann allerdings im Flug
einfach spektakular aus, wenn diese in kommen, desto gréRer wird Ihr Schatten
mehreren Metern Hohe Ihre Kunststiicke zeigen.  wieder. Gelungene Partikeleffekte wie
Auch bei den Schatteneffekten wurde saubere aufwirbelnder Staub oder

Arbeit geleistet. Je hoher beispielsweise Ihr herumspritzender Dreck runden das @
Sprung ausfallt, desto kleiner ist Ihr Schatten. Je  Supercross-Ambiente ab,

78 DAS OFFIZIELLE <80 -MAGAZIN

POSITIN

+ REALISTISCHES SUPERCROSS-
FEELING

+ MEGAHOHE UND

-WEITE SPRUNGE
+ LAUFT FLUSSIG
+ VIELE SPIELMODI

NEGATIN

= NUR 30 FRAMES PRO
SEKUNDE

- KOMMENTARE WIEDERHOLEN
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Spiiren Sie den Adrenalinstof, wihrend Sie die ausschwirmenden Gegner dezimieren!
Die Grafik- und Soundeffekie dieser kolossalen Kimpfe treiben die Leistung der Kbhox™ an die Grenzen!

Umgeben von wilden Horden miissen Sie um lhr Leben kampfen!
Eine neue und verbesserte “Group Control Engine" packt iiber 1.000 Gegner gleichzeitig in Ihren Sichtbereich!
"Fliissige" Aliens verindern wihrend des Angriffs ihre Kérperform!
Diese Aliens unbekannter Herkunft verwandeln sich vor Ihren Augen!

In den Kampf hineinversetzt!

Erhéltlich
Marz
2003

D[] DOLBY Ein spezielles Sonar-Erkennungssystem fiir Gegner und Dolby Digital 5.1 Surround Sound
DIGITAL versetzen Sie mitten in den Kampf!

Crimson Sea is a trademark of KOEI Corporation and KOEI Co., Ltd. ©2002 KOEI Co., Ltd. All rights reserved.Microsoft, Xbox and the Xbm; Logos are either registered trademarks or trad ks of Microsoft Ci ion in the
U.S. and / or in other countries and are used under license from Microsoft. Dolby is a trademark of Dolby Laboratories. THQ and its logo are registered trademarks of THQ Inc. All rights reserved.
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4 Freie Fahrt fiir Brutalos. Bevor der Gegner iiberholen kann, bekommt er den Priigel zu spiiren.

Best Lap:
a0°26"30

Best Lap:

—@?‘- P,

A Stunts bﬁhgen Punkte.

——— laps:—
00°36"30 ‘4/85

Best Lap:

—_— Laps:-
— 002363 ‘218

T —

an— Laps:-
001155 /5.
sy s HONUS Best lan |
Auf der Kartbahn darf fleiRig gedrangelt werden. > NFO
GESCHWINDIGKEITS-
RAUSCH

Das Tempo und die
Effekte kommen viel
besser riiber, wenn Sie
das Spiel in der Ego-
Perspektive spielen.

A Gediegene Rennstrecken.

URIOQUS
FIRT N
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VON: JEAN-REINER JUNG

ENTWICKLER WVI.OH SOFTWARE
'PUBLISHER: INFDGRAMES ]

GEHT ES IHNEN auch
so? Wenn man an
Fun-Racer denkt, fallt
einem absolut kein
ansprechender Xbox-
Titel ein, der in der
Liga eines Mario Kart
mitmischen konnte.
Zwar gibt es immer
wieder Versuche,
aber wenn wir mal
ehrlich sind, dann wiirden wir lieber die
weiteren Controller-Buchsen verkitten, als zu
viert eine Runde Antz Extreme Racing spielen.
Infogrames versucht es jetzt auf einem
anderen Weg und vermischt das knuddelige
Fun-Racer-Flair mit einer coolen Prisentation,
wie man sie bisher nur von Trendsportspielen
wie Tony Hawk's Pro Skater kennt. Unter der
musikalischen Begleitung von heftiger Hip-Hop-
und Grunge-Mucke diirfen Sie mit einem von
sechs verschiedenen Cartoon-Helden einen Trip

KURZ A
2 NFEP

AUF COOL
GEMACHTER

Kart-Racer, der
mit argen
technischen
Mangeln zu
kéampfen hat

iiber die Kartbahn wagen. Fiir ungeduldige
Naturen steht das schnelle Quick-Race zur
Verfiigung, wo Sie sich mal ganz schnell hinters
Lenkrad setzen und um den ersten Platz fahren
diirfen.

Wer es jedoch mit der Kart-Karriere ernst
meint, sollte den Scenario-Modus anwéhlen.
Hier werden Sie nicht nur von der Pike auf mit
der Steuerung vertraut gemacht, sondern
lkdnnen durch Siege auch neue Strecken und
Karts freispielen.

Im Gegensatz zu ernsthaften Rennspielen
geht es auf der Rennstrecke extrem rau zu.
StandardmaRig liegt jedem Kart ein
Baseballschlager bei, der mit dem Druck auf
den B-Knopf auf die Kontrahenten geschlagen
werden kann. Fette Rangeleien sind also an der
Tagesordnung. Zusatzlich sind auf der Strecke
noch diverse Extras verteilt, die lhnen nicht nur
helfen kénnen, die Gegner von der Strecke zu
putzen, sondern auch lhr Punktekonto
aufstocken.

Eigentlich sind die Ideen von Furious
Karting nicht schlecht, wenn es da nicht die
mangelhafte Ausfiihrung gébe. Die Charaktere
haben nicht den leisesten Hauch Charme, die
Strecken sind langweilig, das Fahrgefiihl so gut
wie nicht vorhanden und die Grafil ist eine
Schande fiir die Xbox. Im Multiplayer- und
Scenario-Modus macht die Kart-Katastrophe
jedoch noch ein bisschen SpaR und
rettet den Titel vor einem absoluten
Wertungsfiasko.

< -MAGHZIN

Ich kann mir diesen Rennspiel-Reinfall nur damit erklaren, dass man bei
Infogrames ganz schnell einen putzigen Fun:Racer brauchte. Das gesamte Spiel
wirkt einfach lieblos und macht den Eindruck eines absoluten Schnellschusses.
Mein Tipp ist deshalb: Sollten Sie ein spaRiges Rennspiel suchen und nicht gerade
auf Multiplayer bestehen, dann kaufen Sie sich lieber Crazy Taxi 3. Das ist auch
spaflig und verkiirzt die Wartezeit auf einen echten Party-Fun-Racer.

GRAFIK

1 POSITIN
45 / + FLIPPIGE PRASENTATION
(=] + WITZIGES COMIC-AMBIENTE
+ COOLE MUSIK
SOUND
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4 Spektakuldre Achterbahne

n sind fiir das Gelingen lhres Freizeit

=

parks uneﬂsslich.

Ein Klassiker unter den Aufbausims auf der Xbox.

ROLLERCOASTER

TSCOON

VON: JANINA WINTERMAYR

DA FREUT SICH DER
Heimwerker: Info-
grames bringt die
enorm erfolgreiche
Aufbausimulation
Rollercoaster Tycoon
fiir die Xbox. 1999
stiirmte die Freizeit-
parksimulation von
Chris Sawyer nicht
nur die PCSpiele-
Charts, sondern bewies auch, dass virtuelles
Park-Management bei den Spielern gefragt

ist. Die Xbox-Version wird nicht nur das
Originalspiel beinhalten, sondern auch die
beiden Add-ons Corkscrew Follies und Loopy
Landscapes. Das Prinzip ist aber immer noch
dasselbe. Als frisch gebaclkener Besitzer eines
Freizeitparks miissen Sie einen florierenden
Vergniigungspark aufbauen.

Sie konnen entweder von null beginnen
oder einen bereits existierenden Park iiber-
nehmen - nur zugrunde wirtschaften sollten Sie
ihn dann nicht. Wenn Ihr Park bankrott ist oder
Sie das vorgegebene Soll an Besuchern nicht

BAUEN SIE IHREN
EIGENEN Freizeit-
park oder iiber-

nehmen Sie die

Leitung iiber
einen real exis-
tierenden Parlk!

erfiillen, ist das Spiel fiir Sie beendet. Um
geniigend Leute in lhren Parl zu locken, miis-
sen Sie attraktive Fahrgeschifte bauen und
erschwingliche Eintrittsgelder verlangen. Bevor
Sie sich aber an die gigantischen und teuren
Achterbahnen wagen kénnen, sollten Sie sich
zunéchst mit kleinen und billigen Holzachter-
bahnen, Karussells und Fressbuden ein finan-
zielles Polster schaffen.

Generell gilt: Geringe Baukosten und nicht
zu pompdse Konstruktionen kommen nicht nur
Ihrem Geldbeutel zugute, sondern stellen auch
die Parkbesucher zufrieden. Sie sollten es
tunlichst vermeiden, Besucher zu verdrgemn.
Diese bleiben dann erstens Ihrem Park fern
und handeln Ihnen dazu noch eine schlechte
Bewertung ein. Mit zu wenigen und dden
Attraktionen wird lhrem Park schnell der
Stempel , langweiligster Park" aufgedriickt. Um
schwindenden Besucherzahlen und schlechten
Bewertungen vorzubeugen, ist es mit dem Bau
von Fahrgeschiften alleine nicht getan. Auch
um das leibliche Wohl Ihre Besucher miissen
Sie sich kiimmern. Bauen Sie also geniigend
Imbissstande und Toiletten und halten Sie lhren
Park sauber.

Bis alles reibungslos lauft, werden Sie vor
allem mit der Steuerung lhre liebe Not haben.
Die PCSteuerung ldsst sich eben nicht so
einfach auf einen Controller iibertragen. Die
beiden Ministicks konnen die Maus nicht
ersetzen. Grafisch hat sich seit 1999 nicht viel
getan. Zwar sind die Attraktion mit Liebe zum
Detail gestaltet, sehen aber arg pixelig
aus. Fiir Xbox-Verhaltnisse ist das ein-
deutig zu wenig.

2> HIGHUGHT

Neben Fantasie-Parks
kénnen Sie auch die
Leitung iiber den Heide-
Park, Alton Towers und
Pleasure Beach iiber-
nehmen.

ER’FlF’IKﬂ
4S /s
SDLINIZIﬂ
B0/:

MULTIPLASER

XBOX LNE

hrgeschifien verschiede-
ihre Freude haben,

+ SEHR UMFANGREICH
+ EXZELLENTE AUFBAUSIM

- KEINE ZEITGEMASSE GRAFIK
GEWOHNUNGSBEDURFTIGE
STEUERUNG
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Tiftle mit deinen Teammitgliedern Taktiken aus, chatte mit deinen Freunden und gib deinen

Gegnern mit deiner scharfen Zunge den Rest!

Dein 'GAMERTAG' ist gleichzeitig der Ruf, der dir vorauseilt. Ganz gleich, welches Spiel du gerade zockst.

Extra-Levels, neue Waffen und zusétzliche Spielcharaktere stehen zum Download bereit.

'OPTIMATCH™' sorgt dafiir, dass du schnell Gegenspieler auf deinem Level findest.

Mit Hilfe der 'FREUNDES LISTE' findest du jederzeit alle deine Freunde online.

Dann besuche www.xbox.com/de/live

Voraussetzungen: Xbox Videospielsystem, Xbox Live

Starter Kit (beinhaltet 12-Monate-Abonnement fiir Xbox Live,

Xbox Voice Communicator Headset und Online-Demos der PL AY m ORE
Spiele Whacked! und MotoGP), Breitband Internetverbindung,

gliltige Kreditkarte, Verbindung zwischen Xbox und

Kabel- oder DSL-Modem.

| Um fiir Xbox Live aktivierte Spiele zu finden, die Xbox Live Zeile abfragen.

_X80X LTV E  ONLINE SPIELBAR

;- osoft, Xbox, die Xbox-Logos und Xbox Live sind entweder eingetragene Warenzeichen oder Warenzeichen der Microsoft Corporation in den USA und/oder anderen Landern. Bei den hierin erwdhnten Namen
jeweiligen Eigentiimers handeln. Abonnements fiir Xbox Live werden separat verkauft.



#7TEST UBERSICHT

icht uber alle bislang erhaltlichen Xbox-Spiele samt Wertung!

SPIELETITEL GETESTET IN GENRE KURZINFO WERTUNG
=2 AGGRESSIVE INLINE Ausgabe 11/02 Fun-Sport «In Ansatzen tatsachlich eine Konlkurrenz fiir Tony Hawi" 7%
ALL-STAR BASEBALL 2003 Ausgabe 01/02 Baseball +Genre-Fans werden ihren Spaft haben." 70%
ANTZ EXTREME RACING Ausgabe 11/02 Rennspiel «Durchschnittliches Fun-Racing-Spiel* 24%
ARCTIC THUNDER Ausgabe 01/02 Rennspiel +Es gibt nur wenige Titel, die schlimmer sind." 24%
@ AZURIK: RISE OF PERATHIA Ausgabe 01/02 Action-Adventure wEin Action-Adventure, dessen Optik iiber das Gameplay hinwegtauscht. 38%
BARBARIAN Ausgabe 11/02 Beat 'em Up wEin solides, gut spielbares Arcade-Priigelspiel mit einigen netten Ideen 4%
BATMAN: VENGEANCE Ausgabe 01/02 Action-Adventure .Der Comic-Flattermann zeigt sich von seiner schlechten Seite." 45%
BATTLE ENGINE AQUILA Ausgabe 01/03 Action/Strategie »Steuern Sie einen Super-Mech durch futuristische Schlachten. Sehr gutes Spiel!"  84%
|‘ D*E XEDX DAS IST DIE absolute Xbox-Elite - eine handverlesene Auswahl von Spielen, die eine Wertung von 85 % oder mehr eingefahren

|~ haben. Sie haben die Garantie, dass jeder einzelne Titel hervorragend gelungen ist. Diese Spiele sollten auf Ihrer Liste sein, wenn
B Sie Ihre Spielesammlung erweitern wollen. Diese Games vereinen hervorragende Grafik und tolles Gameplay zu einem SpielspaR-

Feuerwerl erster Giite,
[ ;
‘ \ AMPED: FREESTYLE DEAD OR ALIVE 3
I SNOWBOARDING GENRE: Beat 'em Up
‘ ‘ GENRE: Snowboarding Leicht zu erlernen, cooles

.Stichtig machend, eindrucks-

Design und motivierend, wie
voll und mit extrem viel

es nur Fighting-Games sein

Tiefgang" konnen"
BDFL MANAGER 2003 Ausgabe 01/03 Strategie «+Ein solider Fulballmanager in bewahrter Tradition" 81%
BIG MUTHA TRUCKERS Ausgabe 01/03 Rennspiel wBig Mutha Truckers ist erfrischend innovativ und auf jeden Fall einen Blick wert.” 82%
BLADE 2 Ausgabe 12/02 Action .Blutleere Vampir-Action mit jeder Menge Gewalt" 52%
i BLOOD OMEN 2 Ausgabe 01/02 Action-Adventure «Das lineare Gameplay zieht die bissige Action-Erfahrung runter.* 63%
@ BLOOD WAKE Ausgabe 01/03 Action-Rennspiel nSpeltakuldres, aber fehlerhaftes Action-Rennspiel mit klangvollem Namen® 45%
I BMX XXX Ausgabe 01/03 Trendsport wJede Menge nackter Tatsachen beleben das angestaubte Genre." T1%
BRUCE LEE: QUEST OF THE DRAGON Ausgabe 12/02 Beat 'em Up «Der legendare Bruce Lee wiirde sich im Grabe umdrehen.” " 10%
P BUFFY THE VAMPIRE SLAYER Ausgabe 11/02 Action-Adventure «Eine hervorragende Umsetzung der TV-Serie" « 83%
. BURNOUT Ausgabe 01/02 Rennspiel «Ein groRartiger Arcade-Racer mit toller Optik. Eines der besten Xbox-Rennspiele." 82%
CEL DAMAGE Ausgabe 01/02 Rennspiel «Hektisches Gameplay, nur im Mehrspielermodus motivierend" 55%
CHASE Ausgabe 11/02 Rennspiel wSehr hektisches Spiel, das nur im Mehrspielermodus SpaR8 macht* 40%
i PROJECT GOTHAM JET SET RADIO TONY HAWK'S
i RACING FUTURE PRO SKATER 4
GENRE: Rennspiel TEST IN: Ausgabe 01/02 TEST IN: Ausgabe 01/03
.Ein episches Rennspiel, GENRE: Jump & Run/Skating GENRE: Skateboarding
i das extreme Detailtreue .Abgefahrenes Inline- WAuch im vierten Teil
mit perfekter Unterhaltung Skater-Abenteuer im bleibt Tony Hawlk
i kombiniert" Cel-Shading-Look* ungeschlagen."
i CIRCUS MAXIMUS Ausgabe 01/02 Action-Rennspiel .Originelle Ben Hur-ldee, aber die Grafik und das Gameplay sind echt ibel." 35%
COMMANDOS 2: MEN OF HONOR Ausgabe 01/02 Strategie «+Eine gelungene Umsetzung des PC-Klassikers" 79%
I CONFLICT: DESERT STORM Ausgabe 11/02 Arcade/Strategie wEinfacher, aber unterhaltsamer Taktik-Shooter mit hochwertigen Szenarien" 81%
CRASH Ausgabe 01/02 Rennspiel «Simples Karambolage-Rennspiel, das SpaR fiir wenige Stunden bietet" 66%
CRASH BANDICOOT: DER ZORN DES CORTEX Ausgabe 01/02 Jump & Run WFir Leute, die lustigen, simplen HiipfspaR erleben wollen” %
CRAZY TAXI 3 Ausgabe 11/02 Rennspiel 4+Ein netter Zusammenschnitt aus den beiden ersten Teilen* 3%
DARK SUMMIT Ausgabe 01/02 Snowboarding .Trendsportspiel mit abgefahrener Story. Nichts fiir echte Snowboard-Profis." 61%
i DAS DING AUS EINER ANDEREN WELT Ausgabe 11/02 Action-Adventure wDie Umsetzung des Filmklassikers ist erfreulich gut gelungen.” 74%
DAVE MIRRA FREESTYLE BMX 2 Ausgabe 01/02 BMX-Funsport «Macht wirklich SpaR, nur die mitunter lausige Steuerung nervt." 69%
i DAVID BECKHAM SOCCER Ausgabe 01/02 FuBball «Ein klares Abseits fiir Davids altbackenes FuRball-Spiel* 42%
DEAD TO RIGHTS Ausgabe 02/03 Action wBrutal kommt weiter. Ein Actionspiel mit hohem Gewaltfaktor." 70%
i DEADLY SKIES Ausgabe 01/02 Flugsimulation Leider gibt es zurzeit noch keine Alternativen in diesem Genre." 52%
DEATHROW Ausgabe 12/02 Action wFuturistische Basketball-Variante mit hohem Priigelfaktor" 53%
I DIE HERRSCHAFT DES FEUERS Ausgabe 02/03 Action wlm Kino sehr nett. Auf der Xbox ist der Drachenterror jedoch nur Durchschnitt.  51%
HALO MOTO GP wwm  RALLISPORT
GENRE: Ego-Shooter-Action TEST IN: Ausgabe 01/02 i & 4 CHALLENGE
.«Ernsthaft: Sollten Sie eine GENRE: Rennspiel S @8 GENRE: Rallye-Rennspiel

Xbox besitzen und Halo
nicht in lhrer Sammlung
haben, dann ist das wirl-
lich ein Armutszeugnis.”

Heille Motorrad-Rennen,
verbunden mit einer ge-
nialen Steuerung, rocken
die Rennspiel-Gemeinde."

.Die wunderschone
Umgebungsgrafik und
das Rallye-Spielprinzip
motivieren ungemein."
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Genre"

DYNASTY WARRIORS 3
EGGO MANIA
ENCLAVE

ESPN INTERNATIONAL WINTER SPORTS
ESPN WINTER X GAMES SNOWBOARDING 2

F12002

FIFA FUSSBALL WELTMEISTERSCHAFT 2002

FIREBLADE

& FUZION FRENZY

GAUNTLET - DARK LEGACY

GENMA ONIMUSHA

GHOST RECON

GRAVITY GAMES: STREET.VERT.DIRT
GUN METAL

GUN VALKYRIE

HARRY POTTER U. D. KAMMER D. SCHRECKENS

HERR DER RINGE: DIE GEFAHRTEN
HITMAN 2: SILENT ASSASSIN
HUNTER: THE RECKONING

Iss2-

JAMES BOND 007: AGENT IM KREUZFEUER

JAMES BOND 007: NIGHTFIRE
KELLY SLATER'S PRO SURFER
KNOCKOUT KINGS 2002
LEGENDS OF WRESTLING

LOONS: THE FIGHT FOR FAME
MADDEN NFL 2003

MAD DASH RACING

MARVEL VS. CAPCOM 2

MAT HOFFMAN'S PRO BMX 2
INDIZIERT

MECHASSAULT

MEDAL OF HONOR: FRONTLINE
MEISTER TRAINER: SAISON 02/03
METAL DUNGEON

MICRO MACHINES

MIKE TYSON HEAVYWEIGHT BOXING
MINORITY REPORT

MORROWIND

MX 2002 FEAT. RICKY CARMICHAEL
MYST Il

NBA INSIDE DRIVE 2002

NBA INSIDE DRIVE 2003

NBA LIVE 2002

NBA LIVE 2003

NEED FOR SPEED: HOT PURSUIT 2
NEW LEGENDS

NHL 2002

NHL 2003

— BLINX: THE TIME
T SWEEPER
Az ’ 1 TEST IN: Ausgabe 11/02
Al | GENRE: 4D-Jump&Run
+Endlich mal wieder eine
neue Idee im Hilpfspiel-

TIMESPLITTERS 2
TEST IN: Ausgabe 11/02
GENRE: Ego-Shooter-Action
,Eidos’ Ego-Shooter spriiht
nur so vor rasanter Action,
coolem Witz und albernen
Begegnungen."

Ausgabe 01/03
Ausgabe 11/02

Ausgabe 11/02

Ausgabe 01/02
Ausgabe 01/02
Ausgabe 01/02
Ausgabe 01/02
Ausgabe 02/03
Ausgabe 01/02
Ausgabe 01/02
Ausgabe 01/02
Ausgabe 01/03
Ausgabe 12/02
Ausgabe 01/02
Ausgabe 01/02
Ausgabe 02/03
Ausgabe 12/02
Ausgabe 11/02

Ausgabe 01/02
Ausgabe 01/02
Ausgabe 01/02
Ausgabe 01/03
Ausgabe 11/02

Ausgabe 01/02
Ausgabe 01/02
Ausgabe 12/02
Ausgabe 12/02
Ausgabe 01/02
Ausgabe 01/03
Ausgabe 12/02
Ausgabe 01/02
Ausgabe 01/03
Ausgabe 01/03
Ausgabe 02/03
Ausgabe 02/03
Ausgabe 12/02
Ausgabe 01/02
Ausgabe 02/03
Ausgabe 12/02
Ausgabe 11/02

Ausgabe 12/02
Ausgabe 01/02
Ausgabe 01/03
Ausgabe 01/02
Ausgabe 01/03
Ausgabe 12/02
Ausgabe 01/02
Ausgabe 01/02
Ausgabe 11/02

Action
Puzzle-Spiel
Action-Adventure
Sport
Snowboarding
Rennspiel
FuRball

Action
Multiplayer-Party-Spiel
Action
Action-Adventure
Action/Strategie
Trendsport
Action

Action
Action-Adventure
Action-Adventure
Action

Action

FuRball

Action

Action

Surfen

Boxen

Wrestling
Geschicklichkeit
American Football
Fun-Rennspiel
2D-Beat-"em-Up
Trendsport
Ego-Shooter
Action
Ego-Shooter-Action
FuRball-Manager
Rollenspiel
Rennspiel

Boxen

Action
Rollenspiel
Motocross
Adventure
Basketball
Basketball
Basketball
Basketball
Rennspiel
Action-Adventure
Eishockey
Eishockey

BALDUR'S GATE: SPLINTER CELL
DARK ALLIANCE TEST IN: Ausgabe 12/02
TEST IN: Ausgabe 11/02 GENRE: Action-Adventure
GENRE: Action-Rollenspiel .Nach anfanglicher Skepsis
.Eine schon fast perfekte schleicht inzwischen die
Symbiose aus Action- und gesamte Redaktion mit

Rollenspiel” Sam Fisher."

JHinter der schlechten Grafik verbirgt sich ein motivierendes Priigelspiel.” 70%
Prinzipiell erinnert das Gameplay an Tetris und macht wirklich Spaf.” 65%
Hier wurde eine ganze Menge Potenzial aufgrund von Zeitnot verschenkt.” 58%
.Sowohl spielerisch als auch grafisch kénnen wir auf der Xbox mehr erwarten."  32%
+Authentisches Gameplay sorgt fiir gute Laune im Snowboard-Paradies.” 70%
Solides Formel-1-Spiel mit allen aktuellen Saison-Daten* TN%
.Es gibt zwar keine Vereinsmannschaften, aber der SpaB stimmt." 80%
Im ruckeligen Hubschrauber durch schlecht texturierte Krisengebiete™ 49%
Die Partygemeinde verfallt hier eher in Tiefschlaf als in Ekstase.” 45%
.Leider ein ziemlich spaBfreies Game, das zu primitiv gestrickt ist" 38%
Katana-Gemetzel mit heftigem Schwierigkeitsgrad vor einer Renderkulisse® 69%
.Gute PCG-Umsetzung, wobei der Strategie-Anteil abgenommen hat* 80%
..Bei diesem BMX-Debalel stimmt einfach gar nichts!" 8%
Unterhaltsames Action-Fest mit intensiven Roboter-Kampfen* 83%
Ein rasantes Mech-Spiel in der Kulisse des viktorianischen England. Cool!" 76%
.Einfallsloser Genre-Mix um den Nachwuchsmagier" 61%
Technisch absolut miese Umsetzung der Buchvorlage” 34%
Nur kleine grafische Schwichen begleiten den Profikiller durch seinen Alitag.” ~ 83%
JIdeal fiir Leute, die es gerne etwas hdrter mogen und nicht zimperlich sind" 67%
+Absolut uninteressantes Rasen-Gekicke" 51%
.Bond garantiert auch auf der Xbox solides Popcorn-Entertainment." 2%
.Noch besser als der Vorgénger. 007-Fans werden dieses Spiel lieben." 84%
Besonders fiir Trendsporteinsteiger ist Kelly Slater sehr gut geeignet.” 84%
+Pure Priigelei, die auf Dauer zu wenig Tiefgang hat" 63%
Fiir Multiplayer durchaus interessantes Wrestling-Spiel" 60%
Fiinf Minuten anarchischer Einweg-Spal®" 65%
Fans von American Football werden von diesem Game begeistert sein.” 89%
LEin ziemlich verriicktes, aber zu schnelles Multiplayer-Rennspiel” 65%
.Die MarvelSuperhelden priigeln sich mit den Capcorm-Videospielhelden." 74%
.Ohne spielerische Highlights versucht sich Mat Hoffman auf dem BMX-Rad." 62%
Hervorragende Umsetzung eines indizierten PC-Spiels” - %
.Nett gemachte Mech-Ballerei im BattleTech-Universum" 80%
Nur wenig Verbesserungen zur PS2-Version. AuBerdem ruckelt es." 75%

.Der Meister krankelt an uniibersichtlichen Meniis und einer iiblen Steuerung.” 64%
Odes Rollenspiel, das sich auf dem spielerischen Stand der 80er-Jahre befindet* 43%

4Kleine Autos brettern tiber die unmdglichsten Rennstrecken.” 66%
Das Gameplay dieses Boxspiels ist ausgefeilt, aber auch sehr frustrierend.” 2%
.Miese Grafil und ein ddes Gameplay? Das kann nur eine Filmumsetzung sein.” 53%
,Gute Umsetzung des erfolgreichen PC-Rollenspiels" 76%
.Ein absolut durchschnittliches Offroad-Rennspiel* 50%
.Mehr oder weniger logische Ratsel fiir Adventure-Fans* 70%
JEin gut gelungenes und sehr spielbares Basketball-Game" 2%
.Dies Spiel ist zwar gut, aber NBA Live 2003 ist besser.” T1%
.So fantastisch das Spiel auch aussieht: Das Gameplay ist unter aller Kanone.”  52%
,Um einiges besser als der Vorganger. Fans greifen zu!" 83%
.Die Spielidee ist schon cool, aber viele grafische Mangel bremsen den SpaR aus." 72%
,Echt iibel! Schlechte Grafik, doofer Sound und Spielspal aus der Steinzeit." 12%
.Sehr gutes Eishockey-Spiel aus dem Hause Electronic Arts" 82%
Nur wenig Verbesserungen in der 2003er-Neuauflage" 82%
ROCKY TIGER WOODS
TEST IN: Ausgabe 12/02 PGA TOUR 2003
GENRE: Boxen TEST IN: Ausgabe 01/03
.Als Rocky Balboa boxen GENRE: Golf
Sie sich durch die Hand- . Exzellentes Golfspiel mit
lung aller fiinf Kinofilme. superrealistischem
Sehr gelungen!"

Schlagsystem"”
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NHL HITZ 20-02
NHL HITZ 20-03
g NIGHTCASTER

ODDWORLD: MUNCH'S ODDYSEE
OUTLAW GOLF

PHANTOM CRASH: BLUE SKY BRINGS TEARS

PIRATES: THE LEGEND OF BLACK KAT
PRISONER OF WAR

PRO TENNIS WTA TOUR

QUANTUM REDSHIFT

RALLY FUSION: RACE OF CHAMPIONS
RED CARD SOCCER

ROBOTECH: BATTLECRY

SEGA SOCCER SLAM

SERIOUS SAM

SHADOW OF MEMORIES

SHREK

SILENT HILL 2: INNER FEARS
SIMPSONS ROAD RAGE

SLAM TENNIS

SPIDER-MAN: THE MOVIE

SPLASHDOWN
SPY HUNTER
SSX TRICKY

STAR WARS: JEDI KNIGHT 2 - JEDI OUTCAST

STAR WARS: JEDI STARFIGHTER
STAR WARS: OBI-WAN

STREET HOOPS

SUPERMAN: THE MAN OF STEEL
TAZ: WANTED

TENNIS MASTERS SERIES 2003
TETRIS WORLDS

TERMINATOR: DAWN OF FATE
TEST DRIVE OVERDRIVE

TEST DRIVE OFF-ROAD: WIDE OPEN
TONY HAWK'S PRO SKATER 3
TOTAL IMMERSION RACING
TOUR DE FRANCE

TOXIC GRIND

TRANSWORLD SNOWBOARDING
TRANSWORLD SURFING

TUROK EVOLUTION

TY THE TASMANIAN TIGER

UFC: TAPOUT

WHACKED!

WRECKLESS

WWE RAW

X-MEN: NEXT DIMENSION

i TEST IN Ausgabe.IZa’ﬂZ‘
' GENRE: Renn:
= Sega GT 2002 bietet
| alles, was der Autol eb-
._}, i

Ausgabe 01/02
Ausgabe 12/02
Ausgabe 01/02
Ausgabe 01/02
Ausgabe 01/03
Ausgabe 02/03
Ausgabe 01/02
Ausgabe 11/02

Ausgabe 11/02

Ausgabe 11/02

Ausgabe 01/03
Ausgabe 01/02
Ausgabe 01/03
Ausgabe 12/02
Ausgabe 01/03
Ausgabe 12/02
Ausgabe 01/02
Ausgabe 11/02

Ausgabe 01/02
Ausgabe 11/02

Ausgabe 01/02

sgabe 0;
GENRE: Rennspiel
.Coole Rennen und ein
ausgefeilter Story-Modus
latapultieren den Titel
in den Elite-Status."

Ausgabe 11/02

Ausgabe 01/02
Ausgabe 01/02
Ausgabe 01/03
Ausgabe 01/02
Ausgabe 01/02
Ausgabe 12/02
Ausgabe 02/03
Ausgabe 11/02

Ausgabe 01/03
Ausgabe 12/02
Ausgabe 01/03
Ausgabe 01/02
Ausgabe 01/02
Ausgabe 01/02
Ausgabe 02/03
Ausgabe 11/02

Ausgabe 01/03
Ausgabe 11/02

Ausgabe 01/02
Ausgabe 11/02

Ausgabe 01/03
Ausgabe 01/02
Ausgabe 01/03
Ausgabe 01/02
Ausgabe 11/02

Ausgabe 02/03

-MAGAZIN

Eishockey
Eishockey
Action-Adventure
Jump & Run

Golf

Action
Action-Adventure

Action-Adventure/Strategie

Tennis
Rennspiel
Rennspiel
FuBball
Action
Sport/Action

Ego-Shooter-Action

Action-Adventure
Jump & Run
Action-Adventure
Fun-Rennspiel
Tennis

Jump & Run

Fun-Rennspiel
Action-Rennspiel
Snowboarding
Action

Action
Action-Adventure
Basletball
Action

Jump & Run
Tennis

Strategie

Action
Rennspiel
Rennspiel
Skateboarding
Rennspiel
Rennspiel
Trendsport
Trendsport
Surfing
Ego-Shooter-Action
Jump & Run
Beat ‘em Up

Multiplayer-Party-Spiel

Action-Rennspiel
Wrestling
Beat 'em Up

+Wer es gerne actionlastiger mag, ist bei NHL Hitz vielleicht

COLIN MCRAE

RALLY 3

TEST IN: Ausgabe 11/02

GENRE: Rennspiel

.Der Rallye-Altmeister
bittet zur Jagd auf die

letzten Sekunden.”

besser aufgehoben.”

«Eishockey fiir Einsteiger. Sehr viele Verbesserungen zum Vorganger.”

«Gute Spielidee, aber die Ausfiihrung hatte einer Uberarbeit

ung bedurft.”

.Dieses Spiel ist einer der aufwendigsten und ungewdhnlichsten Xbox-Titel."
wochrager Humor im Golf-Genre. Die Plitze sind jedoch recht ode.”

+Der Mech-Besitzer im Tuning-Fieber"

Wer hier heile Piraten-Gefechte erwartet, wird bitter enttauscht.”

+Sehr ungewohnliches Kriegsgefangenen-Spiel mit iibler Tec
«Eines der schlechtesten Tennis-Spiele, die es gibt"

hinilc"

«Der reine Geschwindigkeitsrausch! Leider ist das Spiel zu schwer."
+Weniger Realismus zugunsten des Spielspales an der Rallyefront*
wInnovatives FuBballspiel, das unter geringer Gegnerintelligenz leidet"

wMech-Action im Cel-Shading-Look ohne spielerische Héhep

unkte"

~Sega prasentiert ein anarchisches FuBball-Gerangel im Comic-Stil*
.Die beiden PCSpiele wurden recht anstiandig fiir die Xbox lkonvertiert."

WIst es die PS2- oder die Xbox-Version? Keine Ahnung, sie sel

hen gleich aus.”

«Ein staubtroclenes jump & Run. Schade um die schone Lizenz."
«Ein neuer Handlungsstrang auf der Xbox. Der Horror geht weiter."

«Ein uninspirierter Crazy Taxi-Klon um die Simpsons"
«Nicht perfekt, aber zumindest ohne graRere Schwachen”

«Der Superheld bekommt auf der Xbox sogar noch einige Extra-Levels spendiert.”

+Duisen Sie mit Jet-Skis durch grafisch bombastische Gewésser!*

.SpaBige Verfolgungsjagden ohne nennenswerten spielerischen Tiefgang"
+Wer auf puren Arcade-SpaR steht, darf hier bedenkenlos zugreifen.”
.Originelles Level-Design sucht man in dieser ruckeligen Grafilc vergebens.”

+Zweifellos eines der besseren Star WarsSpiele"
JGrafisch schwach. Langweiliges Gameplay."

wAulen hui - innen pfui. Das eigentliche Ballspiel wurde vernachlassigt.”

wSuperman verliert im Kampf gegen monotones Gameplay und schlechte Grafik.”

.Ordentliches Jump & Run mit schlampiger Prasentation*

wAuch das vierte Tennisspiel auf der Xbox kann nicht iiberzeugen."

ES ist Tetris."

«Die banale Metzelei ist nicht gerade ein Motivations-Dauerbrenner."

»Das katastrophale Handling der Autos ist nur noch iibel.*

90 eine miese Grafik und Steuerung hat Test Drive nicht verdient.”

+Der Nachfolger verdrangt den dritten Teil aus der Elite."

«Eine tolle Spielidee wurde von der Technik und dem Fahrverhalten ausgebremst.”

«Das Spiel wird dem groBen Namen nicht gerecht.”

JFuturistisches BMX-Spiel mit netten Ideen, aber chne echte Innovation"

.Einfache Tricks ohne Ende"

.Eigentlich ein gutes Spiel. Kelly Slater ist jedoch viel besser."
«Solide Shooter-Unterhaltung, die die Technik der Xbox deutlich unterfordert"

.Schon gemachtes Knuddel-jump&Run mit einigen Kamera-
.+Ein wahrlich brutales Fighting-Game"

Problemen®

«Hallo, liebe Xbox-Liveler! Der Showmaster wartet auf sein nachstes Opfer.”

»Sehr gute Grafik macht noch lange kein gutes Spiel."

.Grafisch ist das Spiel gelungen. Jedoch hapert's an einigen Stellen."
«Schon gemachte Comic-Balgerei um die Superhelden-Truppe"

74%
84%
42%
81%
3%
T2%
40%
40%
19%
80%
83%
70%
55%
76%
65%
40%
50%
84%
59%
72%
80%
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65%
74%
33%
65%
45%
59%
53%
60%
66%
38%
35%
88%
55%
46%
64%
3%
61%
66%
74%
74%
61%
75%
53%
4%



LINI IER
KAMPF GEHT
WEITEF.

Ein Spitzenkampfspiel der Extraklasse. Exzellente Lichteffekte und die perfekte Animation
der Muskeln und Kleider liefern dir absolut realistische Kampfszenen. Mit einem der
16 neuen und bekannten Charaktere, allein gegen alle oder im Mehrspielermodus fur
bis zu vier Spieler, kannst du dich den knallharten Battles stellen. DOA3 ist so
dynamisch, sexy und schnell wie die neuen Gottinnen der Kicks, Hitomi und Christie.

www.xbox.com/de/doa3 PL.:H"‘I" mDRE PERY OEAD OR ALIVE 3¢

@ 2002 Microsoft Corporation. Alle Rechte vorbehalten. Microsoft, Xbox und die Xbox Logos sind entweder eingetragene Marken oder Marken der Microsoft Corporation in den Vereinigten Staaten und/oder in anderen Landern
und werden unter einer Lizenz von Microsoft genutzt. Dead or Alive 3™, DOA2, Hardcore™ und Dead or Alive® Tecmo, LTD, 1996, 1997, 1998, 1999, 2000, 2001, Tecmo® ist eine eingetragene Marke der Tecmo LTD.
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SCHREIBEN SIE UNS: Redaktion OXM, Dr.-Mack-Str. 77, 90762 Fiirth. Oder eine E-Mail an: oxm-leserbriefe@computec.de

Unser Diskussionsforum finden Sie iibrigens in den Communitys der PLAYZONE (www.pszone.de), N-ZONE (www.n-zone.de)
und der Kids Zone (www.kidszone.de).

HEFTE

NACHBESTELLEN

Hallo,

ich habe leider die zweite
deutsche Ausgabe des OXM verpasst und
wiirde die gerne nachbestellen. Konnt ihr
mir da helfen?
Viele GriiRe

Peter Klaus
(per E-Mail)

Hallo Peter!
Ich hasse es, schlechte Nachrichten zu

iiberbringen. Aber leider, leider sind
sémitliche bisherigen Ausgaben véllig
vergriffen und es ist nicht in Planung,
dass diese neu aufgelegt werden.
Vielleicht ist es fiir dich ja ein Trost,
dass wir in jeder Ausgabe eine
Testiibersicht haben, in der jedes bisher
erschienene Spiel bewertet und kurz
beschrieben ist. Aber auch diese
Ausgabe, die du hoffentlich gerade in
den Handen haltst, diirfte dir bei
deinen Kaufentscheidungen
weiterhelfen. Sechs Demos von
absoluten Xbox-Klassikern findest du

ADIOS XBOX MAN.

Hallo, liebe Leser!

Eine englische Foto-Story spaltet den Kontinent. Die einen schmunzeln fleiRig
drauflos, wenn Xbox Man sein Unwesen treibt, aber die Mehrheit der Leser
kann mit den Abenteuern des Anti-Helden iiberhaupt nichts anfangen und
belegte den Comic mit Qualitstsurteilen wie , kindisch®, ,.einfach nur
scheiBe" oder ,,das Diimmste, was ich je gelesen habe".

Die Leser haben nun aber entschieden und ab dieser Ausgabe wird das OXM

absolut Xbox-Man-frei sein.

B2 OAS OFFIZIELLE >80 -MAGHZ2IN

neben den sieben Demos zu aktuellen
Spielen auf unserer DVD.

WARUM EINE
- KREDITKARTE?
Moinsen,

ich hatte da mal zwei Fragen
an die Redaktion:
1.) Welche Internetanbieter unterstiitzen
Xbox Live?
2.) Warum brauche ich eine Kreditkarte
filir Xbox Live?
Vielen Dank.
Mit freundlichen GriiBen

Camillo Pfeil
(per E-Mail)

Moinmoin, Camillo!

1.) Die Wahl deines Internet-Anbieters
solltest du davon abhéngig machen, ob
er dir DSL zur Verfiigung stellen kann.
Dies ist namlich die
Grundvoraussetzung fiir Xbox Live. Du
verbindest den Ausgang deiner Xbox
mit einem Netzwerkkabel und  ~
stopselst das andere Ende in den
Router. Je nach Anbieter musst du dann
noch einige Einstellungen vornehmen,
aber theoretisch funktioniert es mit
jedem DSL-Anbieter.

2) Fiir die Kreditkarte gibt es mehrere
Griinde. Zum einem wird man bei
Microsoft sicherlich nach der
Beendigung des kostenlosen Einjahres-
Abos von Xbox Live eine monatliche
Gebiihr erheben. Dies geht am besten
und schnellsten iiber eine Kreditkarte.
Zum anderen will man sichergehen,
dass sich hinter jedem Nickname auch
eine reale Person verbirgt.

OXM VERZWEIFELT

® GESUCHT

Hallo!

Jedes Mal, wenn ich mir die
neue Ausgabe vom OXM kaufen will, gibt
es die in meiner Stadt noch nicht. Ich
wohne in Osnabriick und habe schon
mehrfach fast alle Zeitschriftenhandler
der Stadt abgeklappert. Z. B. sollte die
aktuelle Ausgabe doch schon am 22.11.
erhaltlich sein. Hier konnte ich sie heute
(2511.) noch nicht mal kaufen. Die
anderen Zeitschriften aus dem Computec-
Verlag sind doch auch immer piinlktlich
zum Erstverkaufstag bei den Handlern.
Warum klappt das beim OXM nicht?

Ich bedanke mich im Voraus fiir eure
Antwort,

Dr. Hoover
(per E-Mail)

Guten Tag, Herr Doktor!
Es kann in einigen Regionen wirklich
vorkommen, dass man das OFFIZIELLE

XBOX-MAGAZIN kaum oder nur sehr
schwer bekommt. Das liegt daran, dass
wir bisher eine nicht ganz so hohe
Gesamtauflage haben, wie sie nun zum
Beispiel PlayStation-2-Magazine haben.
Dies galt aber nur bisher. Denn ab
dieser Ausgabe miisste es eigentlich
ganz einfach sein, an das OXM
heranzukommen. Seitdem unser
Magazin némlich monatlich erscheint,
haben wir eine sehr positive Resonanz
erfahren und uns nun dazu
entschlossen, die Auflage zu erhdhen.
Damit diirfte es ab dieser Ausgabe gar
kein Problem mehr sein, unser feines
Magazin im Zeitschriftenladen zu
finden.

Ach ja, in welchem Fach haben Sie
eigentlich lhren Doktortitel gemacht?

KEIN ANSCHLUSS
5 UNTER DIESER

NUMMER

Liebe Xbox-Magazin-
Redaltion,
dass eure Zeitschrift sehr gut ist, wurde
euch ja nun von vielen besttigt. Layout
und Themenwahl finde ich ebenfalls gut.
Es wiirde mich freuen, wenn ihY in
Zulunft auch einmal tiber Probleme
berichten wiirdet, die sich mit dem
Thema Xbox Live befassen. Ich versuche
schon seit vier Wochen, mit meiner Xbox
ins Netz zu kommen, doch es ist mir nur
einmal gelungen, die Anmelde-Prozedur
durchzufiihren, und seitdem geht nichts
mehr. Seit der Zeit habe ich elfmal mit
der Hotline gesprochen, aber das ist der
groRte Nonsens, es gibt niemanden, der
in der Lage ist, einen Rat oder Hinweis
zu geben, warum das Netzwerk meldet,
dass es mit der Xbox verbunden ist, und
gleich danach die Meldung bringt, dass
die Xbox nicht reagiert. Auf E-Mails
bekommt man auch nur dumme
Antworten. Es ist mir unverstandlich, wie
man eine Testphase ins Leben rufen
kann und dann niemand in der Lage ist,
die Probleme, die dabei auftreten, zu
|6sen. Es wiirde mich interessieren, ob
von anderer Seite die gleichen
Erfahrungen gemacht wurden, mich
wiirde auch freuen, wenn Sie von |hrer
Seite das Thema einmal aufgreifen
wiirden, ich bin iiberzeugt, dass es viele,
die sich entschlossen haben, Xbox Live
einzusetzen, interessieren wiirde. Aber
auch wenn dies nicht méglich ist, so
ware es doch angebracht, vielleicht die
technische Seite der Materie einmal zu
beleuchten und zu beschreiben.
Mit freundlichen GriiBen

Gerd Kupper
(per E-Mail)

Lieber Gerd,
es ist zwar selten, aber auch Jean hat
seine Probleme, von zu Hause aus mit



der Xbox online zu gehen. Daneben ist
uns nur noch ein weiterer Fall
bekannt, in dem die Xbox sich
weigert, per DSL an heilen
Multiplayer-Spielen teilzunehmen.
Auch unsere Anfrage bei Microsoft
brachte bis jetzt noch keine Losungen
fiir dieses Problem und es scheint so,
als miisste man noch ein wenig Zeit
investieren, um das eigentliche
Verbindungsproblem und die dazu
passende Losung zu finden.

Aber dies ist ja auch Sinn und Zweck
einer Testphase. Wir rechnen auf jeden
Fall damit, dass piinktlich zum
offiziellen Start am 14. Mérz alles
funktionieren wird.

Einen Verlust hast du aber sicherlich
nicht gemacht, da dir als Testspieler
die Gebiihren der ersten Monate
erlassen wurden. Sollte es Mitte Marz
immer noch nicht funktionieren,
kénnte es aber auch sein, dass deine
Xbox defekt ist. Dann solltest du von
deinem Garantie-Anspruch Gebrauch
machen.

RACING EVOLUZIONE,
= VOLLER FEHLER?
. Hi All)

Ich habe folgendes Problem:
Jetzt habe ich mir Racing Evoluzione
geholt. Es ist das erste Racing-Game, das
mir fast besser gefallt als Gran Turismo.
Na gut, Gran Turismo ist Gran Turismo
und wird auch immer auf seine
besondere Art und Weise die Referenz
sein. Mein Problem ist jetzt: Wenn ich
die DVD einlege und warte, werden ja
die Replay-Demos geladen. Bei
bestimmen Strecken zum Beispiel. Bei
JAsian Tarmac" héngt sich die Xbox auf.
Die Stoppuhr, die man auf der rechten
Seite sieht, rithrt sich nicht. Ich muss
dann die Xbox auschalten und neu
starten. Das ist eigentlich noch nicht mal
so schlimm.
Aber Achtung! Es wird noch viel
gemeiner. Ich spielte schon eine Weile
und kam irgendwann zu dem,Speedaco
Cup". So, was glaubt ihr, passiert nun?
Bingo, gleiches Problem. Es Iadt nicht!
Die DVD hat optisch keinen Hau, aber
wie es ,drinnen" aussieht, weild ich
nicht. Wartet, es wird noch besser. Man
kann ja den Cup iiberspringen und
einfach mal weitermachen. Das tat ich
dann auch. Nur kam ich irgendwann
wieder zu einem ,Speedaco Cup (Pro)*.
Ja, auch da das gleiche Problemchen!
Sol Nachdem ich mich
zusammengerissen hatte, mein Pad nicht
aus dem Fenster zu schleudern, kam mir
eine Erleuchtung. ,Asian Tarmac" und
JLiving Legend"!
Immer wenn diese Strecken in einem
Cup dabei sind, hangt sich die Box auf!
Tja, ich habe meinen Héndler schon
telefonisch davon in Kenntnis gesetzt
und bekomme ein anderes Racing
Evoluzione. Und dann hoffe ich, es liegt
an der DVD. Wenn nicht ... dann ist es
ein Serienfehler.
Eine E-Mail an die Entwickler habe ich
auch schon abgeschickt. Ich habe aber

noch kein Feedback.

Okay, das war's eigentlich schon. Hoffe,
es geht euch allen gut, macht weiter so,
euer Mag ist klasse.

In diesem Sinne: Viel SpaB noch und
verbrennt auf der Stelle Jeans Stirnband!

Chris MacKenzie
Niirberg

Hi, Chris!

An deinem sehr ausfiihrlichen
Erfahrungsbericht merkt man, dass du
dich wirklich in Racing Evoluzione
reingesteigert hast. Auch bei uns in der
Redaktion haben wir jede Menge Spalt
mit Infogrames' Auto-(R)Evolution. Um
so tragischer ist es, dass sich in einem
gewissen Teil der finalen
Verkaufsversion ein Pressungsfehler
eingeschlichen hat. Schau doch am
besten mal auf Seite 12 in unseren
News-Teil. Dort haben wir eine
Anleitung von Infogrames abgedruckt,
wie man das Spiel doch noch zum
Laufen bringen kann.

Im Ubrigen: Jean bewacht seine
Stirnbander sehr, sehr streng und lasst
wirklich niemanden an seine
kostbaren, kleinen partiellen
Kopfbedeckungen. Dank diverser
Sicherheitsvorkehrungen ist es zurzeit
absolut undenkbar, auch nur in die
Nzhe seines Stimbandes zu kommen.
Jeder Versuch wurde bisher mit
Uberstunden und dem Test absoluter
Software-Gurken geahndet. Janina und
Manfred bleiben trotzdem am Ball.

VERBESSERUNGS-
VORSCHLAG
Hallo OXM Redaktion!
Erstmal ein Lob fiir eure
Zeitschrift! Trotzdem hatte ich einen
Verbesserungs-Vorschlag: Ich wiirde eure
Spiele-Bewertungen, auch wenn es
schwieriger ist, in einer Art Skala
machen. Das hat man zwar schon bei
anderen Magazinen gesehen! Ich finde,
man hatte aber mehr Uberblick.
()
Na dann, liebe Leute, macht weiter so!
Ich finde ihr habt einen Traumberuf!

Stephan Eichinger
(per E-Mail)

Hallo Stephan!

Wie du sicherlich schon gemerkt hast,
haben wir ab dieser Ausgabe unseren
Wertungskasten iiberarbeitet und die
von fast allen Lesern heill ersehnten
Prozentwertungen fiir Grafik und
Sound eingefiigt. Um das Bild
abzurunden, bewerten wir nun auch
den Multiplayer-SpaR und die Xbox-
Live-Unterstiitzung mit einem Rating
von eins bis fiinf Sternen. Dort haben
wir das gesamte Wertungsschema
noch einmal fein sduberlich aufge-
droselt.

Zum Thema Traumberuf: Mehr
dariiber erféhrst du garantiert in einer
unserer nachsten Ausgaben auf der
Seite 97.

WO BLEIBT FRODO?

Das Spiel erscheint fiir die Xbox und
auf Seite 44 finden Sie auch schon
den Test.

l GEHT DAS?

Da das Modem nicht DSL-fahig ist,
kannst du damit nicht Xbox Live
starten.

l WAS KOMMT WANN?

Die Erscheinungsdaten werden uns
von den deutschen Publishern
gegeben. Da die Spiele jedoch
meistens europaweit zeitgleich
erscheinen, gelten die Daten meistens
auch fiir Osterreich und die Schweiz.

DIE COOLSTE DVD DER
WELT

Es gibt keine DVD namens 100
GAMES FOR 2003. Dies ist eine
Fotomontage, die wir fiir unsere
Hitvorschau auf das Jahr 2003
zusammengebastelt haben. Du wirst
dir die Spiele leider einzeln kaufen
miissen.

l GTA: VICE CITY

Leider bleibt die GTA-Serie bis auf
weiteres PS2-exklusiv. Vielleicht
trostet es dich, dass demnachst mit
True Crime: City of LA ein
vergleichbarer Titel erscheinen wird.

l FEUERFUNZEL?

Die gesamte Redaktion hat Halo jetzt
mehrmals durchgespielt und wir
haben bis jetzt noch nicht das
kleinste Funzeln eines
Flammenwerfers gesehen.

l BILDER VERTAUSCHT?

Das Bild ist in Ordnung. Das Speed-
Link-Kabel hat an der Stelle des
Videoausgariges jedoch einen
koaxialen Ausgang.

PHANTASY STAR
‘ ONLINE

Auf dem Sega Dreamcast hatte PSO
auch einen hervorragenden
Einzelspieler-Modus, der besonders
zum Aufleveln wunderbar geeignet
war. Wir gehen zurzeit davon aus,
dass dieser auch auf der Xbox
integriert sein wird. Letzten
Informationen nach, wird das Spiel
aber nur laufen, wenn du trotzdem
Xbox Live installiert hast.

»yAUSGABED= B3



PLINKTEN,
WO'sS NUR GEHT.

Behaltst du die Nerven hinterm Lenkrad? Schnee, Regen, Matsch und
Wiste lassen dich schnell herausfinden, aus welchem Holz du geschnitzt
bist. Die Uber 45 halsbrecherischen Routen in einem der 29 frisierten
Rallyewagen prifen dich auf Herz und Nieren. Schaffst du es auch auf
Glatteis? Handbremsen kurz vor der Klippe? Gib dir Miihe, RalliSport
Challenge. Der Unterschied zwischen harten Mannern und kleinen Jungs.

X80X

www.xbox.com/de/rallisport FPLAY MORE. PLAY RALLISPORT CHARLLEMNGE.

© 2002 Microsoft Corporation. Alle Rechte vorbehalten, Microsoft, Xbox und die Xbox Logos sind eingetragene Marken der Microsoft Corporation in den USA und/oder anderen Landern. Weitere hier aufgefihrie
Produkt- und Firmennamen kannen geschiitzte Marken ihrer jeweitigen Inhaber sein. @ 2002 Digital Illusions CE. Die Marken "Quattro” werden von Microsoft mit der ausdriicklichen schriftlichen Zustimmung
der AUDI AG genutzt. Die Mitsubishi- und Lancer Evolution-Namen, -Embleme und das Design der Fahrzeuge sind Marken und/oder geistige Eigenturnsrechte der Mitsubishi Motors Corporation und werden
unter einer Lizenz an die Microsoft Corporation genutzt. Merci 8 AUTOMOBILES PEUGEQT pour son aimable collaboration. Merci & RENAULT pour son aimable collaboration. Saab-, 9-3-Namen, -Embleme und das
Design der Fahrzeuge sind Sasb-Marken und werden unter einer Lizenz an die Microsoft Corporation genutzt. Die Toyota- und Corolla-Namen, -Embleme und das Design der Fahrzeuge sind Marken und/oder
geistige Eigentumsrechte der Toyota Motor Corporation und werden unter einer Lizenz an die Microsoft Corporation genutzt. Die Volkswagen-Marken, Gestaltungspatente und Urheberrechte
werden mit Einverstandnis des Eigentiimers genutzt. Die Castrol-Namensgestaltung, das Logo und Castrol Toyota Corolla Livery sind Marken von Castrol Limited und werden unter einer Lizenz genutzt.
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© PLAY:-MORE ... DEMO AUF DVD:
NOCH MEHR INDIANA JONES UND DIE LEGENDE
Highscores und Spiel- DER KAISERGRUFT
spal mit unserer
Demo-Disc. Wir quet-
schen fiir Sie alles
aus der Xbox-Ionsole
und jedem Spiel heraus.

DEMOS, DEMOS, DEMOS: In der
PLAY:MORE-Rubrik finden Sie die ausfiihr-
lichen Spielanleitungen zu allen spielbaren
Demo-Versionen auf unserer exklusiven
Cover-DVD. Sie sehen die Tasten-Belegung
des Xbox-Controllers auf einen Bliclk, be-
kommen eine Ubersicht tiber das Spiel
und erste kleine Tipps zum Spielablauf.
Doch damit nicht genug ...

TIPPS & TRICKS: Dariiber hinaus stehen wir

unseren Lesern mit allem zur Seite, was CHEATS & CODES:
ihnen beim Spielen weiterhilft - sei es mit 1
einfachen Kurztipps, Cheats & Codes oder TIPPS UND TRICKS
mit groRen Komplettlosungen. Damit kon-

nen Sie sémtliche Geheimnisse eines Spiels

entdecken, alle Spielewelten erforschen

und wirklich jeden Gegner schlagen. Mit-

hilfe dieser Seiten konnen Sie so lange

spielen, bis Ihre Xbox-DVDs zerbrechen.

Viel Spal beim Zocken wiinscht

Ihre Redaktion
DAS OFFIZIELLE XBOX-MAGAZIN

»AUSGARBE D3 BS



BE DRSS OFFIZIELLE

DEe CoNer—-0ONO

HALLO, LIEBE LESER. Mittlerweile sind Sie es von
uns ja schon gewdhnt, dass Sie nur das Beste vom
Besten auf unserer Demo-Disc zu spielen bekom-
men. Daher werden Sie auch sicherlich dieses Mal
wieder hochzufrieden mit unserem Angebot sein.
Fans von Indiana Jones kommen diesmal voll auf
ihre Kosten und werden beim Anblick von Indiana
Jones und die Legende der Kaisergruft feuchte
Augen bekommen. Auch an alle Baller-Freaks
haben wir diesmal gedacht. Diese diirfen die erste
Episode aus Panzer Dragoon Orta anzocken. Die
einstige Dreamcast-Hitreihe hat nun néamlich end-
lich auch ihren Weg auf die Xbox gefunden. Ein
mindestens genauso grofRer Hit auf der letzten
Sega-Konsole war Shenmue Il. Auch diesen
BlockbusterTitel konnen wir lhnen diesmal anbie-
ten. Tauchen Sie ein in das quirlige Hongkong und
erleben Sie die Abenteuer des Japaners Ryo Hazuki.
Kurz vor der Fertigstellung von Lamborghini ging
der Hersteller Konkurs, dennoch bieten wir lhnen
einen Einblick in den Edelflitzer-Racer. Bleibt abzu-
warten, ob das Spiel ein neues ,Zuhause" findet.
Zu guter Letzt kommen auch noch Jump&Run-Fans
mit Vexx vollends auf ihre Kosten.

Viel Vergniigen beim ,,Probedaddeln”!

Die Redaktion
DAS OFFIZIELLE XBOX-MAGAZIN

A Der Xbox-Controller

ist die Navigations-Zentrale

fiir die Cover-DVD des OFFI-
ZIELLEN XBOX-MAGAZINS.
Benutzen Sie das Steuerkreuz
oder den linken Ministick, um die
Meniipunkte im rechten Fenster
anzuwahlen. Mit der A-Taste
wihlen Sie einen Meniipunkt aus.
Die B-Taste bringt Sie jeweils zum
vorherigen Meniibild. Die weiRe
Taste bewirkt eine Nahansicht des
Meniibildes.

INDIANA JONES UND DIE LEGENDE

DER KAISERGRUFT

SREEE-INEES
TITEL: INDIANA JONES U. D. LEGENDE D. KAISERGRUFT

HERSTELLER: THE COLLECTIVE
GENRE: ACTION-ADVENTURE
SPIELER: 1
@ unkeRmiNsTICK  BEWEGEN
% RECHTER MINISTICK
° STEUERKREUZ
Q AmsE ANGRIFF 2
QO BmSE SPRUNG
@ xSt ~ ANGRIFF 1
Q  vmstE AUSFUHREN
& LSCHATER * EGO-PERSPEKTIVE
B  RSCHATER BLOCKEN/ANVISIERERN
Q)  WEISSE TASTE NACHLADEN
@  SCHWARZETASTE  GEGENSTAND

DAS ERWARTET SIE

SIE UBERNEHMEN DIE ROLLE des Archaologen Dr. Indiana Jones
und bahnen sich auf der Suche nach einem antiken Artefalkt den
Weg durch einen alten Gebaudekomplex.

SO SPIELT ES SICH

Gleich in der Nahe lhres Startpunktes finden Sie eine Machete, mit
der Sie den zugewachsenen Durchgang freirdumen kénnen. Zudem
sollten Sie grundsétzlich jede Kiste untersuchen. Darin befindet sich
oft wichtige Munition fiir Ihre Pistole. Gegnern kénnen Sie sich ent-
weder im Nahkampf stellen oder aber mit lhren Waffen zusetzen.
Besonders eignet sich dafiir eine Schaufel, die Sie in einer Nische fin-
den. Damit kénnen Sie den Gegnern ziemlich heftiges Ohrensausen
verpassen.

DEMO-TIPPS

Was wiare Indiana Jones ohne seine legendare Peitsche? Auch in die-
ser Demo miissen Sie mehrmals auf dieses wichtige Utensil zuriick-
greifen. Sie ldsst sich z. B. ideal wie eine Liane benutzen, um
Abgriinde zu iberwinden. Sie konnen sie aber auch einfach als
Waffe gegen Gegner einsetzen. Wenn Sie aus einiger Distanz zuschla-
gen, schlingt sie sich dem verdutzten Widersacher um den Hals und
Sie konnen ihn zu sich heranziehen und mit einem kraftvollen
Schlag vermébeln.

UND SONST?

Objekte, die Sie im Spiel finden, lassen sich jederzeit gegen
Kontrahenten einsetzen. Den beiden Elfenbeinjégemn an der
Feuerstelle kénnen Sie beispielsweise mit deren eigenen Stiihlen
und Weinflaschen ordentlich eins {iberbraten. Spéter finden Sie auch
noch eine Schrotflinte, die sich am Ende der Demo als ziemlich niitz-
lich erweist. Sparen Sie sich die Munition dafiir also auf.

PANZER DRAGOON ORTA

-MAGAHZIN

SPRIELE-INFOS

TITEL: PANZER DRAGOON ORTA
HERSTELLER: SMILEBIT

GENRE: SHOOT ‘EM UP

SPIELER: 1

@ verviNsTc  BEWEGEN

@ RECHTER MINISTICK BERSERK

o STEUERKREUZ NICHT BELEGT
Q A SCHUSS
© s " TEMPO DROSSELN
QO xmse * TEMPO ERHOHEN
Q vt FORM WECHSELN
d  LscHATER ANSICHT LINKS
B  RSCHATER ANSICHT RECHTS |
Q  WEISSE TASTE BERSERK
@  SCHWARZETASTE  BERSERK

DAS ERWARTET SIE

AUF DEM RUCKEN EINES DRACHEN kimpfen Sie gegen feindliche
Flugechsen und Gefechtsstationen. Die Angreifer setzen lhnen dabei
von vorne und hinten zu.

SO SPIELT ES SICH

Rote Punkte auf dem Radar symbolisieren |hre Gegner. Je nachdem,
ob diese von vorne oder von hinten angreifen, miissen Sie mit den
Schultertasten die Ansicht auf Ihren ,Vogel” dndern. Um Gegner aus-
zuschalten, miissen Sie diese mit gedriicktem Schussknopf zunachst
markieren, sobald Sie den Button dann loslassen, wird eine gewaltige
Salve abgefeuert. Ihr Drache kann zudem drei verschiedene Formen
annehmen. Diese unterscheiden sich hinsichtlich ihrer
Geschwindigleit, Bewaffnung und Feuerkraft,

DEMO-TIPPS

Wenn lhnen Gegner zu nahe kommen, kénnen Sie das Tempo Ihrer

Flugechse erhdhen, sich etwas von den Gegnern absetzen und diese
aus einiger Distanz bekampfen. Besonders feindliche Geschosse kén-
nen Sie sich so vom Leib halten und einfacher ausschalten. Je gréRer
jedoch die Form lhres Drachen, desto langsamer ist dieser.

UND SONST?

Uber einen Druck auf den rechten Ministick oder den schwarzen
oder weillen Knopf aktivieren Sie den Berserk-Modus. Dies ist aller-
dings nur dann maglich, wenn die dazugehérige Anzeige am linken
unteren Bildschirmrand vollstindig aufgeladen ist. AuBerdem sollten
Sie sich den Einsatz dieser Superwaffe fiir den Endgegner aufbewah-
ren.



SHENMUE i

SPIELE-INFOS
TITEL: SHENMUE Il

HERSTELLER: SEGA-AM2

GENRE: ACTION-ADVENTURE

SPIELER: 1

@ LINKER MINISTICK ~ RENNEN

% RECHTER MINISTICK RENNEN
° STEUERKREUZ BEWEGEN

@ amsmE SPRECHEN
S i

Q xasE NOTIZBLOCK

Q  vmsTE MENU
&  LscHATER Z0OM

&  RSCHALTER RENNEN

Q  WESSETASTE FITER
@  SCHWARZETASTE FOTO

LAMBORGHINI

DAS ERWARTET SIE

SIE UBERNEHMEN DIE KONTROLLE iiber Hauptdarsteller Ryo Hazuki
und begleiten ihn durch seine ersten Abenteuer unmittelbar nach
seiner Ankunft in Hongkong.

SO SPIELT ES SICH

Zu Beginn erfahren Sie, dass Ihr Charalter in das Viertel Wan Chai
méchte, um einen Bekannten aufzusuchen. Sie kdnnen samtliche
Passanten auf den StraRen ansprechen. Je nachdem, wie oft Sie die
Unterhaltung fortsetzen, erhalten Sie detailliertere Informationen. An
einigen Stellen der Demo werden Sie dann mit bestimmten
Ereignissen konfrontiert, die gleichzeitig neue Aufgaben und Ziele fiir
Sie bedeuten.

DEMO-TIPPS

Nach nur wenigen Minuten in den Gassen Honglongs entdecken Sie
eine Menschenmenge, die begeistert einen Armdriicken-Wettbewerb
bejubelt. Auch Ihnen wird ein Match angeboten. Zogern Sie nicht,
denn der tibermachtig erscheinende Gegner ist bei weitem nicht so
stark. Dadurch kdnnen Sie sich ein leicht verdientes Taschengeld
sichern.

UND SONST?

Shenmue Il liegt ein ausgekliigeltes Kampfsystem zugrunde. lhrem
Recken stehen knapp 50 verschiedene Aktionen zur Verfiigung. Auch
in der Demo miissen Sie an einer Stelle Ihre Martial-Arts-Fahiglkeiten
unter Beweis stellen. Die Tricks, die Ryo auf Lager hat, kénnen Sie
iiber eine Unterrubrik im Optionsmenii einsehen und an lhren
Gegnern austesten.

SPIELE-INFOS
TITEL: LAMBORGHINI
HERSTELLER: RAGE
GENRE: RENNSPIEL
SPIELER: 1

oorn0000@P O @

LINKER MINISTICK ~ LENKEN
RECHTER MINISTICK NICHT BELEGT
STEUERKREUZ LENKEN
T
BTASTE HOCHSCHALTEN
XTASTE  RUNTERSCHALTEN
RUCKSPIEGEL
BREMSEN
BESCHLEUNIGEN
KAMERAWECHSEL
SCHWARZE TASTE  ZURUCKSETZEN

DAS ERWARTET SIE

KLEMMEN SIE SICH HINTER DAS STEUER eines von zwei verfiigbaren
Lamborghini-Modellen und heizen Sie zwei rasante Runden durch
die engen Gassen der Hauptstadt ltaliens.

SO SPIELT ES SICH

Zur Wahl stehen Ihnen ein Lamborghini Murciélago und ein
Lamborghini Miura SV, beide jeweils in acht unterschiedlichen
Farben. AuRerdem konnen Sie zwischen drei verschiedenen
Schwierigkeitsgraden wahlen. Sobald das Rennen gestartet ist, diir-
fen Sie sich nur noch auf vier Dinge konzentrieren: Ihr Gaspedal, lhre
Bremse, Ihre Handbremse und natiirlich den Streckenverlauf.

DEMO-TIPPS

Fahrzeuge aus dem Hause Lamborghini sind fiir ihre enormen
Geschwindigleiten bestens bekannt. Wer allerdings einmal knapp
200 Sachen auf dem Tacho hat, muss natiirlich den erheblich lange-
ren Bremsweg bedenken. Bremsen Sie in den Kurven also nicht zu
spat und vermeiden Sie vor allem Vollbremsungen, da die Rader
sonst blockieren. In Intervallen bremst es sich wesentlich sicherer.
Denn haben Sie lhren Boliden erst einmal auf den Riicken gelegt, ist
es vorbei mit der Poleposition.

UND SONST?

Nicht vor allen Kurven miissen Sie starlc abbremsen, um diese zu
meistern. Durch geschickten Einsatz der Handbremse kdnnen Sie
rasant durch so manches Kirvlein ,sliden”, ohne dabei wertvolle
Zeit zu opfern. Doch Vorsicht! Ein Lamborghini bricht leicht aus und
nach einem Dreher enteilt die Konkurrenz unweigerlich.
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SPIELE-INFOS
TITEL: VEXX

HERSTELLER: ACCLAIM STUDIOS AUSTIN

GENRE: JUMP & RUN

SPIELER: 1
"@ UNGERMINSTICC  BEWEGEN
@ 'RECHTER MINISTICK KAMERA
° STEUERKREUZ NICHT BELEGT
@  amsE SPRINGEN
® smsE KAMERA-RESET
Q xS SCHLAGEN
Q  vasTE EGO-PERSPEKTIVE
d  LscHamER DUCKEN
®  RSCHATER NICHT BELEGT
Q  WESSETASTE  NICHT BELEGT
©  SCHWARZETASTE  NICHT BELEGT
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DAS ERWARTET SIE
SIE STEUERN DEN KLEINEN Vexx und springen, klettern und priigeln sich auf der
Suche nach einem Herz durch einen der 18 Levels des Spiels.

SO SPIELT ES SICH

Das erste Herz befindet sich an der Spitze des riesigen Berges. Um diesen zu erlim-
men, mussen Sie typische Hipfspiel-Aufgaben meistern. Fiir Spriinge auf sich bewe-
gende Plattformen ist z. B. die richtige Portion Timing vonnéten. lhre Widersacher lon-
nen Sie mit unterschiedlichen Attacken bekidmpfen, deren Tastenkombinationen Sie
liber den Pause-Bildschirm einsehen kénnen.

DEMO-TIPPS

An verschiedenen Stellen des Levels entdecken Sie rotierende Kugeln. Wenn Sie dage-
genschlagen, werden Sie mit wertvollen Tipps versorgt. Beispielsweise erhalten Sie den
Hinweis, dass Vexx problemlos an einigen steilen Wanden emporklettern kann. Dies
lann er vor allem dank der Tatsache, dass seine Hande mit einem Paar magischer
Handschuhe verschmolzen sind und er daher iibermenschliche Krifte hat.

UND SONST?

Im Demo-Level finden Sie an einer Stelle im Gras eine groRe Uhr. Wenn Sie sich darauf
stellen, lénnen Sie die Tageszeit im Level verandern. Es verandern sich dann nicht nur
die Lichtverhéltnisse und verschiedene Levelabschnitte, sondern auch Ihre Feinde, da
diese nachts wesentlich aggressiver zu Werke gehen als tagsiiber.

VIDEOS
AUF DVD

Neben dem Demo-
Paket finden Sie auf
unserer Cover-DVD in
diesem Monat auch
fiinf Videos mit echten
Spielszenen.

Endlich ein Hitkandidat mit dem
Prddikat ,made in Germany"!

ATV: QUAD POWER RACING 2
Spelctakularer AllradspaR auf
sandigen Strecken.

Ein kleiner Mannsmit méachtigen
Greifern bekampft das Bése.

SUDEKI
Der Lichtblick am Rollenspiel-
Himmel der Xbox.

Der Master Chief zieht erneut in
die Schlacht gegen fiese Aliens.




MASTERCLASS

OBWOHL DAS SPIELPRINZIP von Mech
Assault simpler nicht sein kdnnte - Sie
kdmpfen mit Ihrem Mech in zahlreichen
gefahrlichen Umgebungen um die
Vorherrschaft -, kann man im Laufe des
Spiels dennoch viel lernen. Nicht zuletzt
die verschiedenen Féhigkeiten der vielen
Mechs. Bis auf Ragnarok und Ymir sind alle
Mechs im Multiplayer-Modus von Beginn
an vorhanden. Jeder Mech ist mit anderen
Waffen ausgestattet, hat eine
unterschiedlich starke Panzerung und
bewegt sich anders. Mit unserer Losung
finden Sie aber sicher den richtigen

Mech fiir die passende Situation. Dass
wir nicht alle Mechs untergebracht haben,
liegt auch diesmal, wie schon bei der
letzten Losung, am Platzmangel. Wir
haben trotzdem versucht, so viele Mechs
wie moglich ausfiihrlich zu erklaren.
AuBerdem haben wir uns die
verschiedenen Multiplayer-Modi und
Levels ndher angesehen. Im Moment
unterscheiden sich die Multiplayer-Arenen
nicht sonderlich voneinander, aber

wir gehen davon aus, dass sich die
Situation mit downloadbaren Levels

bald andern wird.

KOMPLETTLOSUNG // MECH ASSAULT

BEWAFFNUNG: Vierfacher Impulse-
Javelin-Raketen

ALS ECHTES SCHWERGEWICHT KOMPENSIERT der Sturmklasse-
Mech Atlas seine eingeschrankte Mobilitat und das Fehlen von
Sprungdiisen mit schwerer Bewaffnung und Panzerung. Ein
Angriff aus der Ferne ist mit diesem Mech am effektivsten.
Benlitzen Sie die Autocannons, um die Panzerung des Gegners
zu zerschlagen. Die grofite Schwache des Atlas sind seine zwei
Javelin-Raketen. Die meisten mittelschweren BattleMechs
besitzen vier Raketen.

i !
Laser, Autocannon,

4

Impulse-Laser, Autocannon,
Javelin-Raketen
ALS EINER DER AGILSTEN und

Beginn des Spiels anwahlbar. Am Cougar ist nichts

aber nicht sehr durchschlagend. Das macht den Mech
perfekt fiir das Training und Erkundungsmissionen,
denn groRe Feuergefechte iiberlebt der Cougar nicht lange.
Sein geringes Gewicht kommt dem Cougar vor allem bei
Spriingen zugute. Wahrend eines Kampfes ist es am
besten, immer in Bewegung zu bleiben und mit dem
doppelten Impulse-Laser und Raketen zu feuern.

BEWAFFNUNG: Doppelter

leichtesten Mechs ist der Cougar gleich zu

aulergewdhnlich - seine Waffen sind gut ausbalanciert,

BEWAFFNUNG: Impulse-Laser, Gauss-Gewehr, Crossbow-
Raketen

ALS EINE VARIANTE DES UZIEL-MECHS ist der Belial speziell fiir
den Umgang mit den Gauss-Gewehren ausgeriistet. Der Mech
hat eine ausgeglichene Balance zwischen Geschwindigkeit,
Waffen und Handhabung. Belials Sprungdiisen helfen lhnen
dabei, geniigend Abstand zu Sturmklasse-Mechs einzuhalten.
Allerdings verfiigt der Belial (iber eine relativ schwache
Panzerung, die besonders fiir Raketen anféllig ist. Wéhlen Sie
diesen Mech, wenn Sie ein erfahrener Multiplayerspieler sind.

4

BEWAFFNUNG: Impulse-Laser, doppelte Crosshow-
Raketen
DER ELEMENTAL IST ALLEINE ZIEMLICH verloren, in der Gruppe
dagegen ist er am starksten. Der Mech wurde speziell fiir den
Einsatz in unterschiedlichen Gebieten designt - von Lavafeldern
bis zu arktischen Eislandschaften. Der Elemental kann hoher
springen und schneller laufen als alle anderen. Der Mech ist
aber wegen seines geringen Gewichts nicht als Einzelkampfer
zu empfehlen, sondern nur als unterstiitzende Einheit fiir
mittelschwere und Sturmklasse-Mechs. Verwirren Sie den Feind
am besten mit Raketensperrfeuer, wihrend Sie sein PPC
(Particle Projection Cannon) umgehen.
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KIT FOX/ULLER

(NUIR MULTIPLAYER)

BEWAFFNUNG: Warhammer-Raketen,
Assaultcannon
DIE BEIDEN LEICHTEN BATTLEMECHS Kit Fox und Uller
kénnen sich unsichtbar machen. Das ist auch nétig,
denn obwohl die Warhammer-Raketen ganz schén
zuschlagen kdnnen, dauert das Nachladen etwas
lange. Notiz: Die Warhammer-Ralceten hinterlassen
keine Signatur wie das Gauss-Gewehr oder der
Impulse-Laser. Das bedeutet, dass Sie lhre Tarnung
senken, aus weiter Distanz feuern und sich schnell
wieder tarnen konnen, bevor Sie entdeckt werden.
Bleiben Sie so oft und lange wie maglich im Stealth-
Modus und versuchen Sie den Gegner mit geladenen
Raketen von der Seite oder von hinten zu treffen.

.

BEWAFFNUNG: Dreifacher Laser, doppeltes
Gauss-Gewehr, doppelte Warhammer-Raketen
ALS VARIANTE DES STURMKLASSE-MECHS Atlas ist der
Prometheus fahig, aus grofer Distanz anzugreifen.
Benutzen Sie hierfiir den dreifachen Laser und das
doppelte Gauss-Gewehr. Passen Sie aber auf, dass Sie
die Gauss-Gewehre nicht iiberhitzen, denn dann
werden alle Ihre Waffen abgeschaltet. AuRerdem
braucht der Prometheus sehr lange, bevor er sich
wieder abgekiihlt hat. Kombinieren Sie einen Schlag
Warhammer-Raketen mit Schiissen aus den Gauss-
Gewehren und verwenden Sie zum Schluss wieder
Warhammer-Raketen.

90 0ARS OFFIZIELLE -MAGAHZIN

BEWAFFNUNG: Doppelte PPCs, doppeltes
Maschinengewehr, Javelin-Raketen
GENAU WIE BEI DEN ANDEREN Mechs der
Sturmklasse wird lhnen bald klar werden, dass die
doppelten PPCs die wertvollsten Waffen des Mad Cat
sind. Nicht ein Gegner auf dem Feld wird nach zwei
direkten Treffern noch gerade stehen. Es ist
verfiihrerisch, die PPCs wahrend eines Kampfes
einzusetzen, aber leider endet das viel zu haufig mit
Uberhitzung und Vergeltungsschldgen seitens der
Gegner. Sie werden ofters zu den relativ schwachen
Maschinenpistolen greifen miissen, wenn lhre Javelin-
Raleten und PPCs iiberhitzt sind. Vergessen Sie nicht,
die Zielblockierung des Mad Cats zu benutzen.

MAD DOG

(NUR MULTIPLAYER)

BEWAFFNUNG: Doppelter Impulse-Laser, Gauss-
Gewehr, Javelin-Raketen
LANGSAM UND ROBUST WIE DER Mad Dog ist, kann
man ihn mit dem Vulture vergleichen. Seien Sie aber
gewarnt, wenn Sie dieses Modell auswahlen. Im
Multiplayer-Modus ist der Mad Dog einer der
schlechtesten Mechs. Seine Panzerung ist ziemlich
stark, aber weit von der Sturmklasse entfernt, und
seine Waffen haben, wenngleich gut ausgestattet, nicht
besonders viel Durchschlagskraft. Wenn Sie auch noch
in Betracht ziehen, dass der Mad Dog weder mit
Sprungdiisen noch mit einer Zielerfassung oder
Unsichtbarkeit aufwarten kann, werden Sie sich fragen,
was iiberhaupt an diesem Mech gut ist.

BEWAFFNUNG: PPC, Maschinengewehr,
Crosshow-Raketen

ES GIBT WENIGE MECHS, DIE SCHNELLER als der
leichte Puma sind. Der Puma ist auferdem noch mit
leistungsstarken Sprungdiisen ausgestattet. Mit
seiner einarmigen PPC ist er
gegenliber anderen Mechs im
Vorteil. Sie konnen die PPC
aufladen, in den Kampf
eingreifen, einen Angriff
starten und schnell
wieder verschwinden.
Mit dieser Taktik
werden Sie sehr
bald verstehen,
warum der Puma
einer der besten
Mechs ist.

BEWAFFNUNG: Warhammer-Raketen, vierfacher
Impulse-Laser, doppelte Assaultcannon
WIE DER MECH THOR iiberzeugt auch der Summoner
nicht mit starken Waffen. Zum Gliick kénnen Sie lhre
Feinde mit den Warhammer-Raketen
zerstoren, bevor diese auch nur
wissen, was passiert. Die
Waffe muss aber bis zum
B Maximum aufgeladen sein,
um Schaden anzurichten.
Gehen Sie in Deckung,
1} laden Sie die Waffe
auf und starten Sie
dann einen
Uberraschungs-
4 angriff, bevor Sie
sich wieder
verstecken.
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BEWAFFNUNG: Doppelter Laser, vierfaches Maschinengewehr, Crosshow- BEWAFFNUNG: Doppelter Impulse-Laser, doppeltes Gauss-Gewehr, Crosshow-
Raketen Raketen
FUR EINEN SCHWEREN MECH IST THOR NICHT GERADE GUT AUSGERUSTET und tragt DER TIMBER WOLF IST FAST EINE EXAKTE NACHBILDUNG des Mad Cat. Der Mech ist
auch keing aufregenden Waffen mit sich herum. Nur mit Laser und Raketen genligend stark bewaffnet, verfiigt liber eine ausreichende Panzerung und ist zudem
ausgestattet, sollten Sie Nahkampf-Duelle wenn moglich vermeiden. Wenigstens mit auch noch recht flink. Leider verfiigt der Timber Wolf nicht {iber Sprungdiisen und
Ihrem-Maschinengewehr kénnen Sie die leichteren Mechs und die Infanterie auf kurze weniger erfahrene Spieler bekommen mit der fehlenden Zielerfassung vielleicht ihre
Distanz gut bekdmpfen. Das einzig Niitzliche an Thor ist das Zielblockierungssystem, Probleme. Trotzdem ist der Timber Wolf, wie schon der Mad Cat, ein sehr guter, weil
das ein automatisches Anvisieren durch Ihre Gegner verhindert. ausgeglichener Mech.

VULTURE

(NUR MUL TIPLAYER)

BEWAFFNUNG: Doppelte PPCs, Maschinengewehr, Crossbow-Raketen BEWAFFNUNG: Crosshow-Raketen, Assaultcannon
ALS EINER DER VERLASSLICHSTEN UND GEFAHRLICHSTEN MECHS ist der Uziel mit UBER DEN VULTURE GIBT ES NICHT VIEL ZU SAGEN, WAS IHN von dem unbeliebten
einer doppelten PPC als seiner primaren Waffe ausgestattet. Auf die anderen zwei Mad Dog abheben wiirde. Die Crossbow-Raketen sind sicherlich ein bisschen
Waffen sollten Sie nur zuriickgreifen, wenn sich Ihr Mech iiberhitzt. Trotz seiner GroRe leistungsstarker, aber das macht die geringe Auswahl an Waffen nicht wett. Die
ist der Uziel extrem schnell und agil. Ausgestattet mit Sprungdiisen, unterscheidet sich unspektakuldre Assaultcannon ist die einzige zweite Waffe. Genauso wie der Mad Dog
der Uziel von den anderen mittelschweren Mechs. Einzig die stindige Verwendung der | verfiigt der Vulture iiber keine Sprungdiisen oder spezielle Abwehrmechanismen. Alles
PPC ist ein Kritikpunlkt. Der Mech hat namlich leider nicht viele Waffen zur Auswahl. | in allem sind Sie mit einem Elemental immer noch besser beraten.
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MULTIPLAYER-MODU

3> FLEISCHWOLF: Hier sind Sie entweder alleine

oder mit einem Freund einem standigen Angriff von
feindlichen Mechs ausgesetzt. Wie viele Mechs kon-
nen Sie schlagen, bevor Sie draufgehen? Leider gibt
es fiir den Modus nur zwei unterschiedliche Karten.

‘&~ 5 (e

LETZTER MANN: Der Modus bedarf eigentlich
nicht vieler Erkldrungen. Die Spieler bekampfen sich
bis zum ultimativen Ende. Der Mech, der das
Feuergefecht bis zum Ende iiberlebt, hat das Match
gewonnen.

=m mEEEs  Em
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3>ZERSTORUNG: Wer kennt sie nicht, die
Deathmatch-Regeln. Gutes altes Deathmatch bekom-
men Sie auch in diesem Modus. Betreten Sie eine
Arena und kampfen Sie so lange, bis Sie geniigend
Abschiisse haben oder die Zeit abgelaufen ist.

>>TEAM LETZTER MANN: Testen Sie lhr Teamwork
und Ihre Uberlebensfahigkeiten. Funktioniert genau-
so wie Letzter Mann, nur mit einem ganzen Team.
Bekampfen Sie das gegnerische Team, bis keiner
mehr iibrig ist.

Auf den folgenden Seiten finden Sie eine umfassende Losung zu den Multiplayer-Modi und den Kampf-
arenen. Mit uns werden Sie zum Mech-Meister bei Xbox Live.

2> TEAM ZERSTORUNG: Funktioniert ahnlich wie
Zerstorung, dieses Mal arbeiten Sie aber online mit
anderen Spielern im Team zusammen. Das A und O
bei diesem Modus ist, die beste Mischung aus den
verschiedenen Mechs zusammenzustellen.

»NICHT ICH!: Eine Art Fangspiel, bei dem Sie nur
punkten kdnnen, wenn Sie gerade dran sind. Dazu
mussen Sie nur den Spieler, der gerade an der Reihe
ist, zerstoren. Bis auf diese Extraregel ist Nicht ich!
identisch mit dem Standard-Zerstérungs-Modus.

SR LS DEFIZIELLLE

WIE DER NAME SCHON SAGT: EINE KREISFORMIGE Gladiatoren-Arena. Die Gegner
stirmen aus den Toren in der gigantischen Colosseum-Wand. GroRe Mechs ohne
Sprungdiisen werden in dem rauen, vulkanischen Terrain ihre Probleme haben, wihlen
Sie deshalb einen leichten Mech wie den Puma oder den Cougar. Mit den Sprungdiisen
bringen Sie geniigend Abstand zwischen sich und gréRere Feinde. Das zwingt die gro-
fBen Mechs ohne Sprungdiisen, um die Lavagruben herumzulaufen, was Ihnen wiede-
rum Zeit gibt, [hre Waffen abzultihlen und Power-ups einzusammeln. Sie konnen auch
die Briicke zerstoren, wenn Ihre Gegner gerade dariiber laufen. ZerschieRen Sie den
Gerdllblock auf der Bergseite, um Ihre Feinde mit einem Trimmerregen zu bedecken.

-MAGHZIN

FROSTY IST WAHRSCHEINLICH DER GEFAHRLICHSTE MULTIPLAYER-LEVEL, da hier
alles zerstort werden kann. Passen Sie auf die blaulichen Eisstrukturen auf, denn wenn
diese Dinger getroffen werden, verursachen sie weitreichenden Schaden. Die Briicke
vom Zentralplateau zur Klippe ldsst sich ebenfalls zerstéren. Jagen Sie das Baby in die
Luft, wenn andere Mechs sich darunter aufhalten. Wenn Sie allerdings keine
Sprungdiisen besitzen, sollten Sie die Briicke doch lieber intakt lassen. Wann immer
Sie auf einem Plateau sind, das gleich zu explodieren droht, sollten Sie schnellstens
Fersengeld geben (ohne Sprungdiisen kénnen Sie sich verabschieden). Zerstéren Sie die
kleinen, grauen Geb&ude, um ein paar Power-ups freizulegen.




KOMPLETTLOSUNG // MECH ASSAULT

KHNLICH WIE FROSTY, ABER MIT MEHR BETONUNG AUF DEN Multiplayer-Kampf.
Die Arena erinnert an das Colosseum, besitzt aber eine hoher gelegene Platiform, die
den Rand umschlielt. Hier gibt es nur wenige Eisstrukturen und noch weniger Platze,
um sich zu verstecken. Allgemein gilt: Je groRer, desto besser. Bevorzugt sollten Sie
Sturmklasse-Mechs wie Atlas und Ragnarol benutzen. Kleinere Mechs sind auf der
oberen Plattform, schwere Sturmklasse-Mechs im zentralen Bereich besser aufgehoben.
Halten Sie sich von den Eisbriicken und Gletschern fern, wenn diese getroffen werden.
Der zugefrorene Boden in der Mitte der Arena lasst sich zerstoren, was groBere Mechs
in einem Wasserloch einschlieBt. Unsichtbare Gegner konnen Sie ganz einfach an den
Spuren im Schnee erkennen.

@

PASSEN SIE AUF DEN LAVAPOOL IM ZENTRUM VON ARENA Nummer 51 auf. Ohne
Sprungdiisen Uberleben Sie, wenn Sie hineinfallen, nicht lange. Wahlen Sie deshalb fiir
diese Arena einen Mech mit Sprungdiisen aus. Kleinere Mechs kénnen sich innerhalb
der Flugzeug-Hangars, die {iberall in diesem Level verstreut sind, gut verstecken. Die
Hangars sind stabiler und halten dem Beschuss langer als andere Gebaude stand,
wenn sie aber dann zusammenfallen, sollten Sie sich nicht darin aufhalten. Zwei mas-
sive Briicken (iberspannen den Lavapool. Unzerstorbar sind die Briicken aber nicht.
Seien Sie extrem vorsichtig, wenn Sie mit einem Mech ohne Sprungdiisen die Briicken
benutzen. Das Letzte, was Sie dann gebrauchen konnen, ist, dass die Briicke unter
Ihren FiiBen weggeschossen wird.

ES IST UNMOGLICH, IM JUNKYARD GEGNER SCHON VON weitem zu entdecken. Die
lleinen Mechs sind im Dammerlicht némlich fast nicht zu erkennen und das Einzige,
was Sie sehen, sind die Laserstrahlen, bevor Sie auch schon getroffen werden. Wie der
Name schon sagt, liegt hier {iberall Miill verstreut. Passen Sie aber auf, denn das Zeug
ist iiberraschend leicht entziindbar und fliegt Ihnen schon nach ein paar Schiissen um
die Ohren. Das Beste am Junkyard ist aber das Zentralplateau. Die hohen Betonwénde
schirmen Sie ziemlich effizient gegen feindliches Feuer ab. Zudem haben Sie eine exzel-
lente Sniperposition von hier oben. Ein paar Power-ups sind ebenfalls zu finden. Wer
das Zentralplateau einnimmt, hat gegeniiber den anderen Spielern einen immensen
Vorteil, steht aber auch dann logischerweise ganz oben auf der Abschussliste.

GRAFISCH WIE SPIELERISCH EINDEUTIG DER BESTE MULTIPLAYER-LEVEL. In River
City gibt es unzahlige Hochhauser, die sich zerstoren lassen. Wie der Name schon
andeutet, wird River City von einem riesigen Fluss durchzogen. Zwei groRe Briicken ver-
binden die beiden Ufer. Beide lassen sich mit ein paar Raketen zerstoren. Selbst wenn
Sie keine Sprungdiisen haben, miissen Sie sich keine Sorgen machen. Das Wasser ist
seicht genug zum Durchlaufen. Verstecken Sie sich zwischen den Hochhéusern und
geben Sie die Deckung nur zum Zielen und SchieBen auf. Wenn Sie mutig genug sind,
konnen Sie sich auch auf eines der Gebaude stellen und von oben schiel3en. Dieser
Level ist perfekt fiir Xbox-Live-Matches mit vielen Spielern geeignet. Das Terrain ist fast
vollig eben und eignet sich fiir alle Mech-Typen.

MULTIPLAYER-TIPPS

1) PPCs (Particle Projection Cannon) richten
unter Wasser weitaus mehr Schaden als an
Land an.

2) Wenn Sie das Gauss-Gewehr benutzen,
versuchen Sie zu erahnen, wo |hr Gegner
hinlauft, und schiefen Sie dann dorthin statt
direkt auf ihn zu zielen.

3) Obwohl sie machtig aussehen, sind Raketen
gegen Mechs mit Zielblockierungssystem
nutzlos. Hier eignen sich das Gauss-Gewehr
oder der Laser besser.

4) Passen Sie auf, dass sich Ihre Waffen und
Sprungdiisen nicht tberhitzen. Ohne diese
sind Sie ziemlich aufgeschmissen und fiir die
anderen Mechs Freiwild.

5) Gehen Sie sparsam mit lhren Sprungdiisen
um. Erstens iiberhitzen Sie diese sonst und
zweitens sind Sie im Schwebeflug ein
gefundenes Fressen fiir die anderen im Level.
Bleiben Sie also nicht zu lange in der Luft.

6) Sprechen Sie sich per Xbox Communicator
mit Ihren Mitspielern vor Betreten eines
Abschnitts ab. Wenn namlich alle in lhrem

Team den gleichen Mech beniitzen, kdnnten
Sie schnell Probleme bekommen. Die
Mischung macht's eben.

7) Konzentrieren Sie und Ihre Mitspieler Ihre
Attacken im Fleischwolf-Modus jeweils nur auf
einen Mech. Teilen Sie auch die Power-ups
unter lhren Teammitgliedern gut auf. Wer
gierig ist, der kommt im Team nicht weit.
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HINTS

CHEATS

LOS GEHT'S ...

4 Sie wollten schon immer mal Erster sein? Mit unseren Cheats schaffen Sie es.

FIREBLADE
TIPP:

Ziele in der Sniper-Ansicht lassen sich
auch ohne automatische Zielerfassung
aus weiter Ferne abschielRen.

TIPP: UBERRASCHUNGSANGRIFF
Wenn Sie etwas unterhalb einer
Hiigelspitze schweben, kann der Feind
Sie nicht ausfindig machen. Tauchen Sie
nun schnell auf, feuern Sie ein paar
Kugeln/Raketen ab und verschwinden Sie
schnell wieder hinter dem Hiigel, um
dem Gegenfeuer zu entgehen.

TIPP: FEINDE ENTDECKEN
Benutzen Sie wahrend einer
Tagesmission die Warmekamera, um
Soldaten und Fahrzeuge leichter auszu-
machen.

TIPP: RAKETEN SPAREN

Schiefen Sie mit lhrer Primarwaffe auf
Treibstofffasser und andere explosive
Gegenstande, die sich in der Ndhe feind-
licher Truppen oder Stiitzpunkte befin-
den. Die Schockwelle haut alles jn der
unmittelbaren Umgebung dann um.
Sparen Sie sich die Zielsuchraketen fiir
feindliche Hubschrauber auf.

TIPP:

KKehren Sie nach dem Stealth-Training zur
Basis zurlick. Diese wird bei lhrem
Eintreffen gerade angegriffen. Gehen Sie
in den Stealth-Modus und raumen Sie
mit der EMP erstmal die Trucks und
Jeeps aus dem Weg. Benutzen Sie fiir die
Infanterie das Maschinengewehr.

METAL GEAR SOLID
SCHNUPFEN

Bleiben Sie auf dem Tanker mit Snake zu
lange drauBen im Regen, verkiihlt er
sich. Seine ungewollten Nieser konnen
ihn dann vor allem in der Nahe von
Feinden in Bedréngnis bringen.
Verwenden Sie entweder Medizin, um
ihn zu kurieren, oder bleiben Sie einfach
fiir ein paar Minuten ruhig stehen.

BUCHER

Feindliche Wachen sind von den Heft-
chen, die Sie im Spiel finden, besonders
angetan. Legen Sie das Magazin direkt in
den Weg einer Wache. Diese ist fiir einen
Moment von den aufreizenden
Fotografien so angetan, dass Sie sich
unbemerkt vorbeischleichen kdnnen.

HUNDEMARKEN

Nicht jede Wache ist von der M9-
Betdubungspistole beeindruckt. Riisten
Sie sich mit der USP oder der Socom aus
und schielen Sie der sturen Wache ins
Bein oder in den Arm (funktioniert nur
mit Schalldampfer!!!). Die Wache iiber-
legt sich dann ihre ablehnende Haltung
noch einmal und riickt die erhoffte
Hundemarke heraus.

PACKRAUM STREBE E

Die Kartons dienen Raiden auf der Big
Shell nicht nur zur Tarnung. Vom
Packraum auf Strebe E konnen Sie sich
mit den Kartons auf der Big Shell trans-
portieren lassen. Stellen Sie sich auf den
Pakettisch, wahlen Sie einen Karton aus
und steigen Sie auf das Forderband,

-MAGHZIN

sobald es anhalt. Jeder Karton setzt Sie
woanders auf der Big Shell wieder ab.

HARRY POTTER UND
DIE KAMMER DES
SCHRECKENS

NIMBUS-2000-BESEN

Gehen Sie am zweiten Schultag zum
Quidditch-Training. Absolvieren Sie das
Training mit einem ,,B"-Rang oder besser,
um den Nimbus-2000-Besen zu erhal-
ten. Damit konnen Sie nun auf dem gan-
zen Schulgeldnde herumfliegen. Sie
lkdnnen allerdings nicht innerhalb des
Gebaudes fliegen und nur auf Gras lan-
den.

BOHNEN

Gehen Sie durch den langen Gang in
Hogwarts nach draulen zu dem Baum
und wenden Sie den Flipendo-Spruch
daran an. Mit jedem Spruch bekommen
Sie mehr Bohnen.

PUNKTE

Zerstoren Sie in der Kammer des
Schreckens die Bilder an der Wand. Sie
belkommen 100 Punkte fiir Gryffindor.

A Abrakadabra, Simsalabim!

SICHEL

Sobald Sie das Standardzauberbuch
haben, konnen Sie mit dem Flipendo-
Spruch Fasser zerstéren und Sicheln fin-
den.

DUELL-KAMPF
Benutzen Sie zu Beginn des Kampfes
Expelliamus, bis der orangefarbene Ball

zu wachsen beginnt. Hindern Sie lhren
Gegner mit dem Diffindo-Spruch am
Ausweichen, sobald der Ball auf ihn
zufliegt. Angriffe kénnen Sie mit dem
Expelliamus-Spruch abwenden.

BERTIE BOTT'S BOHNENSACK
(200 Bohnen Kapazitat)

Sammeln Sie alle Gegenstande in
Hogwarts fiir lhre Schulkameraden ein.
Der letzte Schiiler wird lhnen einen
Schliissel zum , Konfiszierte
Gegenstdnde"-Raum geben. Hier finden
Sie sechs Zauberkarten und den groRten
Bertie Bott's Bohnensack.

X-MEN: NEXT
DIMENSION

MASTER-CODE

Halten Sie die linke Schultertaste
gedriickt und geben Sie im Hauptment
folgende Tastenkombination ein:
Zweimal rechts, zweimal links, Unten,
Oben und B.

ALS BASTION KAMPFEN

Spielen Sie den Story-Modus mit
Magneto durch, ohne einen Kampf zu
verlieren. Besiegen Sie nun Bastion, um
ihn als spielbaren Charakter freizuschal-
ten.

ALS BISHOP KAMPFEN -

Spielen Sie den Arcade-Modus mit
Gambit durch, um Bishop als spielbaren
Charakter freizuschalten.

ALS BLOB KAMPFEN

Spielen Sie den Arcade-Modus mit
Bishop durch, um Blob als spielbaren
Charakter freizuschalten.

ALS PSYLOCKE KAMPFEN

Spielen Sie den Arcade-Modus mit Betsy
durch, um Psylocke als spielbaren
Charakter freizuschalten.

ALS DARK PHOENIX KAMPFEN
Spielen Sie den Arcade-Modus mit
Phoenix durch, um Dark Phoenix als
spielbaren Charakter freizuschalten.

 Was mag sich wohl hinter der néchsten Ecke verbergen?
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ALS SENTINEL A KAMPFEN
Spielen Sie den Arcade-Modus mit
Cyclops durch, um Sentinel A als spielba-
ren Charakter freizuschalten.

ALS SENTINEL B KAMPFEN
Gewinnen Sie 20 Kampfe im Survival-
Modus, um Sentinel B als spielbaren
Charalcter freizuschalten.

VIERTES KOSTUM FREISCHALTEN
Gewinnen Sie 20 Kampfe im Survival-
Modus mit allen Charakteren, um das
vierte Kosttim fiir alle freizuschalten.

FUNFTES KOSTUM
FREISCHALTEN

Spielen Sie den Arcade-Modus auf dem
Schwierigleitsgrad ,Hard" mit allen
Charakteren durch.

MINORITY REPORT

UNBESIEGBAR
Geben Sie LRGARMS im Cheat-Menti ein.
Kugeln verletzen Sie ab sofort nicht mehr.

LEVELAUSWAHL
Geben Sie fiir eine freie Levelauswahl im
Cheat-Menti PASSKEY ein.

LEVEL UBERSPRINGEN
Geben Sie im Cheat-Menii QUITTER ein.

ALLE COMBOS FREISCHALTEN
Geben Sie im Cheat-Menti NINJA ein.

ALLE WAFFEN FREISCHALTEN
Geben Sie im Cheat-Menii STRAPPED ein.

MAXIMALE MUNITION
Geben Sie im Cheat-Menii MRJUAREZ
ein.

MAXIMALER SCHADEN
Geben Sie im Cheat-Menii SPINACH ein.

EXTRA-GESUNDHEIT
Geben Sie im Cheat-Menii BUTTERUP ein.

ALS CLOWN SPIELEN
Geben Sie SCARYCLOWN ein.

A Frust beim Spielen ist noch lange kein Grund, die Konsole zu treten!

ALS STRAFLING SPIELEN

Geben Sie im Cheat-Menii JAILBREAK ein.

ALS EIDECHSE SPIELEN
Geben Sie im Cheat-Menii HISSSS ein.

REIGN OF FIRE

UNBESIEGBAR

Geben Sie folgenden Code wahrend des
Spiels ein: Weil, X, Y, Schwarz, X, Y und
Schwarz.

LEVELAUSWAHL
Geben Sie folgenden Code ein: X,
Schwarz, Y, Schwarz, X, Weill und Y.

DOPPELTER SCHADEN
Geben Sie folgenden Code ein: X,
Schwarz, X, Y, X, Weilk und X.

ROCKY

Notiz: Halten Sie die rechte Schultertaste
gedriickt wahrend Sie die Codes im Hauptmenii
eingeben.

ALLE BOXER (NICHT ROCKY UND
MICKEY) UND ALLE ARENEN
FREISCHALTEN

Rechts, Unten, Oben, Links, Oben, linke
Schultertaste

ROCKY-STATUE FREISCHALTEN
Rechts, Rechts, Rechts, Links, Rechts,
Linke Schultertaste

MICKEY FREISCHALTEN
Oben, Unten, Unten, Links, Links, Linke
Schultertaste

DOPPELTER SCHLAG

Rechts, Unten, Links, Oben, Links, Linke
Schultertaste

DOPPELTE GESCHWINDIGKEIT

Unten, Links, Unten, Oben, Rechts, Linke
Schultertaste

MAX STATS
Links, Oben, Oben, Unten, Rechts, Linke
Schultertaste.

JORREY.PINES . .....B,

POR B OPIR

P WEDGE
FULL

138 yaras

_ Userd._ 80,

DBJECTIVE Biag

 Bei Tiger Woods konnen Sie einlochen wie ein Profi.

MAX STATS (MOVIE MODUS)
Rechts, Unten, Unten, Oben, Links, Linke
Schultertaste

KAMPF GEWINNEN
Rechts, Rechts, Links, Links, Oben, Linke
Schultertaste

KAMPF IM MOVIE-MODUS
GEWINNEN

Driicken Sie wéhrend eines Kampfes den
schwarzen und weilen Knopf.

TIGER WOODS

Notiz: Geben Sie die folgenden Codes im
Optionsmenii unter Cheats ein.

ALLE GOLFER FREISCHALTEN
Geben Sie ALLTW3 ein, um alle Golfer
freizuschalten.

ALLE KURSE FREISCHALTEN
Geben Sie 14COURSES ein, um alle
Kurse freizuschalten.

SUPER TIGER
Geben Sie SUNDAY ein, um Super Tiger
freizuschalten.

BRAD FAXON
Geben Sie XON ein, um Brad Faxon frei-
zuschalten.

CEDRIC ANDREWS
Geben Sie IAM#1 ein, um Cedric
Andrews freizuschalten.

CHARLES HOWELL 1l
Geben Sie BADPANTS ein, um Charles
Howell lll freizuschalten.

DOMINIC DONATELLO
Geben Sie GODFATHER ein.

HAMISH
Geben Sie MCRUFF ein.

JIM FURYK
Geben Sie THESWING ein.

JOSEY SCOTT
Geben Sie SUPERSTAR ein.

JUSTIN LEONARD
Geben Sie JUSTINTIME ein.

KELLIE NEWMAN
Geben Sie COWGIRL ein.

MARK CALAVECCHIA
Geben Sie CALCULATE ein.

MARK OMEARA
Geben Sie TB ein.

MELVIN TANIGAWA
Geben Sie YOYOYO ein.

NOTAH BEGAY llI
Geben Sie NOTABLY ein.

SOLITA LOPEZ
Geben Sie SOLITARY1 ein.

STEVE STRICKER
Geben Sie SS ein.

STEWART CLINK
Geben Sie SINK ein.

STUART APPLEBY
Geben Sie ORANGES ein.

TAKEHARU MOTO
Geben Sie 2TON ein.

TY TRYON
Geben Sie TYNO ein.

VAL SUMMERS
Geben Sie VALENTINE ein.

VIJAY SINGH
Geben Sie VJSING ein.
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Mit Project Gotham Racing beginnt eine neue Ara der Rennspiele. In einem der
Uber 25 High-Performance-Rennwagen geht es auf einer der mehr als 200

Fahrrouten quer durch das reale Streetlife der vier Megametropolen. Fihrst du
volles Risiko, mit Style oder vorsichtig? Das neue Kudos-Punktesystem entscheidet,
ob du lieber noch eine Ubungsrunde einplanst. Denn nur, wenn du den notigen
Drive hast, kommst du bei Project Gotham Racing als Sieger ins Ziel.

PLAY MORE, PLAY PROJECT OTHAM RECINGE

www.xbox.com/de/projectgotham

X80X

2002 Microsoft Corporation, Alle Rechte vorbehalten. Microsoft, Xbox, Gotham und die Xbox Logos sind eingetragene Marken der Microsoft Corporation in den USA und/oder anderen Lindern. Weitere hier aufgefihrte Produkt- und Firmennamen
konnen geschitzte Marken ihrer jeweiligen Inhaber sein. Ferrari, Ferrari F50, alle damit zusammenhdngenden Logos und die besondere Gestaltung des Ferrari F50 sind Marken der Ferrari S.p.A., die unter bestimmten Patenten von der Dr. Ing.
h.c. F. Porsche AG lizenziert sind. Porsche, Boxster S und 911 GT sind eingetragene Marken der Or, Ing. hc. F. Porsche AG. Die Marken ,TT" werden von Microsoft mit der ausdriicklichen schriftlichen Zustimmung der AUDI AG genutzt. Das
Erscheinungsbild des TVA Tuscan wird mit der Zustimmung der TVR Engineering LTD. genutzt und steht in deren Eigentum. Die Mitsubishi - und Lancer Evolution-Namen, -Embleme und das Design der Fahrzeuge sind Marken und/oder geistige
Eigentumsrechte der Mitsubishi Mators Corporation und werden unter einer Lizenz an die Microsoft Corporation genutzt, Aston Martin und Vanquish sind eingetragene Marken der Ford Motor Company und lizenziert an Microsoft Corporation.
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Sie bestimmen, wie das Magazin aussehen soll, und deshalb a
geben wir lhnen jeden Monat an dieser Stelle die Moglichkeit,
uns ein Zeugnis auszustellen! Unter allen Einsendermn verlo-
1. Wie alt sind Sie? ___ Jahre 7. Folgende Fachmagazine lese ich auBerdem regelmaBig:
2. Welche Hardware besitzen Sie?
Habe ich Will ich kaufen  Berichte erwiinscht
Xbox [ [ 8. Lesercharts: Welche drei Xbox-Spiele gefallen Ihnen im Augenblick am besten? Sie
PlayStation 2 | | | sollten sie bereits mehrmals gespielt haben!
Nintendo GameCube d | [l ] 1
Nintendo Game Boy Advance [ | [ | | 2.
PC [ | ] | 3!
3. Welche Schulnoten erhalten folgende Berichte (Text, Bilder, Optik)? 9. Most Wanted: Welche drei noch nicht in Deutschland erhaltlichen Xbox-Spiele
Hatten Sie gerne mehr, genauso viel oder weniger davon gelesen? wiinschen Sie sich am meisten?
Schulnote Mehr Genauso viel Weniger 0l
Xbox Live fur alle A | | [ 2.
Yager — | | [} 3.
Panzer Dragoon Orta pe | | |
Indiana Jones ] [} J Name, Vorname:
Leserbriefe Jill=, [l | | (| Strale:
Testiibersicht o [l ] [} Wohnort:
Charts und Was kommt wann Filr 1] | (N Telefonnummer:
4. Welche Eigenschaften treffen auf ,DAS OFFIZIELLE XBOX-MAGAZIN" zu? Schicken Sie die Seite (oder eine Kopie davon) an nachfolgende
Sehr Ziemlich Weniger Adresse: J
Fachkundig ] | J Computec Media, Redaktion OXM, Kennwort: OXM-Zeugnis 03,
Kritisch | ] =] Dr.-Mack-StralRe 77, 90762 Fiirth
Informativ D D D Angaben und Adresse werden gemaR dem Datenschutz getrennt voneinander archiviert.
Aktuell [E] ] (|
Ubersichtlich | [l ] ¢
Optisch ansprechend | | [ y i e e o L i
Ist das Geld wert [} (N} ] Die DVDs werden nach bestem Wissen und Gewissen gepriift und entwickelt.
Sollte die DVD auf Ihrem serienmaRig ausgestatteten PAL-System nicht lauffahig
5. Das Heft erhalt folgende Schulnoten: sein, dann kénnen Sie diese selbstverstindlich bei uns umtauschen. Schicken Sie -
Text Layout Titelseite Gesamtnote die DVD dazu an folgende Adresse: y
COMPUTEC MEDIA AG, Reklamation OXM 03/03, —a
6. Haben Sie vor, das OXM zu abonnieren (siehe Seite 4)7 Dr.-Maclk-StraRe 77, 90762 Fiirth
[dJa [ Nein

%
% ons

Morgens, 9:30 Uhr in Deutschland. Janina gibt | 9:51 Uhr: Lars lastert (wie immer) iiber das 12:36 Uhr: Jean und Manfred ,entfiihren" Lars'
Gas und testet World Racing. Game, da dort ja gar kein Smart zu sehen ist. Smart heimlich ins Testcenter.

Ey Mann, wo ist el >> Hier bitte die Pointe sinfiigen. <<
mein Auto??? ®

RUNDE
1/5

16:00 Uhr: Lars macht Feierabend.
Anm. der Chefetage: Warum geht der schon um Zur gleichen Zeit im Testcenter: Janina hat ein
16 Uhr nach Hause? Jung, Uberpriifen sie das. | ,neues" Fahrzeug freigeschaltet.
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DOA XTREME
BEACH VOLLEYBALL

Nachstes Mal klappt es bestimmt!
Im zweiten Versuch werden wir nun
endlich die Girls von Dead or Alive
bei ihrem Strandauftritt abchecken.
Besonderes Augenmerk werden wir
dabei natiirlich auf die fiir den
europaischen Markt nachtraglich
eingebauten Features werfen und
mal schauen, ob der Titel als
Sportspiel taugt, oder ist es doch
nur ein Softporno am Strand?

> TRUE CRIME:
STREETS OF LA

Seit Monaten bekommen wir
Leserbriefe, ob demnachst GTA /Il
auf der Xbox erscheinen wird. Die
Antwort ist jedoch ein klares Nein.
Einer der heiBesten Anwarter fiir
einen passenden Ersatz ist
Activisions True Crime: Streets of LA.
In unserem Aktuell-Teil werden wir
einen ersten Blick auf diesen viel-
versprechenden Titel werfen.
Chance zum Hitkandidaten?

Diesmal auf der DVD:

7 SPIELBARE DEMOS

RACING EVOLUZIONE
DTM RACE DRIVER DIRECTOR'S CUT
MX SUPERFLY

DR. MUTO

SPIDER-MAN
COLIN MCRAE RALLY 3
PANZER DRAGOON ORTA

Ausgabe 04/03 ab 28. Miirz im Handel!
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ERSCHEINUNGSWEISE:

DAS OFFIZIELLE XBOX-MAGAZIN ERSCHEINT MONATLICH

(12 AUSGABEN PRO JAHR).

MANUSKRIPTE: MIT DER EINSENDUNG VON MANUSKRIPTEN JEDER ART
GIBT DER VERFASSER DIE ZUSTIMMUNG ZUM ABDRUCK IN DEN VON DER
VERLAGSGRUPPE HERAUSGEGEBENEN PUBLIKATIONEN. EINE GEWAHR
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URHEBERRECHT: ALLE IN ,,DAS OFFIZIELLE XBOX-MAGAZIN"
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ANZEIGENKONTAKT:

COMPUTEC MEDIA SERVICES GMBH,
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VERTRIEB

BURDA MEDIEN VERTRIEB
DRUCK

OBERNDORFER DRUCKEREI GMBH
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MANAGEMENT THE FUTURE NETWORK
INTERNATIONAL DEVELOPMENT DIRECTOR:
DOM BEAVEN (+44 (0) 1225 822846)
dom.beaven@futurenet.co.uk
INTERNATIONAL BUSINESS MANAGER:
CLAIRE MORGAN (+44 (0) 1225 442244)
claire.morgan@futurenet.co.uk

GLOBAL BRAND MANAGER:

DAVID BARROW (+1 206 4231921)
dbarrow@imaginemedia.com

EUROPEAN BRAND MANAGER:

EMMA PARKINSON (+44 (0) 7766 508897)
CIRCULATION SALES MANAGER: RON KELLY |

DVD-PRODUKTION
SIMON RICHARDSON, DAVID PRATT, DAVID NORMAN,
WENDY SMITH, SCOTT GILCHRIST, NICK BRANSBY-
WILLIAMS, KEVIN U YING

BESONDERER DANIK GEHT AN:
DOMINIC BEAVEN, JAMES ASHTON, MAX EVERINGHAM,
EMMA PARKINSON, SIMON RICHARDSON, CLAIRE
MORGAN, BORIS SCHNEIDER-JOHNE UND ALLEN
PERSONEN BEI MICROSOFT UND WORX. SOWIE DEN
TEAMS VON OFFICIAL XBOX MAGAZINE UK UND US.

UBER DAS OFFIZIELLE XBOX-MAGAZIN

DAS OFFIZIELLE XBOX-MAGAZIN ist eine Publikation von
FXM International und wird mit der Lizenz von Imagine
Media vercffentlicht. Offizielle Xbox-Magazine werden
derzeit von The Future Networls in den Vereinigten
Staaten, Deutschland, Italien und Spanien veroffentlicht
oder lizenziert. The Future Networl besitzt die weltweiten
Rechte auler in Japan. Falls Sie ein Lizenznehmer werden
wollen, kontaktieren Sie bitte unseren International
Business Manager: Claire Morgan on +44 (0) 1225 442244
oder claire.morgan@futurenet.co.uk

The Future Network serves the

information needs of groups of people

who share a passion. We aim to satisfy

their passion by creating magazines

and websites that offer superb value
for money, and are a pleasure to read and to visit. This
simple strategy has helped create one of the fastest-
growing media companies in the world: we publish more
than 100 magazines, 20 magazine websites, and a
number of web networks from offices in four countries.
The company also licenses 42 magazines in 30 countries.
The Future Network is a public company quoted on the
London Stock Exchange (symbol: FNET)

"Xbox' is a trademark of Microsoft Corporation in the
United States and other countries and is used by OXM (D)
under licence from the owner. DAS OFFIZIELLE XBOX-
MAGAZINE is written and printed under license from
Microsoft Corp.
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www.xbox.com/de/mechassault

MECHASSAULT UND XBOX LIVE: ITE OIFLOMATIE
IST SOEBEN IIEN BEARCH FUNTER GEGANGEN.

Jetzt Ubernimmst du die Kontrolle Uber die riesigen Mechs! Mit Xbox Live forderst du
Gegner auf der ganzen Welt heraus und zeigst ihnen, was Uberlegenheit bedeutet.

Lade dir ein paar schlagkraftige Mechs, coole Power-Waffen und neue Multiplayer-Maps .
herunter, um deine Fahigkeiten total auszureizen. Denn jetzt wird's richtig stressig! XE DX

SEE MDRE | HEAR MORE | FEEL MORE PLAY MORE
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www.xbox.com/de/quantumredshift SEE MORE | HEAR MORE | FEEL MORE PLAY MORE
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